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Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Ф. И. 0. 


Телефон 


Почтовый адрес 


ВНИМАНИЕ! 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнал «Реальность фантастики», а 
также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


Винница 

У Могазин «Свт книги», ул. Келецкая 

У Лоток на углу Коцюбияского и Ленинградской 

Днепропетровск 

У Киоски «СВ-почта» 

Донецк 

\ Киоски «Союзпечать» 

У Магазин «Мир прессы», ул. Горького, 
59-а, тел. 3853960 

У ул. Артема, 131-а 

У ул Освобождения Донбосса, 4 


Макеевка 
У гост. «Маяк» 
Киев 


У Киоски «Союзпечать» 

У Торговые точки «СМ-Столичные новости» 

У Киоски «Факты» 

У Книжный рынок «Петровка» 

У Книжный супермаркет «Буква» 

У Сеть книжных магазинов и торговых точек 
«Орфей» 

У Книжный могазин «Сучасник», пр. Победы, 29 

У ст. м. «Лесная», остановочный комплекс 


У ул. Жилянская, 87/30 


Крым 

У Севастополь — киоски «Союзпечать» 
Луганск 

У Могозины и киоски «Луганскпечать» 
Львов 


У Киоски «Торгпресса» 

У Киоски «Интерпресса» 

Мориуполь 

У Киоски «Союзпечоть» 

Николаев 

Торговые лотки: 

У ул. Советская 

У Супермаркет «Сельпо» 

У ул. Комсомольская, возле клуба «Мужество» 
У рынок на ул. Дзержинского 

У рынок «Северный» 

У «Соммит-Николоев», ул. Космоновтов, 61, тел. 581217 
Одесса 

У киоски «Одессогорпресса» 

У киоски «Пресс-служба Одессы» 


ПОДПИСКА - 2005 


Оптовая продажа: 

У ул. Костанди, 100 

Полтава 

У киоски Полтавского почтампта 

У газетный ряд «Анюта», ул. Октябрьская, 27 
У лоток на ост, «Оптика» (м-н «Осень», ул. Ленино, 118 
Сумы 

У Укрпочта 

Тернополь 

У лотки «Гозеты, журналы, кроссворды» 
Харьков 

У газетный рынок 

У магазин «ВООК5» | 
Херсон 

У киоск, бул. Мирный, 5 

У киоск, ул. Железнодорожная 
Хмельницкий 

У Оптовая продажа (0382] 795668 
Черновцы 

У киоски «Укрпочта» 


= Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по котологу 35327. Стоимость издания, в 
зависимости от периода, составляет: 1 месяц - 10.05 грн, 3 месяца - 29.9 грн, 6 месяцев — 59.2 грн. 9 месяцев — 88.8 грн, 


12 месяцев — 117.9 


Кроме того, работают следующие сойты с оп-йпе предоплатой: ж\\.розМо.Кеу.на, муу\у.ЫИт-роз5.сот.иа, ми м/.Кзз.меу.иа, и для жителей 


зарубежья — мч. оКгргезза.Юеу.иа. 


= Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Киев 

Соммит” 254-5050, 

К55* 464-0220, 

Блиц-информ* 518-6682 

(“ филиолы по всем областным 
центрам Украины} 

Периодика” 228-6165 

Днепропетровск 

Меркурий (056} 744-7287 

Донецк 

Идея (062) 381-0930, 

Запорожье 

Пресс-сервис (0612) 62-5151 


Кременчуг 

Соммит-Кременчуг (05366) 3-2188 
Приватно достовко (05366} 2-5833 
Львов 

Деловая пресса (0322) 70-5482, 
ЧП Циндра 97-1515, 

Львовский курьер 21-2201 
Саммит-Львов (0322] 74-3223 
Николаев 

Ноу-хау (0512) 47-2003 
Саммит-Николаев (0512] 56-1069 
Одесса 

Мим (0482] 37-5264 


Севастополь 

Истор (0692} 71-6219 

(филиолы во всех городох Крыма) 
Симферополь 

Клуб бухголтеров (0652) 27-2019 
Саммит-Крым (0652] 51-2493 
Харьков 

Саммит-Харьков (0572] 14-2260 
Херсон 

Кобзарь (0552) 22-5218 
Червоноград 

Пресс-курьер (03249) 2-2250 
ОтАдоЯ [03249] 2-9117 


я Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и на расклодкох по всей территории Укроины. 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, проставивших оценки по 


10-балльной школе всем статьям, указанным 


2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками 


статей в огловлении номера (см. на оборот 
конкурсе не участвуют. 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 


«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


3. Если вы присылали письма к кождому номеру месяца (но не более | но 
номер}, все они будут участвовоть в розыгрыше призов среди читоте- 
лей, то есть ваши шонсы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» ра- 


в огловлении. 


е) Электронные письма в 


зыгрываются 1 первый, 2 вторых и 3 третьих приза среди читателей. 
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картики 
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Любиш ПОДАРУНКИ? 


Тод! саме для тебе нова акшя вд ЕС: 


Кожен покупець, який придбае в перюд рекламно! акцй одну з вказаних моделей монтора або ноутбук (С, 
отримуе подарунок*. Акщя проводиться у магазинах, позначених спещальною наклейкою на дверях. 
* Покупщ ноутбукв отримують купон, який можна обмгняти на подарунок. Про дату отримання подарунка можна дзнатися у магазин:. 


19'' та бльший Безпровдна клав;атура, 17’ 1со монтор Безпровдна 15'' .СР монтор Оптична миша, 
ЕСО монтор безпровдна миша, оптична миша, гельовий килимок. 


гельовий килимок. гельсовий килимок. 


к. УМУ ь ПОДАРУНОК | купУй ‚. ПОДАРУНОК 
Монтор Р!а4гоп — Гельовий килимок Ноутбук Мобльний 
телефон 
61600 
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— | КОЖНоМУ ПОДАРУНОК! и 


ИНТЕРНЕТ 
[20 Величество Интернем | 


В России появилась возможность под- 
ключения к сети |егпе!2 (лм!егпаНопа!. 
имегпе!2.е4у], разработка которой была 
начато в 1992 году. С конца 1990-х го- 
дов эта сеть внедрялась в США и дру- 
гих странах, прежде всего в научных ор- 
ганизациях, нуждающихся в передаче 
больших объемов данных. Технологии 


егпе!2 позволяют обеспечить скорость 
передачи данных до 10 гигабит в секун- 
ду и расширяют возможности передо- 
чи радио- и телевизионного сигнала че- 
рез сеть. Для клиентов сети скорость пе- 
редачи данных будет увеличена в 150 раз 
по сравнению с распространенными 
сейчас широкополосными каналами под- 
ключения к Интернету. Пользователи [п- 
1егпе!2 также могут пользоваться и обыч- 
ным Интернетом. Услуги сети егпе!2 
предоставляются пока только корпора- 
тивным клиентам в Москве и Москов- 
ской области, однако в ближайшие ме- 
сяцы появится возможность подключе- 
ния в Рязани, Калуге и Туле. Ранее сеть 
|уегпе!2 была связана с российской вы- 
сокоскоростной сетью МоаикаМер дос- 
тупной научным организациям. 
Источник: Компьюлента 


забеги \20-изыскателей 


Подведены итоги рассмотрения зая- 
вок, присланных на конкурс научных сти- 
пендий Яндекса 2004 года. 85 исследо- 
вателей в области интернет-математики 
получат стипендии. Конкурс был органи- 
зовон в сентябре, а общий стипендиаль- 
ный фонд составляет 3 млн. рублей. Из 


о = 2 к 


-6 о. 
ЛА ПВ 


ок [тоя емо 


Новотодные объявления Рамиечений ММерет 
|=} 


поступивших на конкурс и принятых к рас- 
смотрению 252 заявок от 500 соискате- 
лей лучшими были признаны 34 заявки. 
Большинство из них подано авторскими 
коллективами. Наиболее популярными 
темами оказались автоматическая клас- 
сификация муеБ-страниц и меб-сайтов, а 


также лингвистика, В числе заявок, про- 
шедших конкурсный отбор, двадцать 
две — из Москвы и Подмосковья, шесть — 
из Санкт-Петербурга и Ленинградской 
области, две — из Екатеринбурга, по од- 
ной — из Твери и Томска. Среди побе- 
дивших тем — Структура русскоязычной 
части глубинного Веба, Быстрая класси- 
фикация /РЕС-изображений, Автомоти- 
ческое реферирование веб-документов 
с учетом запроса и Классификация веб- 
страниц на основе алгоритмов машин- 
ного обучения. Сроки выполнения работ 
будут согласованы конкурсной комисси- 
ей с авторами победивших заявок до 
конца декабря. 
Источник: Компьюлента 


Дырка в Интерполе 


На сайте Интерпола было найдена 
небольшая ошибка, позволяющая лю- 
бому человеку «объявить в розыск» лю- 
бого своего знакомого. Для этого необ- 
ходимо было сформировать ЦКЕЁ №р:// 
жми ииегро{л/ Ме\ег/мемрпою.а5р 1таде 
Мате=[одрес фотографии] &Тех!=[произволь- 
ный текст]. Фотография могла находить- 
ся на любом сайте, текст тоже мог быть 
произвольным. В течение почти одного 
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дня в числе «разыскиваемых» побывало 
довольно-таки много людей, в том чис- 
ле и Билл Гейтс (одним из первых). Ко- 
гда была найдена ошибка, программи- 
сты исправили скрипт, в результате че- 
го стало невозможным отображение на 
сайте Интерпола фотографий с других 
серверов. На момент подготовки ново- 
сти возможность вставки пройзвольно- 
го текста оставалась. 

Источник: [епю.ги 


ПРОГРАММЫ 


Согласно результатам четырехлетне- 
го исследования, проведенного компа- 
нией СоуегИу (мми\у.соуегЙу.сот), в коде 
последней версии яд- 
ра операционной сис- 
темы Ипих с индек- = 
сом 2.6 по крайней мере в пять раз 
меньше ошибок, нежели в коде обыч- 
ного коммерческого приложения. Сле- 
дует, впрочем, сразу оговориться, что в 
данном контексте термин «коммерче- 
ское приложение» вряд ли может быть 
распространен на платформу Мсгозой 


НовосиИи 


И/паоми5, поскольку доступа к исходни- 
кам этой ОС эксперты СоуегЙу не име- 
ли и, соответственно, не могли оценить 
количество содержащихся в ней «ба- 
гов». В 5.7 млн. строк кода ядра Ипих 2.6 
исследователи обнаружили 985 оши- 
бок. Согласно результатам анализа, 
проведенного университетом Карнеги- 
ЛМеллона, коммерческое ПО содержит 
от одной до семи ошибок на каждую 
тысячу строк кода. Таким образом, не- 
трудно подсчитать, что проприетарный 
продукт, сравнимый по размеру с ядром 
Ипих 2.6, должен насчитывать от 5700 до 
40 000 «багов». Следует добавить, что в 
процессе изучения кода Ипих сотрудни- 
ки Соуеу применяли собственные инст- 
рументы обнаружения ошибок, анализи- 
рующие код программ, написанных на 
языках С и С++. Кстати, аналогичные ин- 
струментарии используют и программи- 
сты софтверного гиганта (умим.пусгозой. 
сот/ЛесНпе!/ зесигйу /Безргас/ зесмтт.тзрх). 
Более того, Сет Халлем, глава Соуеп- 
1у, признает, что код У/Ип4о\з, скорее 
всего, намного чище кода любого дру- 
гого коммерческого ПО. Тем не менее, 
результаты проведенного анализа, ве- 
роятно, спровоцируют ловину новых спо- 
ров о безопасности \Ип4оу$ и Ипих. 
Источник: Компьюлента 


Ва собственном ходу 


Атепса Оп[пе (АО) планирует вы- 
пустить «свой» отдельный браузер на 
базе !егпе! Ехр/огегсо встроенным ме- 
диаплейером, основанным на принод- 
лежащем АСЕ Уйпатр. 

Первоначально компания создава- 
лась как провайдер коммутируемого дос- 
тупа. Абоненты АСЕ получали пакеты 
специализированного фирменного ПО, 
с помощью которого и осуществлялся 
выход в Сеть и доступ к ресурсам АСЕ. 
Сейчас все большее распространение 
получает скоростной доступ в Сеть — 
как среди рядовых пользователей, так и 
среди корпоративных. Большая часть 
коммерческих компаний Сар подклю- 
чениями больше не пользуются и не ис- 
пользуют ПО от АСЕ. Да и у частных 
пользователей скоростного доступа от- 
падает необходимость в использовании 
дистрибутивов АО!, поскольку те тес- 
ным образом привязаны к тарифным пла- 
нам, предусматривающим доступ по 
обычным модемам. В связи с этим АС! 
планирует впредь распространять толь- 
ко «собственный» браузер с расширен- 
ными мультимедийными функциями. Не- 
смотря на то, что АСЕ недавно объяви- 
ла о планах по реанимации М№ебсаре и 
оказывала финансовую поддержку раз- 
работчикам браузера Егеюх (который 
медленно, но верно укрепляет свои по- 
зиции относительно доминирующего на 
рынке |г{егпе! Ехрогег), в качестве ос- 
новы своего нового браузера АСЕ бу- 
дет использовать разработку Мсгозой. 
Другое дело, что она подвергнется су- 
щественной модификации. Например, 
появится функция просмотра нескольких 
ууеБ-страниц в одном окне. Правда, в 
отличие от аналогичных функций в Аге- 
{ох и Орега, пользователю будут демон- 
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стрироваться не полные страницы, а толь- 
ко их миниатюры (йитЬпай5). АСЕ обе- 
щоет также внедрить средства персо- 
нального поиска и обороны против р:5р- 
па’а. Кроме того, в браузер будет встро- 
ен медиаплейер на базе У/Мтпатр (раз- 
работки которого совсем недавно бы- 
ли прекращены). 
Источник: Компьюлента 


Заветная добыча 


Компания Огас (ммм. огайе.сот) одер- 
жала заветную победу в длительной борь- 
бе за поглощение компании Реоребой — 
совет директоров последним дал свое 
согласие на предложение Огасе выку- 
пить акции по 526.5 за штуку. Сумма 
сделки составит 510.3 млрд. Цена, уст- 
роившоя правление РеореЗой, выше, 
чем «наилучшее и окончательное» пред- 
ложение ОгасЕ, которое составляло 524 
за акцию, и на 10% больше биржевой 
стоимости ценных бумаг по результатам 
торгов 10 декабря. Как заявил глава О!- 
абе Ларри Эллисон, предложенная це- 
на была увеличена после того, как вы- 
яснилось, что рентабельность сервисно- 
го бизнеса Реоре5оН гораздо выше, чем 
предполагалось. В частности, доходы от 
технического обслуживания оказались 
больше, а расходы меньше. Такие выво- 
ды были сделаны в результате появив- 
шейся у Огасе возможности ознако- 
миться с бухгалтерской отчетностью по- 
глощаемой компании. Ориентировочно 
поглощение будет завершено в конце 
января будущего года. Команды разра- 
ботчиков РеоребоН и ./Р. Еб\могоб$ бу- 
дут работать отдельно от программи- 
стов Огасе. Будут также сохранены и 
ведущие инженеры обеих компаний, в 
обязанности которых войдет разработ- 
ка обновлений для существующих и раз- 
работка новых версий программных про- 
дуктов. Первую попытку расширить свой 
бизнес путем покупки конкурирующей 
фирмы компания Огас сделала в ию- 
не 2003 года, тогда сумма сделки со- 
ставляла 55.1 млрд. Само предложение 
было достаточно неожиданным, предло- 
женная цена — мала, поэтому руково- 
дство Реореой не разделило энтузиаз- 
ма Огабе и отклонило предложение. 
После этого Огаае на протяжении 18 ме- 
сяцев с завидной регулярностью повы- 
шала ставки, продлевола сроки предло- 
жений, а совет директоров РеореЗой с 
той же регулярностью отклонял все пред- 
ложения, называя их неадекватными. 

Источник: Компьюлента 


И всю право доложи 

Обновилась условно бесплатная про- 
грамма Нага\маге по для МИпдо\$ 
(НМЛМРО, мм Вт. 5К/Нез/Вм32_150.ехе, 
1.5 Мб}, предоставляющая пользовате- 
лю всю информацию об аппаратной час- 
ти компьютера и характеристиках вхо- 
дящих в него компонентов. Утилита име- 
ет постоянно пополняемый большой спи- 
сок компонентов ПК и может генериро- 
вать отчеты в удобном для прочтения ви- 
де. Выпускается в двух вариантах — РО5З- 
приложение НУ/МРО и УИпдоуу-версия 
НМИМРОЗ2. В новом выпуске добавле- 


на поддержка видеокарт п"/С/А СеЁогсе 
6800 Со, Сиаато ЕХ Со1400 и СеЕогсе 
6200, чипсетов пУба пЁРогсе4, МА 
Р4М800, РТ894+\Т8287, улучшена ра- 
бота с чипсетами АЦНИЦЦ, а также с В\- 
Кау ВО-КОМ и ВО-КЕ, изменен интер- 
фейс, исправлены ошибки и произведе- 
ны некоторые другие улучшения. 

Источник: (ХВТ 
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ТЕХНОЛОГИИ 


Тунем-помянем 


Совместная разработка компаний 
ВМ и АМО, которая называется Виа! 
Знезз Ипег$ (251, не путать с Оойа/ $ы6- 
зспЬег те), должна обеспечить прирост 
производительности современных чипов, 
которые будут производиться с приме- 
нением улучшенной технологии «растя- 
нутого кремния». 

Согласно предварительным данным, 
улучшения заключаются в повышении 
производительности транзисторов на 
24%—30%. Внедрение 051 в производ- 
ство не снижает количества годных чи- 
пов на кремниевой пластине, что озна- 
чает, что себестоимость производства 
не увеличится, т.е. адаптация новой тех- 
нологии видится приемлемой. 

Растянутый кремний подразумевает 
расположение атомов в слое кремния 
таким образом, что электроны способ- 
ны перемещаться быстрее. Т.е. процесс 
открытия-закрытия транзистора ускорил- 
ся до 30%, что увеличивает быстродей- 
ствие чипо. На данный момент многие 
компании используют в своем производ- 
стве германий под слоем транзисторов. 
Использование германия отрицательно 
сказывается на цене, и у АМО уже бы- 
ли попытки производить чипы таким об- 
разом. Однако производство пришлось 
свернуть из-за сложностей техпроцесса. 

Представитель компании АМО Ник 
Кеплер (Мск Кере!) пока не уточнил при- 
меняемые мотериалы в технологии 05, 
но именно применение разных материа- 
лов в производстве позволяет осущест- 
вить двойную оптимизацию работы тран- 
зисторов, улучшая заодно дырочную про- 
водимость в транзисторах (Р-спаппе). 

Производство чипов с применением 
25Е подогреет интерес ко всем компа- 
ниям, производящим чипы. Процессоры 
от ме, производимые по технологии 
65-нм, также задействуют улучшенную 
технологию «растянутого кремния». Вы- 
ход этих процессоров ожидается уже к 
концу года. 

Источник: ХВТ Л 


Компания 1ВМ сообщает о создании 
ячейки ЭКАМ с соблюдением норм 
32-нм техпроцесса. Площадь ячейки со- 
ставляет 0.143 мкм’, что примерно в 
9 раз меньше, чем площадь современ- 
ных ячеек статической оперативной па- 
мяти, выполненных по 90-нм нормам. 


Утверждается, что ячейка обладает 
статическим шумом не более 150 мВ 
при напряжении питания 1 В, по уров- 
ню тока утечки удовлетворяет требова- 
ниям, выдвигоемым к 32-нм устройствам. 

Ячейки ЭКАМ 1ВМ выполнены по тро- 
диционной архитектуре, только в умень- 
шенных масштабсах, и на привычной уже 
в [ВМ диэлектрической подложке толщи- 
ной 1 нм [отработанная уже технология 
эЙсоп-оп-т$ сю"). Дополнительно была 
применена улучшенная структура пере- 
хода исток-сток и силицид кобальта (Со5) 
вместо силицида никеля (№15. Некото- 
рые детали ячейки выполнить с приме- 
нением обычных 193-нм инструментов 
не удалось, поэтому пришлось исполь- 
зовать электронно-лучевую литографию. 

Источник: ХВТ 


Смотри в оба 


Можно сказать, что Матгох фактически 
ушла с рынка игровой ЗО-графики, сосре- 
доточившись на профессиональных реше- 
ниях, к которым, несомненно, можно от- 
нести одну из последних разработок ком- 
пании — линейку Рогре/а. Теперь Манох 
представила версию Рате[а, оснащенную 
интерфейсом РС! Ехоге5з, все более стре- 
мительно переходящим из области теории 
в повседневную практику. Каких-то суще- 
ственных изменений в области ЗВ-функций 
в новой модели не наблюдается, напри- 
мер, поддержка пиксельных шейдеров вер- 
сии 2.0 или 3.0 все так же отсутствует. 


Основной козырь РагНейа АРУе — 
возможность одновременного вывода 
изображения на два аналоговых мони- 
тора с разрешением до 1920х1440 или 
на два цифровых монитора с разреше- 
нием до 1920х1200, плюс вывод в стан- 
дарте НОТУ. Видеовход также присут- 
ствует, но кабель для него придется при- 
обретать отдельно. Профессиональную 
направленность карты подтверждает и 
набор М/УЗМ/С-плагинов для поддерж- 
ки вывода на два монитора для прило- 
жений Ргепиеге Рго, АНег ЕНес, РАс\о- 
зНор, СотБозНоп 3, 34$ тах и НОВ 
\\/ауе ЗО. Карта оснащена 128 Мб па- 
мяти, два КАМОАС работают на часто- 
те 400 МГц. В продаже Рафейа АРУе 
ожидается в первом квартале 2005 г., 
примерная цена — $350. 

Источник: ЗО Ме\миз 


Дезированный компьютер 


Мысль о том, что ресурсы персональ- 
ного компьютера избыточны для отдель- 
ной персоны, родилась, пожалуй, чуть ли 
не одновременно с собственно персональ- 
ным компьютером и оказалась на удивле- 
ние живучей, что выражается в периоди- 


ческой ее материализации в виде тех или 
иных аппаратно-программных комплексов. 


ое РС + ибаанот 
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Свежий вариант от канадской СМСТек — 
терминалы РС Ехрапюп, которых к одно- 
му компьютеру можно подключать до 
10 штук. На терминалах поддерживается 
= возможность уеБ-серфинга, работы с элек- 
тронной почтой и офисными приложения- 
ми, а вот ЗО-графика не поддерживается 
ни в каком виде — ни в играх, ни в спе- 
циолизированных приложениях. 
Любопытно, что опционально предла- 
гается также возможность подключения 
терминала к основному компьютеру че- 


__ ©бВ мажь Рож вы 


Копье в НОГУ 


рез беспроводный интерфейс. Минималь- 
ная заявленная конфигурация основного 
компьютера — процессор с частотой 2 ГГц, 
512 Мб ОЗУ, 7200-об/\уБу жесткий диск 
емкостью 60 Гб, ОС — М/тпаомиз 2000/ХР. 
Цена РС Ехрапзюп Тетипо! — около $300. 
Учитывая необходимость отдельных за- 
трат на монитор, клавиатуру и мышку, 
такой вариант подходит вплотную к це- 
не полнофункциональных компьютеров 
начального уровня, и поэтому даже тео- 
ретически представляет весьма слабый 
интерес, по крайней мере применитель- 
но к нашим реодлиям. 
Источник: ЗОМем$ 


Ейсвопея продолжается 


Компания ЕШедгоир Сотр\ег Зу{етз 
(ЕС$) выпустила новый портативный ком- 
пьютер, получивший кодовое обозначе- 
ние ЕС5 532. «Сердцем» ноутбука явля- 
ется процессор Тгопзтею ЕЙсеоп ТА/- 
8600/8800 с тактовой частотой до 1.6 ГГц, 

и 1 Мб кэш-памяти второго уровня. 


Емкость оперативной памяти ООВ 266/ 
333 может достигать 1 Гб, объем 2.5” же- 
сткого диска АТА 33/66/100 определя- 
ется пожеланиями покупателя. Привод 
СР-КОМ, устанавливающийся в ноутбук 
в стандартной комплектации, при необ- 


ходимости может быть заменен комби- 
нированным дисководом ОУО/СО-К\М/ 
или многоформатным ОУБ-рекордером 
СУБ Зирег Ми!Н. Видеоподсистема ис- 
пользует графический контроллер ХС ХР5 
с 32 Мб памяти, разрешение 14.1” жид- 
кокристаллического дисплея составляет 
1024ж768 пикселей (существует модифи- 
кация с пятнадцатидюймовым экраном). 

Лэптоп снабжен звуковым кодеком Ке- 
аНек АЁС655, стереофоническими дино- 
миками, модемом 56К, контроллером 10/ 
100/1000 Сдабя Етегте!, четырьмя пор- 
тами ЦВ 2.0, ТВ-выходом 5-М4ео, парал- 
лельным портом и разъемом О-5иЬ для 
подключения внешнего монитора. За до- 
полнительную плату в ноутбук может быть 
установлен контроллер беспроводных се- 
тей УМ-Е! (стандарты 1ЕЕЁ 802.1 16/9). За- 
явленное производителем время автоном- 
ной работы достигает трех часов. 

Размеры портативного компьютера 
ЕС$ 532 составляют 326х258ж25-32 мм, 
вес — 2.7 кг (вместе с аккумулятором и 
приводом для оптических дисков). Рабо- 
тает ноутбук под управлением оперо- 
ционной системы Мисгозой МУпоуз ХР 
Ноте ЕДШоп или Ргоез5юпа! Е@Топ. В 
комплект поставки входят сетевой блок 
питания, руководство по эксплуатации 
и диск с драйверами. 

Источник: Компьюлента 


Лежать — падать 

Преждевременное начало массовых 
поставок памяти ООК2, спровоцирован- 
ное компанией |те! совместно с произ- 
водителями ОКАМ, привело к тому, что 
на складах ведущих тайваньских постав- 
щиков к настоящему моменту скопились 
5—6-недельные запасы нереализован- 
ных чипов, в то время как излишки мик- 
росхем ООК обычно не заходят за пре- 
делы 10-дневного запаса. И это при том, 
что объемы выпуска ООЕ2 составят в те- 
кущем году в среднем лишь не более 6% 
от общего числа выпускаемой памяти. 

Причина столь вялых продах, как ут- 
верждают тайваньские производители 
системных плат, кроется в неготовности 
рынка к приходу ООК?2: большинство 
пользователей сомневаются в том, что 
разница в знергопотреблении и быст- 
родействии новой памяти по сравнению 
с обычной ОВК будет настолько же ощу- 
тимой, как разница в цене, которая по- 
прежнему остается очень большой. А 
посему, как полагают аналитики, един- 
ственным способом стимулировать 
массовый спрос на РОК2 для про- 
изводителей памяти является сниже- 
ние цен, которые к настоящему вре- 
мени уже упали до уровня $5.50 за 
чип против 56.50-7.00 месяц тому 
назад. 

Источник: Ф-Центр 


Ход иеры 

Компания В-МпК сообщила о выпус- 
ке «игрового маршрутизатора» для 
УЛАМ — Сатейоупде ОС!-4300, в ос- 
нову которого положены технологии 
СатеЕГие|, механизм интеллектуальной 
обработки пакетов, способный обеспе- 
чить более высокую пропускную спо- 


собность, чем, например, при связи с 
почтовыми/ЕТР-серверами. 
Маршрутизатор является, похоже, од- 
ним из первых М/ЛАМ-решений, осна- 
щенным четырьмя портами Сааб! ЕйЙ- 
егпе!, обеспечивающим к тому же ско- 
рость передачи данных 108 Мбит/с при 
работе в сетях 802.119. Как отмечено 
в пресс-релизе, решение оптимизирова- 
но под игры для ПК, ХБох и Роуаноп2 — 
для сокращения задержек, иногда воз- 
никающих при онлайновых играх. 


Е — 


О-Шик 2С+-4300 Сатетоупае поя- 
вится в продаже в конце декабря, ре- 
комендованная производителем рознич- 
ная цена устройства составит около 
$180. Версия маршрутизатора для про- 
водных сетей, 9-Иок ОС1-4100, появит- 
ся на рынке одновременно с беспро- 
водной моделью и будет иметь рекомен- 
дованную розничную цену около 5150. 

Краткие характеристики 0С[-4300: 

У 4 порта 10/100/1000 Ашо-Зепз- 
ша Сдаби Евегпе! [АМ; 

У 1 порт 10/100 Ало-Зепята Газ! 
ЕНегпе! УУАМ; 

У технология О-ШоКк 108С; 

У особенности ПО: технология Сате 
Рое! Риогйу, до 256 конфигураций бранд- 
мауэра, поддержка политик контроля 
доступа, статическая/ динамическая мар- 
шрутизация, уведомления по электрон- 
ной почте; 

У безопасность: \У/РА-Емегризе, 
У/РА-Регзопа!, 64/128 -бит УУЕР-шифро- 
вание, фильтрация МАС; 

У стандарты: ЕЕЕ 802.119, 1ЕЕЕ 802. 
ТЕ, 22130.23, 1ВЕЕ 803%, 

У габариты — 190.5х116.84ж35 мм. 

Источник: ХВТ 


в32л90 со стороны 


Компания Ева, специали- 
зирующаяся на компьютер- 
ных видеокартах, представи- 
ла новый внешний модуль для 
записи цифрового видео — 
ЕХ-У5ЮМ 1700ТУ. Основ- 
ные элементы новинки — те- 
летюнер Рапазоп и чип-кодиров- 
щик СО 700738 от И/5 ТесбпоЮа5, 
благодаря которому ЕХ-\МЗЮМ спосо- 
бен записывать видео не только в фор- 
матах МРЕС2 и МРЕСА, ноив О№Х. Про- 
граммное обеспечение обеспечивает функ- 
циональность цифрового видеомагнито- 
фона с функцией «временного сдвига». 

Максимальное разрешение записи со- 
ставляет 720х480 точек. Для нормально- 
го качества записи рекомендуется исполь- 
зовать компьютер, обладающий процес- 
сором с частотой не ниже 800 МГц. Но- 
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бор разъемов состоит из антенного вхо- 

да, 5-У ео, композитного видеовхода и 

аудиовхода. Размеры ЕХ-УЗОМ 1700Т\У 

(1$В — 156х91х17 мм. Устройство будет 

продаваться по цене около 5220. 
Источник: Компьюлента 


Гренадер-камкороер 

Компания Затзупа представила свой 
первый камкордер, оборудованный двух- 
мегапиксельной ПЗС-матрицей. Новин- 
ка, получившая кодовое название 
\УР-09071, позволяет записывать видео 
в формате МРЕС4, а также снимать фо- 
тографии с максимальным разрешени- 
ем 1600х1200 точек. Готовые материа- 
лы записываются либо на кассеты стан- 
дарта тт! О\, либо на флэш-карты па- 
мяти форматов Зесиге О\ана|, Мийте- 
Фа Сага и Метогу ЭНСК. 

Устройство снабжено объективом с 
фокусным расстоянием 4.1-—41 мм, де- 
сятикратным оптическим трансфокато- 
ром, системой 900-кратного цифрового 
увеличения и большим жидкокристалли- 
ческим дисплеем с диагональю в 2.5” 
Для соединения с компьютером может 
использоваться как высокоскоростной 
порт ЦЗВ 2.0, так и интерфейс {ЕЕЕ 1394 
(Гге\ ге). Производитель гарантирует 
совместимость с операционными систе- 
мами Месгозой МИпаом$ и Арре МасО5. 

Источник: Компьюлента 


Грав, жучки, граб 

Компания [одНес объявила о выпус- 
ке портативного медиаплейера ВУР- 
ГуКе, в котором используется жесткий 
диск. Устройство поступит в продажу в 
середине текущего месяца в трех моди- 
фикациях — с винчестероми емкостью 
40 Гб, 80 Гб и 100 Гб по цене 31 400 иен 
(приблизительно $5300), 42 000 иен (око- 
ло 5400) и 57 700 иен (примерно $550}, 
соответственно. 


Аппарат РУО]уКе позволяет воспро- 
изводить видеофайлы в форматах ГМХ, 
ХУЮ, МРЕС-1/2, музыкальные компози- 
ции в форматах МР3, М/МА, У/А\У, АСЗ, 
ОСС, а также /РЕС-фотографии. Прав- 
да, встроенный‘ дисплей у медиацентра 
отсутствует, поэтому для просмотра за- 
писанных на встроенный жесткий диск 
материалов потребуется либо телеви- 
зор, либо компьютерный монитор. Кста- 
ти, для соединения с ПК применяется 
высокоскоростной порт ЦЗВ 2.0, кроме 
того, новинка оснащена композитным 
видеовыходом, ТВ-выходом 5-\М4ео и сте- 
ресдудиовыходом. Среди прочего сле- 
дует назвать поддержку операционных 
систем Мисгозон МИпаом5 2000/ХР и 
МасО5 Х 10.2 8-10.3.6, возможность 
воспроизведения файлов размером бо- 
лее 2 Гб и удобное экранное меню. 


МОИ КОМПЬЮТЕР 


Питается медиацентр ОУБиКе от се- 
ти переменного тока, максимальное 
энергопотребление состовляет 7 Вт. Раз- 
меры устройства — 16х80ж132 мм, вес — 
220 г. В комплект поставки входят со- 
единительные кабели, беспроводной 
пульт дистанционного управления и ру- 
ководство по эксплуатации. 

Источник: Компьюлента 


Потому что перпендикиляр 


Японская компания Тоз Ба сделала 
то, что довно уже обещали осуществить 
все производители жестких дисков, а имен- 
но: анонсировала накопитель, информа- 
ция на пластины которого зописывается 
не параллельным, а перпендикулярным 
методом. Говоря иначе, магнитные доме- 
ны (векторы намагниченности] в рабочем 
слое пластин новых накопителей распо- 
логаются не вдоль поверхности диска, а 
направлены вглубь (наружу) пластин. 
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С переходом на вертикальную ориен- 
тацию доменов плотность записи пластин 
для |.8” жестких дисков выросла на 33% 
и составила 20.6 Мегабит/мм` (} или 133 Ги- 
габит на квадратный дюйм. Анонсирован- 
ные накопители: 40-Гб 1.8” МК4007САЕ 
и 80-Г6 1.8” МК8007САН запущены бу- 
дут в массовое производство во втором 
и, соответственно, третьем квартале сле- 
дующего года. Да и яопадут они понача- 
лу, скорее всего, не на прилавки магази- 
нов, а на фабрики по сборке мультиме- 
дийных гаджетов. Тем не менее порадо- 
ваться за ТозПЬБа стоит. Анонс диска с 
перпендикулярной записью может послу- 
жить тем самым «чихом», который спосо- 
бен спровоцировать появление лавины 
анонсов от остальных производителей. 


ТАБЛИЦА 
МКА007САЕ — МКВО07САН 

Емкость 40 Гб 80 Гб 
Пластин 1 Е 
Головок 2 4 
Гоборитные розмеры, мм 54х78. 5х5 54х78. 5хВ 
И 
Время поиска среднее, мс 15 
Интерфейс АТА-6 (ИОМА/100) 
Вес,г Я] 62 


Технические характеристики новых 
жестких дисков приведены в таблице. 
Источник: Ф-Центр 


0 самых маленьких 


Компания [ехаг Мена анонсирова- 
ла новый формат флэш-накопителей, по- 
лучивший название Ц5В НазИСага. Уст- 
ройства ИВ НазНСага фактически пред- 
ставляют собой традиционные флэш-бре- 
локи, подключающиеся к компьютеру не- 
посредственно через порт Ц5В (тип А). 
Правда, по сравнению с аналогичными 
накопителями, доступными на рынке в 
настоящее время, новые брелоки [ехаг 
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Мега очень малы. По размеру они срав- 
нимы с флэш-картами памяти. Кстати, по- 
зиционируются Ц5В НазНСага именно в 
качестве альтернативы флэш-картам. 


Как отмечается в пресс-релизе, ли- 
нейка Ц5В НазНСага будет представле- 
на модификациями емкостью 16 Мб, 
32 Мб, 64 Мб, 128 Мб, 256 Мб, 512 Мб 
и 1 [6. Габариты флэш-брелоков состав- 
ляют всего 31.75х12х4.5 мм. Предпола- 
гается, что в перспективе представлен- 
ные накопители будут применяться в циф- 
ровых фотокамерах, карманных компь- 
ютерах и прочих портативных устройст- 
вах. В настоящее время компания [ехаг 
Мед Га ведет октивные переговоры с круп- 
нейшими производителями бытовой тех- 
ники по поводу оснащения выпускаемых 
устройств соответствующими интерфей- 
сами для подсоединения флэш-брелоков 
5В НазСага. Продажи новых накопи- 
телей должны начаться в будущем году. 

Источник: Компьюлента 


Кто румяней и микрее 


Компания $атзупд сообщила о раз- 
работке очередного варианта флэш-кар- 
ты, и, как водится, это очередное «самое 
миниотюрное решение в своем классе». 
ММСткго, как и прочие аналогичные но- 
сители, разработана с учетом перспек- 
тив снижения энергопотребления, увели- 


чения времени жизни аккумулятора при 
одновременном увеличении емкости но- 
сителя. Предназначена карта нового ти- 
па для использования в сотовых телефо- 
нах и прочих портативных устройствах. 


Размеры ММСптсго на две трети мень- 
ше Ю5-ММС — 12ж14х1.1 мм; напряже- 
ние питания карты варьируется от 1.8 до 
3.3 В. Что касается скоростных характе- 
ристик карты, то они выглядят следующим 
образом: скорость чтения — 10 Мб/с, за- 
писи — 7 Мб/с. На начальном этапе кар- 
ты будут представлены версиями емко- 
стью 32, 64 и 128 Мб, хотя компания за- 
являет о своей возможности «упаковки» 
в один корпус до 5 микросхем МАМО- 
флэш. Серийное производство карт Зат- 
зипа планирует на начало 2005-го года. 

Итак, Затвипа продолжает отдавать 
предпочтение формату ММС, ежегод- 


ный спрос на который, по оценкам Сап- 

пег, составит 61% вплоть до 2007 года: 

на текущий момент корейская компа- 

ния предлогает В5-ММС и ММСтое 

для мобильных телефонов, а также ММС 

и ММСр№з для цифровых фотокамер. 
Источник: (ХВТ 


Курольщики на счетчике 


Раз и навсегда бросить курить — за- 
тея непростая и трудновыполнимая. Обыч- 
но заядлые курильщики, озаботившись 
своим здоровьем, начинают считать ко- 
личество выкуренных сигарет, пытаясь 
тем самым постепенно свести до мини- 
мума потребление никотина. Но, как это 
обычно бывает, за повседневной суетой 
человек забывает, сколько он выкурил 
сигарет, путается в числах, плюет на все 
и... начинает дымить с прежней силой. 
Однако то, что не под силу человеку, 
вполне по силам электронике. «Сигарет- 
ный счетчик» (Стдогене Соищег] — такое 
название носит небольшое устройство, 
которое ведет беспристрастный счет ис- 
пользованных сигарет. 


Оно легко устанавливается на сига- 
ретную пачку и оборудовано несколь- 
кими кнопками управления. Последние 
нужны затем, что Саагене Сочтег ав- 
томатически не может считать — для это- 
го все же придется нажимать кнопку +. 
А вот память у С'дагене Соутег отмен- 
ная, и потому данное устройство мож- 
но смело рекомендовать всем забывчи- 
вым любителям табачных изделий, ко- 
торые хотят избавиться от этой вредной 
привычки. Да и стоит С'дагене Соищег 
до смешного мало — 55. 

Источник: ЭОМем 

Адреса источников: 

ЗОМемиз: Вир: / / ммм. З4пемиз.ги 

Ф-Центр: Внр:/ / ммм кещег.ги 

Компьюлента: ВНр:/ /ммм.сотрыета.го 

1ХВТ: Вир: / /жмжахЫ сот 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Ви] 663 спама 


В почтовых ящиках популярного ук- 
раинского портала Ыдпиг)пе! появилась 
система АнтиСпам, которая предназна- 
чена для фильтрации спама. 

«Теперь все письма, приходящие на- 
шим пользователям, проверяются не 
только на вирусы, но и на наличие спа- 
ма, — говорит главный разработчик поч- 


НЫ 


товой системы Виталий Хранивский. — 
Письма, которые наша система посчи- 
тала спамом, складываются в отдель- 
ную папку и не засоряют почтовые ящи- 
ки пользователей. Также, учитывая то, 
что почтой пользуются разные люди с 
разными интересами, мы сделали Анти- 
Спам-систему обучаемой, и пользова- 
тель самостоятельно может объяснить 
ей более конкретно, что он считоет спо- 
мом, а что нет». 

Помимо собственной АнтиСпам-сис- 
темы почта на Батипе!в 2004 году об- 
завелась удобным и интуитивным интер- 
фейсом, настройками фильтрации поч- 
ты, а также неограниченным размером 
почтового ящика. 


Подиоска-2005 

Для участия в розыгрыше призов сре- 
ди годовых подписчиков на 2005 год вам 
необходимо прислать копию подписной 
квитанции по адресу: 03126, Киев-126, 
а/я 570/8 с пометкой Подписка-2005. 
В письме обязательно указывайте свои 
координаты и контактный телефон. Срок 
приема писем — до | марта 2005 года 
(по почтовому штемпелю}. Участвуют 
только читатели, подписавшиеся на весь 
2005 год на «МК» и/или «МиК». Элек- 
тронные письма с отсканированными 
квитанциями к розыгрышу не допуска- 
ются. 


Во всю лону и шорь 

Центр английского языка ЕЁС (ес<Ке. 
ога) предлагает программу дистанцион- 
ного обучения английскому языку. Курс, 
созданный специалистами центра, со- 
держит все элементы очного обучения, 
которые трансформируются мультиме- 
дДийными и телекоммуникационными тех- 
нологиями. Доступны четыре уровня слож- 
ности — начальный (Нетепюгу), ниже 
среднего (Рге-тегтесс), средний (!п- 
1егтебое) и выше среднего (Цррег-п- 
егтесс!е). Каждый уровень предпола- 
гает около 150 ч самостоятельной ра- 
боты с мультимедийной программой Ке- 
маг 1пмегМ@Нуе за компьютером 
(20-23 недели, 7-10 часов в неделю] и 
дополнительно 3—5 часов в неделю ра- 
боты в режиме он-лайн, что включоет в 
себя изучение материалов курса, раз- 
мещенных на сайте центра, работу с 
тьютором, участие в чатах, форумах и 
творческую работу в малых группах. 


В наступающем! 

Благодарим всех спонсоров и парт- 
неров за предоставленные призы и око- 
занную помощь в организации предно- 
вогоднего призового марафона на стен- 
де ИД «Мой компьютер» на прошедшей 
Ярмарке ме! и $атзупя при поддерж- 
ке М!сгозоЯ! Издательствам «Эксмо» и 
«Диасофт» — за книги, компании «Ада- 
мант» — за карточки доступа в Интер- 


нет и сувениры. 


Отдельное спасибо и всем участни- 
кам мероприятия — без вас у нас не 
получился бы настоящий праздник! 
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Новости 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Вона продолжается 


Фирма 1С и компания Мма! мегас- 
Буе объявляют об уходе в печать локали- 
зованной версии стратегии в реальном 
времени «Блицкриг. Рокот Бури». В роз- 
ничную продажу продолжение россий- 
ского бестселлера поступит 17 декабря 
2004 года в рамках серии 1С: НИВАЛ 
ИГРОТЕКА. Нас ждет встреча с новыми 
миссиями, действие которых разворачи- 
вается в Испании, Сибири и Австралии. 


Нас ожидает большое разнообразие раз- 
ноплановых боевых заданий и огромный 
выбор юнитов, среди которых арабские 
снайперы, русские партизаны и норвеж- 
ская пехота. Разработчики обещают нам, 
ни много, ни мало, эпическую кампанию 
из 18 новых миссий: следуя за легендар- 
ным генералом Паттоном, вы примете 
участие в кровопролитных боях на тер- 
ритории 7-ми разных стран, побываете в 
Северной Африке и Нормандии, стане- 
те участником знаменитой Битвы при Бал- 
ге и захвата секретного подземного во- 
енного завода в Пильсене. Кроме этого, 
в игре будет 8 дополнительных миссий 
для одиночного прохождения, десятки но- 
вых видов военной техники и зданий, 5 
новых медолей и ноград, включая «Пур- 
пурное сердце» и крест «За отличную 
службу», и многое, многое другое. 


Карфаген 43-20 2вда 


Продолжая тему «Блицкрига», мы про- 
сто не можем не упомянуть об еще од- 
ном приятном сюрпризе, который ком- 
пания «Нивал» приготовила для поклон- 
ников этой игры. 


На днях в сети появилось сообщение 
о выходе локализованной версии главы 
«Карфаген 1943» для игры «Блицкриг: 
Пылающий Горизонт». 

«Карфаген 1943» — это небольшая 
дополнительная глава, повествующая о 
тяжелых пустынных боях немецких под- 
разделений в Тунисе, в районе руин Кар- 


фагена, под командованием генерал-пол- 
ковника фон Арнима. На протяжении не- 
скольких миссий вам предстоит вести ак- 
тивные боевые действия против союзных 
сил Монтгомери и генерала Паттона, 
действовать жестко и эффективно, дабы 
избежать окружения и нанести значи- 
тельный урон их передовым порядком. 

Скачать глову и получить более под- 
робную информацию можно по адресу 
ВНр:/ / жми. па! сот/Ыйз=Кнед_ги/Нез. 

«Блицкриг: Пылающий горизонт» — до- 
полнение от компании СБУ для страте- 
гии в реальном времени «Блицкриг». В 
«Пылающем Горизонте» вам предстоит 
принять участие в тяжелейших сражени- 
ях второй мировой — в Триполи, Нор- 
мандии, Сицилии, Тобруке, Арденнах и 
многих других местах. Вы сможете выпол- 
нять самые разные задачи, в числе кото- 
рых высадка воздушного десанта, зачи- 
стка местности от войск противника, тай- 
ные операции и многое другое. Под во- 
шим командованием окажутся десятки но- 
вых юнитов, в том числе японские танки, 
морские пехотинцы армии США, австро- 
лийская артиллерия, а также подразде- 
ления знаменитого корпуса «Африка». 

Найти более подробную информа- 
цию по игре «Блицкриг: Пылающий го- 
ризонт» можно по адресу ПНр://датез. 
1с.гу/Бигита_Вогхопи. 


Бобы невидимого фронта 


Издательская компания Во Сатез 
анонсировала очередной ЗР-шутер, по- 
священный войне во Вьетнаме. Соглас- 
но заявлению разработчиков, эта игра — 
которая, кстати, называется ЕШе УМагтогз: 
УМетат, будет воссоздавать на экране 
славный боевой путь диверсионно-раз- 
ведывотельного подразделения армии 
США 5$с!ез опа ОБзегуаноп$ Сгоир 
($ОС) За соблюдением исторических ред- 
лий будет наблюдать бывший боец вы- 


шеназванной группы — майор Джон Пла- 
стер, а настольной книгой разработчи- 
ков на период создания игры станет до- 
кументальный труд мистера Пластера, 
«Зесге! СоттапФ 5», в котором он опи- 
сал боевой путь своего подразделения. 
Короче говоря, поклонники историческо- 
го реализма должны остаться довольны. 
Разработчики заявляют, что в плане де- 
тального воссоздания боевых операций, 
которые на самом деле проводились на 
территории Северного Вьетнама, их иг- 
ре не будет равных. Непосредственным 
созданием игры занимается компания пРи- 
5юп |мегаснуе, знакомая нашим гейме- 
рам по «военному» сериалу Реас/у огеп. 
В связи с этим многие опасаются, что раз- 


работчики вполне могут подсунуть нам 
третью часть своего детища, сменив де- 
корации второй мировой войны на вьет- 
намские джунгли. Так это или нет — го- 
ворить пока рано. Известно только, что 
нас ожидает тактический командный шу- 
тер, в котором нам предложат возгла- 
вить небольшой отряд, действующий в ты- 
лу врога. Набор объявленных на сего- 
дняшний день миссий оригинальностью 
не отличается. Нам снова придется унич- 
тожать живую силу и технику противни- 
ка, брать «языков», спасать заложников, 
проводить диверсионные операции в ты- 
лу врага и т.д. и т.п. Релиз ЕШе У/агиогз: 
Метат намечен на январь 2005 года. 


Пиратская романтика от 16 


Фирма 1С и компания Ап объяв- 
ляют о подписании договора на изда- 
ние в России компьютерной игры 519 
Меег’ $ Ргае*! 


54 Меегз Рисцез! — ремейк легендар- 
ной приключенческой игры, в которой иг- 
року предстоит перенестись в 17-й век, со- 
вершить увлекотельнейшее путешествиепо 
Карибским островам и попробовать себя 
в роли капитана пиратского корабля. Яр- 
кий, сочный мир, выполненный в высокоде- 
толизированном ЗО, и интригующий сюжет 
сделают ваше путешествие незабываемым. 
Исследуйте моря, грабьте купеческие ко- 
раваны и участвуйте в морских баталиях. 
Вас ждет настоящая пиратская романти- 
ка — загадочные острова, поиск древних 
сокровищ и дуэли с другими капитанами. 


Издание компьютерной игры Рис!ез| — 
очередное громкое событие в рамках 
успешного сотрудничества фирмы 1Си 
компании Ай, сотрудничества, в ре- 
зультате которого в России, странах 
СНГ и Балтии уже издана приключен- 
ческая игра «Август» и ведется работа 
над локализацией еще нескольких про- 
ектов — таких как Внуег 3, За Меег5 
Смганоп 3, «Терминатор 3» и других. 

О сроках выпуска локализованной 
версии игры “4 Маег5 Риоез! будет 
объявлено дополнительно. 


Свято Николай ммм Сео 


(рис. 1} рассказывает вот что: «Жи- 

тие Николая угодника весьма скром- 

но и, собственно, о земной его жиз- 
ни мы знаем совсем немного. Знаем, 
что был он благочестивейшим пресви- 
тером, а впоследствии епископом ли- 
кийского города Миры, знаем, что он 
бесстрашно заступился за невинно осу- 
жденных на смерть, знаем, что тайной, 
но щедрой, милостыней спас от бесчес- 
тия и позора трех бедных девушек. 


С айт ННр:/ /муим.сНидезпое.ги/пКо]а.рНр 


Е 


Сл 


Цитата: «Итак, на фоне столь скуд- 
ного на факты жития мы видим не вме- 
щаемое многими томами свидетельство 
о бесчисленных и великих чудесах, со- 
вершаемых уже по смерти Святителя 
Николая, вплоть до сего дня». «Сайт соз- 
дается Георгием и Никой с благослове- 
ния иерея Романа (Бацмана]» — указа- 
но внизу страниц. Также на сайте рас- 
сказано и о чудесах, совершаемых по 
молитвам к другим Святым — например, 
Святому Серафиму Саровскому, а еще 
найдется информация о мощах Святых, 
мироточивых иконах и чудесах от свя- 
той воды. 

Существует раздел фотографий, изо- 


бражение на которых не поддается обы- 


денному объяснению. Оговорюсь сра- 
зу: я где-то слышала волшебное слово 
«Фотошоп», но я не думаю, чтобы все, 
кто прислал фотографии, были созна- 
тельными обманщиками или глупыми шут- 
никами. Решительно отвергаю таковые 
обвинения. Также имеется рассылка и 
форум. 

Подобен предыдущему и сайт Ннр:/ / 
ммм. зутИсо!а].пагод.го/тЧех.Ннт: «Холодно 
в жизни. Люди все больше думают о се- 
бе. Не то, чтобы помочь ближнему в го- 
ре и беде — больше стараются всяче- 
ски вредить ему. И счастлив тот, кто об- 


рел на земле земного утешителя от скор- 


БОГУ НЯШЕМ 


НИНТЕ ПРЕЖДЕ ЦЕРОТЬНА БОЖНА, Н ПРЯВДМ ЕГО, 


Наталья ЛИТВИНЕНКО 


паюутпепко@уавоо.сот 


Мер-серфине | 


Здравствуйте! Поздравляю вас... А с какого же из многочисленных 
наступающих праздников мне начать? Новый год, Рождество, за 
ним старый Новый год и Крещение. Хорошо, что возвращаются к 
нам церковные праздники. К ним относится день Святого Николая 
Чудотворца, Никола Зимний (19 декабря). Доброй традиции негоже 
быть в забвении. Потому расскажу о сайтах, посвященных этому 
святому, о котором на одном из сайтов пишут так: «В православном 
мире трудно найти второго столь почитаемого святого, как Николай 
Чудотворец. К нему обращаются все — и простецы, и ученые, и 
верующие, и неверующие. Даже многие чуждые христианству 
мусульмане и буддисты с благоговением и страхом обращаются к 
нему. Причина столь масштабного почитания проста — не 
заставляющая себя ждать, почти мгновенная помощь от Бога, 
посылаемая по молитвам этого величайшего святого». 


бей, и мудрого советчика в недоумени- 
ях, и целителя в недугах» (рис. 2). 
Следующий — ННр:/ /мим пко!а-удодп К. 
пагод.ги (рис. 3} — встречает посетителя 
такой информацией: «Этот сайт посвя- 
щается Святителю Николаю в память о 


чудесном избавлении от опасного не- 
дуга». Отличается замечательным, ас- 
кетическим в хорошем смысле дизай- 
ном — точнее, хорошим подбором цве- 
тов. Много вы видели сайтов, которые 
при темно-краесном фоне не раздража- 
ют вначале зрение посетителя, а потом 
и самого посетителя? Тут собраны ста- 
тьи, всякого рода материалы про Нико- 
лая Угодника, поэтому информация по- 
рою двоится — одно и то же рассказы- 
вается в разных вариантах в несколь- 
ких статьях. Разделы таковы: «Житие и 
чудеса», «Иконы» (рис. 4], «Акафист, мо- 
литвы, службы». Есть даже стихи о Свя- 


8%. Рис.4 


тителе! В общем, это самый серьезный 
ресурс о нем. 

На этой страничке (внр:/ / ммм. рйег. 
опнодоху.ги/рчег/п013/1а008.5т} батюш- 
ка тоже рассказывает о чудесах, по мо- 
литве Николе Угоднику совершенных: «А 
я их опекал как священник, и они мне 
все рассказывали, как Святитель Нико- 
лай помогает им. Нопример, сидят се- 
стры без хлеба, а слабые они совсем, 
и в магазин не сходить. Взмолятся: «Свя- 
титель отче Никола, кто бы нам хлебца 
купил2» И тут соседка к ним стучит: «Я 
в магазин иду, вам ничего купить не на- 
до?» Или: «Святитель Никола, мы уж дав- 
но половики не трясли, пошли какого- 
нибудь человека» И снова соседка: «Я 
уборку делаю, может, и вам что-нибудь 
надо?» Так вот Святитель и нянчился с 
ними. А все потому, что были они на- 
столько чисты, и такая вера у них бы- 
ла, что Господь через Своего Угодника 
выполнял все их просьбы...» 

Тут (Внр:/ /жмм.сое.ги/ Вадоуез!/ агНа. 
а5р?А!0=2493} — рассказ о том месте, 
где произошло знаменитое «Зоино стоя- 
ние» (рис. 5}. Это сайт православной 


Чудо, о котором мальзя забыть 


ШВЫ Рис.5 
газеты «Благовест». По адресу Ннр:/ /\м. 
сое.гу/ В адоуе5!/ 151.05 р?Рр=84 можно за- 
дать вопрос священнику. Отмечу еще 
мягкие, пастельные тона дизайна веб- 
страницы, очень я такие оттенки люблю. 

«Когда в 1812 году Наполеон остав- 
лял Кремль, он решил взорвать Николь- 
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ские ворота огромным количеством по- 
роха. Сила взрыва была ужасна: кам- 
ни и бревна летели в стороны, пошат- 
нулись стены, лопались стекла в окнах. 
Только образ Святителя Николая над 
Никольскими вратами и даже стекло, 
покрывавшее лик Угодника, не потер- 
пели никакого повреждения. И свеча пе- 
ред его ликом уцелела», — пишется по 
адресу ННр:/ /мммим.сКазоупуа.Бу.ги/ 1 .Нт. Во- 
обще же ННр:/ /ммм.сВазоупуа.Бу.г/пдех1. 
Вии — сайт часовни во имя Святого Ни- 
колая, покровителя города Мурманска 
(рис. 6). 


4еель Церемония увстави гора У оное ва лршьия Просите 1916 


В Рис.6 

Был объявлен конкурс, и победивший 
проект более всего напоминает свечу. 

Красива заглавная страница сайта 
храма во имя Святого Николы Внр:/ Им. 
э+пйоаз.оПоЧоху.ги [рис. 7). 


Рис.7 

Вообще дизайн достоин подража- 
ния — зайдите в раздел «Фотоальбом», 
ивы будете потрясены. Подобран шрифт, 
выдержон стилы Сайт информативный — 
жития, иконы, новости, библиотека, во- 
просы к батюшке, фотоальбом, история 
храма, календарь со всеми праздника- 
ми (и кокого Святого нынче праздник] 
и тп. Указана сегодняшняя дата — по 
новому и по старому стилю. На первой 
же странице рядом с календарем — 
ободряющая надпись для постящихся: 
«Разрешается рыба». 

Совершено похищение — украли Свя- 
того Николая! Кто, как, когда — читай- 
те по адресу ВНр:/ / муж. мозКгез.ги/ ан ез/ 
уп Ко!оу.Н!т (рис. 8). 


3 У кого был похищен С. Николай? 


Счас тот рат чо барайшы украге Са Н 
быссторен Пробеньа В Друтоы у жого эми 43 ужра, 
Греки считая < СВ Нико бы укра у Грея 00 


чкть у аквнтидиво) тура у туров Но сшмбажтся и тв м 


тстосьзузеом сок гречаын так и Туризм мота око № 
пыжныи ие говорит © ТЫ пдд утрабениимы «ной машин 
находилось $ 07 Бомюнт анитспым Но пусти и © 
‘огороа, 


Торсетсь звтрыть что Св Нияуша бып родом из АНАТОЛнм турки Фаднкт в. 
Зизкроины 2 дот Карабутит ужи до тем, что утрирадинот будте Са. Нин 
бып двовицем ТС 


Заинтриговала, да? Хотя на самом 
деле это пишет ученый, круглый год изу- 
чающий историю Святого Николая. 

Другое научное исследование смот- 
рите тут: ВНр:/ /чмим. р БТ. ссаз.ги/ т5НИ ЗЬ/ 
9 т. «Таким образом, обзор литерату- 
ры о святителе Николае позволяет го- 
ворить о том, что, несмотря на большую 
литературу, остаются до сих пор не ре- 
шенными многие важные вопросы». 

Краткий рассказ о городе Бари, свя- 
занном со Святым Николой, почитайте 
здесь: ННр:/ / ерагю.опедо.ги/пК.Вит (рис. 9). 


8% Рис.9 

Посмотрите на храм, где покоятся 
мощи Святого [ВНр:/ Имимлм. заптсоа.ги/ аБоц / 
;Нте) (рис. 10). 


В. Рис.10 

Кок распространялось по Руси его по- 
читание — Енр:/ /\ммимгиза-Нс.ги/гоз/ сийиге/ 
оЧа{/то2И/ тох|_3.сЁт, с картой распро- 
странения наиболее популярных обро- 
зов Николы Угодника 

Вообще же главный календарный пра- 
вославный сайт, где можно почитать обо 
всех святых — это ННр://ж\ч/м.дауз.ги. Там 
можно также увидеть их иконы. 

А вот в городе Можайске почитают не- 
обычный образ Николы (Внр:/ /ммим.то2ВаузК. 
ги/тдех.рНрр=зу_писо!а]: «Сохранилось пре- 
дание о его помощи жителям города Мо- 
жайска, осажденного в ХМ веке монго- 
ло-тотарами. В ответ на молитвенное к 
нему обращение в одной из церквей го- 
рода последовало чудесное видение: Свя- 
той Николай возник на небе в грозном 
виде стоящим над собором. Одной ру- 
кой он поднял сверкавший меч, готовый 
опуститься на головы врагов, в другой 
держол как бы град Можайск в знак ох- 
ранения его. Устрашенные грозным зна- 
мением, вроги в ужасе бежали от стен 
Можайска, а жители в благодарное вос- 
поминание могущественного заступни- 
чества вырезали вскоре из дерево изо- 
бражение чудесного образа своего свя- 
того покровителя в том образе, который 
увидели на небе». Сам же сайт, на ко- 
тором уютно устроилась страничка Свя- 
того Николы, тянет на добротный пор- 
тал местного значения — например, есть 


карты-схемы города, расписание авто- 
бусов и доже месторасположение садо- 
во-огородных магазинов в городе! В об- 
щем, будете у нас в Можайске... По ис- 
тории города (а он в российской исто- 
рии отметился), можно было бы и почи- 
тать, если уж зогрузились. Однако, это 
уже уход от темы... 

Святой Николай — покровитель пу- 
тешествующих, потому в его честь на- 
зывают корабли. Пример — ботик Пет- 
ра Первого «Святой Николай». Посмот- 
реть на красивую модельку можно тут: 
ВНр:/ /мум м. 15оге.ги/ Упуег5Ну/ ЕосшНез/ митК/ 
имегезНпу/ то4е!5/ БонКк_рена.Р!т. 

Более крупное водоплавающее сред- 
ство, тоже охраняемое Николой Мир- 
Ликийским, предстанет вашим очам по 
адресу ВНр:/ / тктадахт.атапасм А ги/ $Ырз/ 
5у_пЖо|ву _#.бит («Едва они сумели пере- 
строиться в боевой порядок, как кораб- 
ли Ушакова, сомкнув дистанцию, вновь 
устремились в отаку»), а чертежи слав- 
ного фрегата смотрите тут — Внр:// 
ж/м. дта4а.пауу.ги/ за|5р/тоде!/ зп Ко|а. т. 
Это страничка с великолепного сайта 
обо всем парусном, романтическом... 
Счастливого плавания! 

Несмотря на героические усилия на- 
ших политиков, народ продолжает упор- 
но готовиться к Новому году. В связи с 
этим Интернет-ресурсы вдумчиво изуча- 
ют связь, существующую между святым 
Николой и Дедом Морозом. 

На страничке №нр://ммм. топ. го/ 
ргез5/ 1_02/58/тдех.5Р!т! рассказывается 
так: «Итак, американцы ждали на Рожде- 
ство святого Николая — Санта Клауса. 
А как он выглядел, как одевался, как до» 
бирался с подарками до детских носоч- 
ков и башмачков? Никто точно не знал — 
до 1822 года. Именно тогда, вечером 24 
декабря, в сочельник, некто Клемент Кларк 
Мур прочитал жене и шестерым детям 
сочиненное им стихотворение «Рождест- 
во на пороге, или Визит Санта Клауса»». 

Тут (нр:/ /пето!ез.паго4.ги/ зЬт/пежуеаг/ 
2.т можно узнать даже адрес Деда 
Мороза: «Сейчас российский Дед Мо- 
роз живет в городе Великий Устюг, ко- 
торый расположен на северо-востоке 
Вологодской области, в 410 км от Во- 
логды. При желании можно съездить в 
гости к Деду Морозу, побеседовать и 
сфотографироваться с ним, отправить 
открытки знакомым со специальным 
штемпелем и автографом Деда Моро- 
за... Вот адрес Центрального почтово- 
го отделения Деда Мороза: 162340, 
г. Великий Устюг, Деду Морозу». 

А тут (6нр:/ /мчм. рготдпиет.го/пемуеог/ 
дефтогот/пко!ау.рЬ!н"!) — не только рас- 
сказ о всенародно любимом Святом, но 
и ссылка под красноречивым названи- 
ем «Все про Санта Клауса и Деда Мо- 
роза». Проходя по ней, выясняем, что 
«Дед Мороз жив!». Разбираемся с ме- 
стожительством: «Считают, что искать 
Санта Клауса надо на севере. Но в ка- 
кой стране? Вопрос оказался столь не- 
простым, что скандинавские страны из- 
за этого чуть не рассорились». 

Но когда в конце страницы мы видим 
ссылку «выборы Деда Мороза»... Все. 
Ухожу, ухожу... 


Репартаж 


Праздник в цифровом поме 


Сергей Н. МИШКО 


таезго@тусотри!ег.иа 


В позапрошлом номере мы анонсировали Новогоднюю компьютерную 
ярмарку те! и батзипа при поддержке Мгсгозой (см. материал автора «В 
ожидании ярмарки»). В период с 10 по 12 декабря все желающие 
жители и гости столицы имели возможность посетить это мероприятие, 
обзавестись новыми впечатлениями и, конечно, компьютерной техникой. 
Наш Издательский дом тоже не остался в стороне и принял 
непосредственное участие в ярмарке, а автор этой статьи даже стал 
первым призером одного из конкурсов для журналистов. 

Напомним, что целью уже шестой по счету Новогодней ярмарки является 
продвижение торговых марок и продукции ведущих отечественных 
производителей компьютеров на основе процессоров и платформ 1п- 
52|, а также прочих современных цифровых технологий для рынка 
домашних ПК. В этот раз ярмарка проходила под девизом «Мир стал 
цифровым — сделай свой дом цифровым». Именно концепция цифрового 
дома стала центральным стержнем всего мероприятия — с нее и начнем. 


п. 


Мкстозой` 


Добро пожаловать в цифровой дом! 


ифровой дом можно представлять себе по-разному — 
один из вариантов реализации его концепции пе! и 
Затзипа продемонстрировали прямо на территории ки- 
евского Дворца спорта, где проходила ярмарка. В де- 
монстрации принимали участие специально обученные ре- 
бята и девчонки, которые наглядно демонстрировали моде- 
ли использования техники в доме будущего. Для представи- 
телей прессы организаторы ярмарки организовали специ- 
альный пресс-тур по дому, что дало нам возможность обро- 
тить внимание даже на различные занимательные мелочи. 


Вта...ня 


В гостиной цифрового дома скучать не приходится 


Как ни странно, наше знакомство с цифровым домом на- 
чалось с его спальни — ведь именно с нее обычно начина- 
ется день человека. На столике возле роскошного дивана 
обнаружился достаточно мощный ноутбук Затзипа с широ- 
ким 17” дисплеем и, конечно, поддержкой технологии ше! 
Сепнто для мобильных ПК (см. статьи автора материала «В 
центре внимания — Сепипо», МК, №14(237], и «Эволюция 
Сепнто», МК, №20(295}). В спальне он выполняет сразу не- 
сколько функций: 

У будильник. В назначенное время ноутбук начнет вос- 
произведение любимой музыкальной композиции. Для боль- 
шего эффекта ее вполне можно вывести на колонки на- 
ходящегося в спальне музыкального центра. Воспользо- 


вавшись медиа-одаптером, можно даже обойтись без про- 
водов; у 

У органайзер. Проснувшись, вы сразу заглядывайте с свой 
планировщик, который напомнит о запланированных на те- 
кущий день делах; 

У беспроводный доступ в Интернет. Предполагается, что 
в цифровом доме реализован беспроводный широкополос- 
ный М/Е-достул к Сети. Таким образом, можно зайти на сайт 
с прогнозом погоды и определиться с одеждой. 

Со спальни мы переместились, конечно же, на кухню — 
как раз время позавтракать. Надо ли говорить, что компа- 
ния Затзипа отлично зарекомендовала себя на рынке бы- 
товой техники, поэтому ее микроволновая печка и холодиль- 
ник будут здесь очень кстати. Опять-таки не помешает на 
кухне доступ в Интернет, с его помощью хозяйка сможет най- 
ти интересующий ее кулинарный рецепт или, скажем, зака- 
зать в одном из ближайших супермаркетов недостающие 
продукты. 

Женская часть населения новерняка сразу после кухни 
последует в будуар, где даст волю своей фантазии и вкусу. 
Какая женщина не захочет поэкспериментировать со своей 
прической или макияжем? Здесь на выручку приходит компь- 
ютер вместе с цифровым фотоаппаратом. Достаточно сде- 
лоть свой цифровой снимок, после чего специальный редак- 
тор поможет подобрать наиболее подходящий для вас стиль. 

Нельзя забывать и о детях — для них в цифровом доме 
тоже есть отдельная комната. Конечно же, она немыслима 
без мощного игрового компьютера на основе процессора 
те! Репнит 4 с поддержкой технологии Нурег-Тгеа@ па (НТ). 
Нелишним дополнением к нему будет беспроводная уиеБ-ка- 
мера и игровой манипулятор — в данном спучае им оказол- 
ся руль с обратной связью. 

Главу семейства трудно представить без собственного ка- 
бинета, в котором, по мнению устроителей ярмарки, найдет- 
ся место как для настольного ПК, так и для мобильного. С 
их мнением тяжело не согласиться — ноутбук очень удобно 
повсюду носить с собой, но если надо заняться деломи до- 
ма, гораздо комфортнее поработать за привычным настоль- 
ным ПК. Конечно, есть смысл позаботиться о мощной аку- 
стической системе, желательно с сабвуфером, и удобном ко- 
жаном кресле с поворотным механизмом. 

Ноконец, центром цифрового дома является его гостиная 
с размещенным в ней (СО-телевизором Затзипа с внуши- 
тельной диагональю и Еменаттет! РС, работающим под 
управлением ОС Мгсгозой М/Итаоучз ХР Мефа Сетег ЕЧюп 
(см. вторую часть серии статей автора материала «Серена- 
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Репортаж 


да Силиконовой Долины», МК, №40[315}}. Здесь же находит- 
ся цифровой медиа-адаптер, обеспечивающий беспровод- 
ное подключение к компьютеру различных бытовых устройств, 
в том числе телевизора. 


Компаныи- частники 


Ярмарка в киевском Дворце спорта стала хорошим плац- 
дармом для нескольких десятков компаний, торгующих ком- 
пьютерной техникой, в состав которой входили продукты [п- 
1е|, Затзипа и Мегозой. В мероприятии приняли участие круп- 
нейшие игроки отечественного рынка ПК — компании ВЕР- 
СИЯ, Квазар-Микро, П!а\уез#, ОКТ, еуеге5!, К-Тгаде. Послед- 
няя стала техническим партнером проекта. Были и предсто- 
вители регионов, в числе которых хорошо известные МКС, 
Рим 2000, Спецвузавтоматика, ТЮЗ. Многие украинские 
сборщики на ярмарке представили новые модели своих но- 
стольных компьютеров, ноутбуков и КПК. И конечно же, по- 
купателей ждали многочисленные скидки, участие в специ- 
альных программах и розыгрышах, подарки и бонусы. 

Не остались в стороне от мероприятия продавцы и про- 
изводители ПО. В ярмарке приняла самое активное участие 
компания Цебит — дистрибутор Антивирусной Лаборатории 
Касперского. Также состоялось подведение итогов и награ- 
ждение победителей /Х Всеукраинского конкурса разработ- 
чиков ПО 5ой КедаНа 2004, спонсором которого выступи- 
ла М'сгозоН. Последняя на ярмарке организовала пресс-кон- 
ференцию, посвященную скорому выходу на рынок новой 
ОС И/паомз ХР Мефа Сетег Ед оп. 

Немалое количество участников ярмарки составили ком- 
пании со смежными видами деятельности — интернет-про- 
вайдеры, издательства компьютерной литературы, продавцы 
дисков с лицензионным ПО. Разработчики игр из ведущих 
отечественных компаний со всех уголков Украины в рамках 
мероприятия провели презентации и представили бета-вер- 
сии своих лучших проектов. 

Не остались в стороне от ярмарки и представители 
компьютерной прессы — наряду с нашим Издательским 
домом в ней приняли участие Нага’п”бой, Компьютерра, 
СОТА, Шпиль, издательство Софт-Пресс. Издательский 
дом ПС выступил в качестве генерального информаци- 
онного партнера ярмарки. Его журнал ОРОТО организо- 
вал цифровую голерею лучших читательских работ, со- 
стоящую из слайд-шоу цифровых фото и видеороликов. 
Для их демонстрации как нельзя лучше подошли (СР-мо- 
ниторы Затзипд. 


Развлечения 


Как цифровой дом немыслим без развлечений, так и яр- 
марка ме и Затзипа при поддержке МисгозоН была полна 
разнообразных сюрпризов, приятных неожиданностей и про- 
сто самых разных развлечений. В течение трех дней разо- 
гревать публику помогали молодые артисты, неустанно вы- 
делывающие сложнейшие трюки брейк-данса, и никогда не 
унывающий ведущий снискавшей немалую полулярность у те- 
лезрителей программы «Золотой гусь». 


«Мой Компьютер» читают разные поколения 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Стимул участвовать в различных конкурсах и викторинах 
компании-организаторы ярмарки успешно подогревали весь- 
ма ценными призами. Достаточно было лишь посетить яр- 
марку и заполнить незамысловотую анкетку, как вы сразу 
становились участником ежедневного розыгрыша компьюте- 
ра на базе процессора |! Репнит 4 с поддержкой техно- 
логии НТ, оснащенного (СВ-монитором Затзипа ЗупсМаз- 
4еги ОС М5 М/пдомз ХР, Чтобы предупредить вопросы о 
том, куда можно применить такое чудо техники, на несколь- 
ких шоу-площадках постоянно демонстрировали возможно- 
сти ПК на основе новых платформ |\е[ и смежных с ними 
технологий. 

Разумеется, цифровой дом предполагает инновации не 
только технологические, но и дизайнерские. Можно сказать, 
что выставка победителей конкурса моддинга вполне соот- 
ветствовала духу мероприятия. Его победителей ожидал не- 
шуточный комплект из процессора №! Репнит 4 550, ма- 
теринской платы |! 2Я25ХСМ\К, 1 Гб памяти РОК2-533 и 
19” (СБ-монитора Затзипа зупсМачег 910М. 

Не обделили вниманием организаторы ярмарки и съехав- 
шихся на нее с разных уголков журналистов, число которых 
перевалило за сотню. Мало того, что создали прекрасный 
пресс-центр с беспроводным УМЁ-доступом, оснащенный но- 
утбуками Затзийд с технологией |п1е! Сепипто и настольны- 
ми ПК на базе Репнит 4, так еще и провели специальную 
пресс-викторину. Ее главный приз — современный ПК на ос- 
нове чипсета |п!е| 915С Ехргез$ — как раз и удалось запо- 
лучить автору материала. Впрочем, призы за второе и третье 
места тоже немало порадовали их счастливых обладателей. 
Действительно, карманный ПК на основе технологии |п{е] 
Хбсае и набор из платы ме] и процессора РепНит 4 — 
очень нелишние вещи в хозяйстве любого адепта высоких 
технологий. 


= 


Олег Горбачев, сотрудник пресс-службы [пе] 

в странах СНГ (слева), вручает главный приз 

победителю пресс-викторины 

Наш издотельский дом решил не отставать от организа- 

торов ярмарки и тоже как мог развлекал в течение трех дней 
посетителей своего стенда. Помимо продаж номеров «Мое- 
го компьютера», «Моего компьютера игрового», «Реально- 
сти фантастики» и оформления подписок мы провели целый 
ряд различных конкурсов и викторин с розыгрышами тоже 
достаточно ценных призов. В этом нам помогли компании 
СОР/у$, СетЬга, Адамант, Диасофт, Цебит, Эксмо, за что 
им огромное спасибо. 


С настциающим Новым годом! 


Мы не случайно так озаглавили итоговый раздел нашего 
материсла о ярмарке, ведь благодаря ей очень многие смог- 
ли сделать чудесные новогодние подарки для своих близких 
и любимых. При этом не потратив лишних средств, сэконо- 
мив время на поездки по многочисленным магазинам и офи- 
сам компаний в поисках лучшего и менее дорогого. Нако- 
нец, на ярмарке царила совершенно особенная атмосфера 
теплс, уюта и технологичности — наверное, именно таким и 
должен быть идеальный цифровой дом. 


Компас 


Топ конкорса 


«ЕСТЬ повят» 


Фринтер оля печатных плаг 


ехническое творчество с давних 

пор было довольно популярным 

среди молодежи бывшего Совет- 

ского Союза. Немалую его долю 
составляет конструирование различных 
радиоэлектронных устройств: радиопри- 
емников, радиостанций, систем автома- 
тики, цифровой техники и т.д. Большин- 
ство высококлассных специалистов в об- 
ласти высоких информационных техно- 
логий начинали с конструирования своих 
первых детекторных приемников, сбор- 
ки первых компьютеров «РК», «5рес- 
ит», «Орион», усовершенствования 
бытовой техники. 


К основам 


Как известно, основой практически 
любого электронного устройства явля- 
ется печатная плата, которую радиолю- 
бителю приходится в большинстве слу- 
чаев изготавливать самостоятельно. Про- 
цесс разработки печатной платы начи- 
нается с разводки — составления схе- 
мы размещения всех радиокомпонен- 
тов и печатных проводников-дорожек. 
Раньше разводку делали на бумаге ка- 
рандашом. Но широкое распростране- 
ние компьютеров дало возможность де- 
лать разводку в специализированных 
программах и максимально автомати- 
зировать этот процесс. 

Дальше идет процесс изготовления. 
Для этого подготавливают заготовку из 
фольгированного стеклотекстолита или 
гетинакса, на которой сверлятся отвер- 
Стия для радиозлементов, и специаль- 
ным защитным лаком (например, «ца- 
пон») рисуют дорожки, которые должны 
остаться после травления. Затем плату 
травят. Для этого ее погружают в рас- 
твор хлорного железа и ждут, пока не 
покрытая лаком медь растворится и ос- 
танутся только покрытые лаком дорож- 
ки. Затем готовую плату промывают, 
снимают лок, лудят, запаивают в нее 
радиоэлементы — микросхемы, транзи- 
сторы, диоды, резисторы. 

Но вернемся чуть-чуть назад — к мо- 
менту нанесения рисунка-схемы. По- 
скольку в последнее время радиолюби- 
тели все больше при разводке плат при- 
меняют компьютер, они научились де- 
лать рисунок путем перевода его из от- 
печатанного на лазерном принтере. Для 
этого лист с отпечатанным зеркально 


Виктор НИКОН 


Подводим итоги конкурса Есть идея за сентябрь и октябрь. Так как 
работ было прислано довольно много, то мы не можем опубликовать 
их все. Интересующимся предлагаем заглянуть на сайт чм. сотрояег. 
Меула. Мы же публикуем статью, занявшую третье место по итогам 


конкурса за этот период. 


изображением дорожек платы прикла- 
дывают к заготовке будущей платы и 
подвергают термическому воздействию 
(например, с помощью утюга). Тонер 
плавится и пристает к медной фольге на 
текстолите. 

Сомое печальное в описанных выше 
процессах изготовления печатных плат 
в домашних условиях — то, что это до- 
вольно длительные и трудоемкие опе- 
рации. К тому же, не дающие в итоге 
высокого качества изготовленных таким 
способом печатных плат. Конечно, пла- 
ту можно и заказать. В наше время поя- 
вились фирмы, которые занимаются раз- 


водкой и изготовлением печатных плат 
под заказ, но это выгодно в тех случа- 
ях, когда нужно изготовить довольно 
большую (не менее 50 шт.) партию иден- 
тичных плат. Радиолюбителю же, кото- 
рому обычно надо изготовить 1-2 пла- 
ты, это не слишком выгодно. 


Конструкция м промцие работы 
пронтера-схемотехника 


Предлагаемое мной устройство 
представляет собой разновидность 
струйного принтера, разработанного 
специально для печати на плоском 
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1 Компас 


твердом носителе — фольгированном 
стеклотекстолите. Схема устройства 
представлена на рис. 1. Все компо- 
ненты принтера смонтированы на ме- 
таллической основе — станине 1, пе- 
ремещение заготовки платы 8 (подо- 
ча) осуществляется с помощью подаю- 
щего валика 2, к которому текстолит 
прижимается прижимными роликами, 
надетыми на вал 3 прижимных роли- 
ков подающего валика. Печать про- 
изводится печатающей головкой 7, ко- 
торая имеет устройство, аналогичное 
головкам всех струйных принтеров. 
Разница лишь в том, что эта головка 
должна печатать специальными водо- 
кислотостойкими чернилами, а также 
специальными чернилами для нанесе- 
ния маски. 

Поскольку толщина стеклотексто- 
лита бывает разной, зазор между за- 
готовкой из текстолита и печатающей 
головкой регулируется с помощью ме- 
ханизма изменения зазора 6, к кото- 
рому прилагается специальный дат- 
чик толщины (но схеме не покозан). 
Затем текстолит с уже отпечатанным 
рисунком подходит к приемному ва- 
лику 14, над которым, так же как и 
над подающим, размещен вол 15 с 
прижимными роликами. Приемный ва- 
лик и вал с прижимными роликами слу- 
жат для лучшей фиксации положения 
заготовки из фольгированного стек- 
лотекстолита и для обеспечения воз- 
можности перемещения заготовки по- 
сле того, как ее край минует подаю- 
щий вал. Следует заметить, что как 
подающий валик, так и приемный яв- 
ляются ведущими и вращаются син- 
хронно. Такое техническое решение 
принято для того, чтобы сделать воз- 
можной печать «без полей», так как 
иногда приходится изготовлять печат- 
ные платы, на которых пустые края 
нежелательны. 

Печатающая головка перемещается 
перпендикулярно направлению движе- 
ния заготовки по направляющим ® с по- 
мощью привода на базе шагового дви- 
гателя, размещенного в отсеке приво- 
дов 10. Том также размещен привод пе- 
ремещения заготовки, обеспечивающий 
вращение подающего и приемного ва- 
ликов с помощью другого шагового дви- 
гателя и зубчатой передачи. Чернила в 
печатающую головку поступают из кар- 
триджей 4 и 5 по капиллярам. Преду- 
смотрено два картриджа: с водо-кисло- 
тостойкими чернилами 4 для печати ри- 
сунка дорожек перед травлением и кар- 
тридж для нанесения маски и надписей 
на уже готовую, протравленную и вы- 
мытую плоту. Последний имеет отсеки 
с разноцветными чернилами. Конструк- 
цией принтера также предусмотрены 
поддерживающие валики 13 и 16 для 
обеспечения горизонтального положе- 
ния заготовки перед тем, как она дос- 
тигнет приемного валика, и после того, 
когда она уже минует подающий валик. 
И вспомогательная плита 12, облегчаю- 
щая подачу в принтер заготовки, а так- 
же предотвращающая попадание под 
валики посторонних предметов. Направ- 


ляющие для заготовки 1 1 помогают пра- 
вильно установить заготовку. 


Электронная часть 


Аналогична той, которая применяет- 
ся в большинстве струйных принтеров. За 
исключением того, что привязка должна 
осуществляться к краю заготовки, а не к 
точке крайнего положения печатающей 
головки. Для этого, кроме концевых дат- 
чиков, определяющих крайнее положе- 
ние головки, необходимы фотодиодные 
датчики, определяющие край заготовки. 
При изготовлении двусторонней платы 
отсчет должен производиться от одного 
и того же физического края заготовки. 
Это и предыдущее условия необходимы 
для совмещения контактных площадок 
первой и второй сторон платы. 


Печатаем платы 


Сперва, как я уже упомянул, на за- 
готовке из фольгированного стеклотек- 
столита печатается рисунок дорожек. 
Затем производится процесс травления, 
как и при любом другом способе. По- 
сле того, как плата протравлена, вымы- 
та, просверлены отверстия, пролужены 
места пайки и удалены остатки флюса, 
плата вновь вставляется в принтер для 
нанесения маски и обозначений эле- 
ментов. На сей раз печать осуществля- 
ется чернилами из картриджа нанесе- 
ния маски, 


Черноиа 


Разработка состава чернил — зада- 
ча для химиков. Чернила для нанесения 
рисунка печатных дорожек должны быть 
изготовлены на основе водо-кислото- 
стойкого лока, обеспечивающего на- 
дежную защиту медным соединениям пе- 
чатной плоты. При этом они должны лег- 
ко смываться органическими раствори- 
телями. Чернила для нанесения маски 
должны быть изготовлены на основе вы- 
сокопрочного лака, подобного тому, ко- 
торый применяется с аналогичной це- 
лью при изготовлении печатных плот в 
заводских условиях. 

При этом оба вида чернил должны 
иметь состав, способствующий легкому 
прохождению через сопла печатающей 
головки и образованию микрокапель. 


Вебостатко 
Главным недостатком изготовления 
печатных плат с помощью принтера 
предложенной конструкции является то, 
что сверлить отверстия, лудить и проти- 
роть все равно придется вручную. 


Используйте преимущество образования ХХ! века, 
странах! 
рованного иреподавателя-носителя 


котерог уже эценмали во всех  разветых 
Закажите  квали 


Перспекиивы развития идеи 


Дальнейшим развитием идеи может 
стать установка дополнительной свер- 
лильной головки, имеющей патрон для 
зажатия сверла. Сверление происходит 
поэтапно, для отверстий разных дидмет- 
ров (сначала все отверстия одного диа- 
метра, потом другого и т.д.}, сверла ка- 
ждый раз меняются. 

Варионт со сверлильной головкой по- 
дойдет для Нюр-Еп4 решений подобно- 
го принтера, предназначенных для мел- 
кого бизнеса, связанного с разработ- 
Кой под заказ различных эксклюзивных 
электронных устройств. Описанная же 
выше конструкция ориентирована глав- 
ным образом на домашнего пользова- 
теля-радиолюбителя, и ее стоимость 
должна быть невысокой, не более 


$100-150. 
Вместо заключения 


Возможно, предложенные в этой ра- 
боте технические решения уже сущест- 
вуют, однако автору ничего не извест- 
но о присутствии на мировом рынке ИТ 
подобных изделий. 

Появление же в продаже устройст- 
ва, описанного здесь, могло бы очень 
сильно этому поспособствовать, так как 
избавило бы любителя-разработчика 
от необходимости значительных вре- 
менных затрат при изготовлении печат- 
ных плат, в результате чего у него бы- 
ло бы больше времени для сосредото- 
чения на технической сути различных 
схемных решений. 

(Можно пофантазировать еще, и 
предположить, что если использовать 
не струйный, а сублимационный прин- 
тер (на котором твердые чернила вплав- 
ляются в носитель}, то на текстолите 
можно печатать сразу готовые схемы (|. 
Думаю, за легкоплавким материалом, 
с помощью которого можно сформи- 
ровать рисунок на плате, равно как и 
красителями для нанесения надписей 
(они уже существуют в сублимацион- 
ных принтерах), дело не станет. Зато 
какая экономия времени и сил получа- 
ется — ни тебе вредного для здоровья 
и окружающей среды травления, ни 
промывки и прочих «прелестей» тра- 
диционного процесса. Лужение — по- 
крытие тонким слоем металлического 
олова поверхности отпечатанных до- 
рожек — можно выполнять прямо в про- 
цессе рассматриваемой термопечоти. 
Только вот дыры в платах по-прежне- 
му придется сверлить отдельно... — 
Прим. ред.). 


Нет времени посещать курсы? 
Нет возможности оплатить частные заняти 
Ненормированный рабочий день? 
Нет проблем! 


языка для занятий дома или в офисе в удобиев для вас премя 
Обучение с иомежые лицензиенных С0, 2 также преведавателя 
(русскоизычного или иосителя-языка) через дистанциенную 


платферму (эл. почта, сайт, ферум, чат ит.п. }. 


па мобильному толефолу: жара КК т.о 
ре мтс 517-68-45; 451-41-70 


п | В 2. офис 103 
ев, уя. ыы] ы 
Боорсбися вифесаетя 


здесь: ини. о Кот. ог ии, Оо исо. ост. 09 


НЫ оля РО ЕХрге3$ 


Владимир СИРОТА 


уоузи@уопдех.ги 


На этот раз, уважаемые читатели, мы рассмотрим варианты видеокарт на чипах АТ! Вадеоп для шины 


РС! Ехргезв. 


Хотите верьше, хАИше — проверьте... 


екущая ситуация на рынке видеокарт для шины РС Ех- 
ргезз (РЕ) выглядит вполне благополучно — пользовате- 
с лю есть из чего выбирать. В частности, и на украинском 
рынке доступны РЕ варианты карточек на чипах как 
ММРЛА, так и АП. Однако в данной статье мы уделим внима- 
ние именно последним — речь у нас пойдет о семействе ви- 
деокарт АТ| Кадеоп, которые можно установить на материн- 
ские платы с поддержкой новой перспективной шины РС] Ех- 
ргезз, ведь за ней будущее. Да, надо признать, интерфейс АСР 
сейчас доживает последние если не дни, то месяцы. Думаю, к 
началу 2006 года ускоренный графический порт [АСР} будет 
полностью вытеснен универсальной (а не узкоспециализиро- 
ванной!) последовательной шиной РС! Ехргез5. И практически 
все выпускаемые на тот момент видеокарты будут поддержи- 
вать работу именно на этой шине. Карточки АСР, в свою оче- 
редь, станут историей, как стали ею некогда популярные и весь- 
ма распространенные видяшки, использующие шину РС. 

Но это в будущем, а пока, собственно, обратимся к реше- 
ниям для шины РСЕ, доступным на текущий момент и, кок я 
уже сказал, сосредоточим наше внимание на видеокартах имен- 
но семейства АТ! Кадеоп. На сегодняшний день варианты здесь 
такие. Ноиболее обеспеченные пользователи могут установить 
себе видяшку из модельного ряда Кадеот Х800. Те, кто хочет 
«скромно, но со вкусом» — предпочтут видеокарту линейки 
Кодеоп Х/О0. И, наконец, те пользователи, которые хотят на- 
слаждаться приличным ЗО за сравнительно скромные деньги, 
остановят свой выбор на карточках уровня Кадеоп Х600. По- 
чему, спросите вы, я не говорю о карточках семейства Кадеоп 
ХЗ00е Да просто потому, что я не считаю это решение дос- 
тойным внимония вообще. Если уж вам нужно действительно 
универсальная игровая/рабочая видеокарта, то приобретать 
что-либо хуже, чем видяшка класса Вадеоп Х600, смысла нет. 
Если компьютер будет исполнять чисто офисную роль печот- 
ной машинки, то можно ограничиться интегрированным ви- 
део — оно обойдется гораздо дешевле. Еще раз подчерки- 
ваю — это лично мое мнение, и я никому его не навязываю. 

Теперь пару слов о вариантах РСЕ видеокарт АП! Кадеоп, 
реально доступных на рынке. Насколько мне известно, сейчас с 
РСЕ интерфейсом широко доступны фактически только карточ- 
ки класса Кадеоп Х800 ХТ Все «альтернативные» решения, как 
то Кааеоп Х800 Рго и Кадеоп Х800 $Е, широко распростране- 


ТАБЛИЦА 1 : 


Частота 


Г ический ь 
В О лома, поет 
Родеоп Х800 5Е ®420 400 800 128 
Кодеоп Х800 Рго 8420 475 900 256 
Росеоп Х800 ХТ Р423 500 1000 256 
и 1120 256 

‚ ТАБЛИЦА 2 
И ОЫО Графический и Частоте ОО - Ширина шины 
процессор Ресорт ламяти, МГц памяти, бит 
Кодеоп Х600 Рго #380 400 600 128 
Кадеоп Х600 ХТ ®У380 500 740 128 
Кадеот Х700 ®У410 400 700 128 
Кадеоп Х700 Рго №\410 420 860 128 
Кодеоп Х700 ХТ ®У410 475 1050 128 


ыыы Ыыыы —————ЫЫыЫ——ымыыым 
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ны исключительно в АСР8х варианте (подробнее об отличиях ме- 
жду перечисленными моделями видеокарт вы можете узноть из 
статьи «Быстрее, выше, цветнее», МиК, № 37(147), 39149), 41(151}, 
42152) и приведенной там таблицы 1, которую я на всякий по- 
жарный © здесь воспроизвожу с небольшим дополнением). 

Видеокарты класса Кадеоп Х700 существуют в трех «ипо- 
стасях» — собственно Вадеоп Х700, Кадеоп Х7О0Рго и Кадеоп 
Х7ООХТ. Отличия между этими моделями мы рассмотрим чуть 
далее, речь сейчас не об этом. А о том, что — опять же — 
реально, да и то не на нашем рынке ©, можно найти в про- 
даже исключительно модели уровня Кобеоп Х/ООРго и Кадеоп 
Х7ООХТ. О причинах этого бытует такое мнение: только дан- 
ные модели можно воспринимать как приемлемую альтерна- 
тиву конкурирующему бюджетному решению ММГЛА в лице 
семейства карточек СеГогсе 6600. В последнее время так- 
же упорно ходят слухи, будто бы компания АТ! собирается 
вообще отказаться от выпуска чипов графических ускорите- 
лей (В\410) для видеокарт семейства Кадеоп Х700, и эта ли- 
нейка канет в Лету, так и не став действительно массовым 
продуктом. Вместо нее планируется якобы удешевление «об- 
резанных» видяшек класса Кадеоп Х800, куда устанавлива- 
ются отбракованные по тем или иным причинам чипы (см. 
уже упоминавшуюся статью «Быстрее, выше, цветнее», 
Мик, № 37(147), 39(149)}, 41(151), 42(152]}. Якобы существу- 
ют проблемы с подъемом частотного потенциала у нынеш- 
ней версии ядра чипов К\410. Ну что ж, посмотрим, какое 
окончательное решение примут в АТ. 

В области линейки Кадеоп Х600 в целом картина с мо- 
дельным рядом наблюдается аналогичная вышеописанной. 
Реально в продаже есть варианты видеокарт класса Кадеоп 
Хб0ОРго и Вааеоп ХбООХТ, при практически полном отсутст- 
вии «обычных» Кадеоп Х600. Я даже вообще сомневаюсь что 
такие «обычные» модели кто-то видел ©, ибо даже их харак- 
теристики доподлинно неизвестны. 

В чем состоят отличия между различными моделями в ли- 
нейках Кафеоп Х700 и Кадеоп Х600, вы можете увидеть по 
таблице 2. 

А мы переходим к описанию достоинств каждого из пре- 
тендентов на почетное место © в слоте РСЕ 16х. 


илачи 


Самыми мощными, не только в плане потребления энер- 
гии ©, но и по производительности, являются видеокарты се- 


Пиксельных конвейеров Текстурных ВЕЩИЕ Поддержко Поддержка 
[шт х кол-во пикселея модулей на е пиксельных вершинных 
ыы конвейеров ь 2 
за такт) ханвейере шейдеров шейдеров 
8(2х4) 1 6 20 20 
12 (3х4) 1 6 20 20 
16 (44), 1 6 20 20 
16 [4х4] 1 6 РО 20 
Пиксельных конвейеров Текстурных Ве Поддержка Поддержка 
(шт х кол-во пикселеи модулеи на ыы пиксельных вершинных 
р конвейеров ы - 
за токт} конвейере шейдеров шейдеров 
4 1 2 20 20 
4 1 2 20 20 
8(2х4} 1 6 20 20 
8[2х4} 1 6 20 20 
1 6 20 20 
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мейства Кадеоп Х8090, базирующиеся на гра- 
фических процессорах ® 420 (рис. 1) и 423 
Именно версия К423 рассчитана на интер- 
фейс РЕ, потому, собственно, так узок нын- 
че выбор РСИЕ видеокарт этого класса, фок- 
тически представленный одной моделью Кадеоп 
Х8ООХТ — см. таблицу 1 

О ключевых особенностях чипов 420 и 423 
вы можете узнать из той же таблицы 1. Среди 
важных уточняющих характеристик можно от- 
метить поддержку чипами до 512 Мб памяти, 
причем допустимы варианты установки СРОВ, 
СОББ-2 и СООК-3 разновидностей видеопа- - 
мяти (об отличиях этих типов памяти вы може- Рис. 1 
те узнать из статьи «Читаем по памяти», МК, № 41(316), 42(317), 
44(319}, 45{320}, 47(322)}, 50325). Обычно на РСЕ-карточки 
КаЧеоп Х8ООХТ устанавливают именно СООК-3 память. 

Исходя из представленных в таблице | характеристик ви- 
деокарт, мы можем судить об их явном Н{-епа уровне. И дей- 
ствительно, полноценная (не Рго и не 5Е варианты} карточ- 
ка Кадеоп Х800ХТ может выполнять обработку до 16 полных 
пикселей зо такт, включая процедуры определения их цвета, 
глубины, использования буфера шаблонов. 

Видеокарта КаЧеоп ХВООХТ, согласно текущим дройве- 
рам, способна выполнять сглаживание (Ап#-Апазта} в режи- 
мах 2х, 4х и 6х. Напоминаю, что АпН-Айазта убирает «зуб- 
цы» с наклонных линий на изображениях в З)-режиме. От 
себя добавлю, что правило «больше — значит лучше» дей- 
ствует далеко не всегда, и в данном случае это утверждение 
очень даже применимо. Режимы с более чем 4х сглаживани- 
ем вряд ли кто-то использует, так как картинка на экране 
при таком «повышенном сглаживании» чересчур «замыливо- 
ется» (теряет четкость, расплывается). 

Анизотропная фильтрация, которая убирает резкие пере- 
ходы между уровнями детализации среды (т.н. пр-тар уров- 
ни) в трехмерных сценах может выполняться до степени 1 6х, 
Анизотропная фильтрация, при всей ее полезности, гораздо 
меньше снижает быстродействие видеокарты, нежели АпН-А[а- 
19. Это просто констатация факта, ничего более — анизотроп- 
ноя фильтрация не может заменить аппаратное сглаживание 
ступенчатых линий, если кто вдруг нечаянно © так подумал. 

Об остальных важных и просто любопытных характери- 
стиках видеокарт семейства Кадеоп Х800 вы можете узнать 
из все той же статьи «Быстрее, выше, цветнее», МиК, № 37(147), 
39(149), 41(151), 42(152}, я же не буду более останавливать- 
ся на характеристиках линейки, а перейду к описанию не- 
посредственно представителя, который будет отстаивать у 
нас честь всех восьмисотых — это видеокарта СдаБу!е Кадеоп 
ХВООХТ ММО 256 Мб (рис. 2). 


Рис.2 

Видеокарта поставляется в довольно большой коробке 
(рис. 3], снабженной, к счастью, отдельной ручкой для пере- 
носки. Комплект поставки устройства далеко не беден. В не- 
го входят переходники О\|-УСА, разветвитель 5-МУаео — УРЬРг 
(НОТУ), универсальный МУО-кабель и переходник для под- 
ключения внешнего питания к видеокарте (рис. 4, приношу 
извинения за голимость той цифровой камеры, которой я в 
этот раз воспользовался при фотографировании ©). Про- 
громмным обеспечением данная видеокарта также не обде- 


лена, помимо СО с драйверами в поставку 
входят еще 6 (|| дисков. Это компакт с паке- 
том для работы с видео СуБегИпк Роумег\- 
гесюг 3 МЕ, диск «ЗО АБит» с ПО для под- 
готовки собственных электронных фотоальбо- 
мов. Еще на двух СО расположился Соитег- 
Энке: Сопашоп Дего и, наконец, на послед- 
нем из компактов оказалась игрушка о! 
Ореганопз Турпооп. А что же там еще за диск 
один, спросит внимательный читатель. Так вот 
этот диск — он и не СО вовсе, он самый на- 
стоящий ОУО-КОМ с игрой ТмеЁг — Беау 
ЗРааоу5. К сожалению, последняя для нача- 
ла процесса игры просит обязательно вста- 


И ег 


Рис.3 


ме ^а 


Рис.4 
вить диск, но обладатели виртуальных СО/ОУО легко обой- 
дут этот недостаток игрушки. 

Руководство пользователя, прилагаемое к видеокарте, на- 
ходится на уровне минималистской самодостаточности — то 
есть, ничего лишнего. 

Немного о работе с функциями ММО (видео входа/видео 
выхода} рассматриваемой карточки. Что касается входящей 
в комплект поставки программы СуБегЦпК РоммегОнесюг 3 МЕ, 
то это вполне приемлемый для несложной домашней работы 
«обрезок» полноценной программы. Однако поставляемые 
со многими видяшками на базе чипов АТ! версии РоууегО!- 
гесог 3 ЗЕ/МЕ не слишком корректно работают с Веа!ек 
Нюэр ОРебпноп Ацфю, и если с захватом видео проблем не 
возникало, то вот со звуком не сложилось — проводя тесто- 
вые захваты, мне в конце концов удалось-таки добиться нор- 
мального его сохранения, но... Зато вот при рабочем захва- 
те он снова исчез ®. Впрочем, не беда — пока есть такие 
совершенно бесплатные и прекрасно работающие програм- 
мы, как Уиа! Руб, беспокоиться не о чем — функции видео- 
захвата на видеокартах можно использовать в полную силу. 

А в целом карточка вполне прилична — она имеет реко- 
мендованный АТ|-дизайн, оснащена помимо УМО традици- 
онными уже аналоговым УСА ()-5и6} и цифровым ОМ! ви- 
деовыходами. Что приятно порадовало, так это довольно ти- 
хая работа системы охлаждения видеокарты. Если вспомнить 
реактивный рев, на который порой переходила тестировав- 
шаяся ранее видяшка АЗУ$ АХ800 РКО/ТО, это просто ог- 
ромный плюс. 

При установке данной карты в ПК возникла проблема — 
из-за погнутой металлической дужки, на которой закрепле- 


ны разъемы видеовыходов, карта не становилась в слот. Ви- 
димо, карточку кто-то «пытал» до меня, причем довольно жес- 
токо ©. Эта довольно странная проблема ликвидировалась 
простым выравниванием дужки с помощью плоскогубцев. Да 
уж, чего только не случается при установке комплектующих! 

Частотные характеристики данного экземпляра следую- 
щие: графический чип работает на частоте 506 МГц, а по- 
мять передает данные по шине с РОК-частотой в 1000 МГц. 

О производительности данного устройства мы поговорим 
чуть далее, а пока переходим к описанию следующего уча- 
стника наших смотрин — Кадеоп Х7ООХТ. 


Середнячкы 


Графические процессоры К\У410 [рис. 5}, ус- 
танавливаемые в видеокарты линейки КаЧеоп 
Х700, производятся по 0.1 1-мкм техпроцессу, в 
отличие от остальных рассматриваемых в этом 
обзоре чипов, для которых используется «старый» 
0.13-мкм техпроцесс. Напоминаю, что впервые 
этот техпроцесс был освоен компанией АП при 
выпуске самых недорогих своих РИЕ-продуктов — 
графических чипов К\УЗ70, устанавливаемых в 
карточки семейства Кадеоп ХЗ00. Возможно, про- 
блемы с этим техпроцессом, не давшие возмож- 
ности существенно поднять частоту ядер К\У410, 
и послужили причиной столь скорой «отставки» 
данного решения. Хотя его ни в коей мере нельзя назвать пло- 
хим, скорее наоборот, для рынка видеокарт среднего уровня 
вариант Кадеоп Х700 выглядит очень даже сбалансированным. 
Итак, что же он из себя представляет? 

Насколько можно судить по имеющимся данным, модель 
Кадеоп Х700 была задумана как «облегченная» версия полно- 
ценного Кадеопт Х800. Ведь чип КУ410 унаследовал все (| тех- 
нологические достоинства Ю420, включая технологии ЭтаН5вВав- 
ег НО, Зтоо\Узюпт НО, Удео5Нааег НО, ЗОБс, Нурегй НО и 
проч. (подробнее о них можно узнать из статьи «Быстрее, вы- 
ше, цветнее», МиК, № 37(147), 39(149}, 41(151), 42152]. Эле- 
ментами «обрезания» версии Кадеоп Х700 стали менее произ- 
водительный общий вычислительный пиксельный конвейер (име- 
ется только 2 конвейера, работающих с 4-мя пикселями за такт 
одновременно, по сравнению с 4 конвейерами у Е420} и кон- 
троллер памяти, использующий шину ширинойв 128 бит (256 бит 
у Кадеот Х800). Собственно, благодаря этим «нововведениям» 
видеокарта класса Кадеоп Х700 оказывается медленнее семей- 
ства Кадеоп Х800, обрабатывая до 8 пикселей за такт графи- 
ческого процессора. Нужно отметить, что Кадеоп Х700 не ли- 
шили 6-ти блоков обработки вершин, так что по скорости об- 
работки геометрии сцен «млодшенький» в линейке не сильно 
уступает своим более сильным в общем случае собратьям. 

Модели семейства Кадеоп Х700 поддерживают те же ре- 
жимы сглаживания линий (2х, 4х и 6х} и те же режимы ани- 
зотропной фильтрации (до 16х), что и видеокарты более вы- 
сокого класса на чипах К420/Ю423. 

Ознакомиться с отличительными особенностями различ- 
ных вариантов карточек класса Кадеоп Х700 можно по уже 
упоминавшейся таблице 2. 

Отстаивать право на место в слоте РЕ 1 6х для видяшек, 
базирующихся на чипах ®\410, у нас будет видеокарта АТ! 


№ Рис.6 
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Кадеоп ХУООХТ {рис. 6). Эта карточка 
является инженерным семплом, попо- 
ла она ко мне практически голой ©; в 
антистатическом кулечке с писанными 
на СО-К болванку драйверами, кото- 
рыми я, впрочем, не воспользовался. 

Ясное дело, что сома видеокарта 
строго референсного дизайна, с ори- 
гинальной системой охлаждения (рис. 7). 
Шум вентилятора последней, впрочем, 
при максимальной вычислительной но- 

= грузке на карточку, явно выходил за 
Рис.7 рамки приличия ©. 

Традиционные УСА и О\|-| разъемы на видеокар- 
те в наличии, равно как и дополнительный Т\У-О\ш, 
который, впрочем, тоже уже становится традицией. 
Поскольку данная карточка потребляет до 70 Вт, то 
дополнительный разъем питания на ней отсутствует. 
Нопоминаю, что нынешняя версия слота РЕ 16х 
допускает установку карт расширения потребляю- 
щих до 75 Вт, однако уже ведутся разработки, на- 
правленные на увеличение этого значения. 

Рабочие характеристики рассмотренной моде- 
ли следующие: частота видеочипа в штатном ре- 
жиме равна 473 МГц, а видеопамяти — РОВ 
1054 МГц. 

Вот собственно и все по данной карточке. А мы перехо- 
дим к описанию последних участников нашего обзора — ви- 
деокарт уровня Кадеопт Х600. 


Слабаки 


Ну и, наконец, самое слабое звено в нашем нынешнем об- 
зоре — видеокарты линейки Кадеоп Х600, а именно, реаль- 
но существующие модели Кадеоп Х600 Рго и Кадеоп Х600 ХТ. 

Вариант графического чипа ЕУЗ80, используемого в моделях 
семейства Кадеоп Х600, является, несмотря на свою дешевизну, 
разработкой, для которой РИЕ-интерфейс был родным. Пози- 
ционируется эта линейка как официальная РС! альтернатива для 
АСР-видеокарт среднего уровня, а именно, различных вариан- 
тов Кадеоп 9600. Близки и характеристики ядер обеих вариан- 
тов. Однако такая близость по нынешним временам выглядит 
весьма сомнительной. Посмотрите (таблица 2], насколько уре- 
занными по сравнению с моделями Кадеоп Х800 и Вадеоп Х700 
оказываются характеристики у Кадеоп Х600! Мало того, что ко- 
личество обрабатываемых за такт пикселей сократилось до 4-х, 
что существенно снижает скорость обработки текстур по срав- 
нению с рассмотренными нами ранее вариантами видяшек, так 
еще и количество вершинных конвейеров у чипа К\УЗ380 умень- 
шилось до двух. Естественно, это самым негативным образом 
сказывается на скорости обработки геометрии сцен, так как рас- 
становка по трехмерной сцене вершин пресловутых треугольни- 
ков, из которых строятся ЗО-изображения, может существенно 
затянуться. Ну зачем, спрашивается, новым видеокартам насле- 
довать характеристики изделий предыдущего поколения? 

В общем, как мы видим, ничего выдающегося карточки 
уровня Кадеоп Х600 по нынешним временам из себя не пред- 
ставляют, да и отсутствие в линейке модели «обычного» Кадеоп 
Х600 становится легко объяснимым — производительность 
этой модели скатилась бы до уровня [ом/-еп4 решения на ба- 
зе Кадеопт ХЗ00, который имеет такое же количество пиксель- 
ных и вершинных конвейеров, хотя и чуть меньшие частоты 
работы видеочипа и памяти. 


Кадеоп Х600 умеет выпол- 
нять такой же АпН-Айаз!п9 и 
анизотропную фильтрацию, 
как и рассмотренные ранее 
«старшие» модели, но какой 
ценой это ему дается ©... 

Разумеется, никокое до- 
полнительное питание видео- 
картам Кадеоп Х600 не тре- 
буется. Хоть небольшой, все 
ж плюс ©. 

Узноть ключевые характе- 
ристики карточек модельно- 


Ви 
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го ряда Кадеоп Х600 вы можете из неоднократно упоминае- 
мой таблицы 2, а мы переходим к описанию яркого предста- 
вителя таких видеокарт — модели РомегСо|ог Кадеоп Х6ООХТ 
128 Мб сТУ-Оц! (рис. 8). Такоя вот корта-солнце ©, при ра- 
боте насадка на радиаторе подсвечивается изнутри крас- 
ным светодиодом. 

Традиционно, комплект поставки: переходник О\|-УСА, 
переходник 5-М ео — композитный и 5-М ео кабель, скром- 
ный мануал. 

Помимо диска с драйверами для видеокарты в комплек- 
те есть еще СО с набором ПО под общим названием Су- 
БегИиКк ОУР ЗоНоп, куда входят утилиты Мед @®5Номи, Ро\- 
ег2Со, РомегОтесюг, РоммегОУО и Ро\чегРгодусег. Разуме- 
ется, в большинстве своем это «обрезки» полноценных про- 
грамм, так что останавливаться на их описании я не буду. 

Видеокарта, как и положено, имеет УСА и ПМ-1 разъе- 
мы, плюс дополнительный видеовыход. В работе карточка 
проявила себя вполне достойно, за исключением одного — 
при старте системы, а также порой при работе шум венти- 
лятора на ее системе охлаждения становился просто возму- 
тительным, напоминая работу перфоратора. Впрочем, не 
стоит ругать изготовителя карточки — дело не в нем. Про- 
сто механизм вентилятора был неподобающе обслужен ©. 
После того, как я смазал вентилятор, видяшка стола шуметь 
«тише воды, ниже травы» ©. 

Работала модель по умолчанию со следующими частот- 
ными параметрами: графический чип — 500 МГц, видеопа- 
мять — ООК 742 МГц, 

Видеокарта Кадеоп Х6ООРго была получена простым тор- 
можением вышеописанной карточки до соответствующих час- 
тот: 405 МГц для чипа и ООВ 594 МГц для памяти. 


Не было печали, на мы ие подкачал... 


К сожалению, на данный момент видеокарта Ро\мегСо!ог 
КаЧеоп Х6ООХТ вышла из строя ®. Просто в один не пре- 
красный день я включил компьютер, а видяшка отказалась 
выводить изображение на монитор, не подавая соответст- 
вующего сигнала. Обидно ®©, ведь проработал данный эк- 
земпляр не более двух месяцев, причем он эксплуатировал- 
ся практически в неразогнанном режиме' — лишь частота па- 
мяти была поднята на каких-то 14 МГц по сравнению со штат- 
ной. Впрочем, следует сказать, что это практически и был 
разгонный потолок для видеокарты. Дело в том, что Кадеоп 
ХхООХТ представляют собой модели, фактически уже разо- 
гнанные до «упора». Да, с помощью утилит типа АТПос!| кар- 
точки можно попытаться незначительно разогнать. Но, как 
показывает практика, даже при непродолжительной значи- 
тельной рабочей нагрузке на карточку (в ЗО-игрушках} функ- 
ция УРО Весоуег возвращает частоты работы видеочипа и 
памяти к значениям по умолчанию (рис. 9}. Если УРИ Весоу- 
ег отключить, видяшка просто начнет сбоить, возможные по- 
следствия — вплоть до полного «зависания» системы. 


е 


УРУ Весоуег восстановил настройки графического ускорителя, 
Так как он больше не отвечал на команды драйвера 


Пожалуйста, уведоннте АТ! ТесНпо!091е$ об этой проблеме 


Сгенерированный отчет совержит только информацию о системе. например, 
версию драйвера, настройки АБР, размер кадрового буфера ит.д. которые будчт 
использованы для анализа проблемы Отчет будет обработан как анонимный. 


Ну хватит о грустном, переходим к более веселому — опи- 
санию результатов, продемонстрированных видеокартами в 
трехмерных игрушках (качество 20-картинки нынче в боль- 
шей степени зависит непосредственно от используемого мо- 
нитора, нежели от карточки, хотя исключения здесь, конеч- 
но, возможны). 


На платформе 

Для рассматриваемых нами в этой статье моделей видео- 
карт была использована следующая тестовая платформа: 

У процессор ме! Репит 4 Ехгете ЕЧ!оп 3.46 ГГц, ра- 
ботающий с частотой 3.71 ГГц на плате |п!е! РезКюр Воага 
0925ХЕСУ? (чипсет |1е! 925ХЕ), системная шина разогнана 
до 1141 МГц; 

У оперативная память МАсгоп ООЕ2 533 МГц, всего 1024 Мб 
{2 9ММ по 512 Мб}, тайминги установлены по умолчанию, 
согласно ЭРО: 4-4-4-12, вольтаж повышен до 1.9 В, память 
работала синхронно с системной шиной; 

У жесткий диск ЗАТА Махог МаХИпе |1 250 Гб, 7200 об/мин, 
16 Мб кэш; 

У для видеокарт использовался драйвер АТ! Сата\уз! 4.10, 
Отес 9.0с; 

У операционная система МУ/таомз ХР $Р2. 


Тесты разные кроя 


Чтобы увидеть, какова производительность рассматри- 
ваемых нами видеокарт на уровне остальных возможных 
решений, доступных на рынке, давайте взглянем на диа- 
грамму | — результаты тестирования в ЗОМа/к03. Хоро- 
шо заметно, что на более мощной платформе карточка 
Кадеопт ХВ8ООХТ способна на гораздо большее (сравните 


ДИАГРАММА 1 


Пром зводительность видвокарт в 3ОМс%03, 1024х7 68 


Роме Со" Зофьсл 98005Е И 27, 
И 


в Ре! бВачьг 2 0, кадров/с 
|8 Уепех ЗБодег, кодров/с 


211 № С14 - Мотег Мотоге, кадров/с 
128,4 стз 


- Трой 1ои, кодров/с 
2 6Т2 - Воме аЁРгохусоп, кадров/с 
Рек Рио беРогс® ВЕН 32, ЮСТ! - \Итоз оЕ Ригу, кадров/с 


329 
Е%5 й 
оо 41.5 
180,5 
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$05 Водесл ЭВООХТ №88 354 
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АП Воде ХЗООЗЕ РЕ 8.14.4 
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2 
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$2,8 
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Рго/ АСР/Р4 3.06 
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результаты, полученные на РепНит 4 ЕЁ 3.71 ГГц с плат- ДИАГРАММА 4 

формой на базе Репйит 4 3.06 ГГц на чипсете 1850Е с двух- 

канальным КОКАМ’ом РС1066}, особенно в тех случаях, Производительность видеокарт в Рог Су, кодров/с 
когда производительность видеокарты не ограничена бы- #800500 — 1024х768 12801024 
стродействием других компонент платформы, По результа- № 

там тестов хорошо видно, что по скорости обработки пик- ВАОЕОМ Х&ООРго панннниннннс-яни - 3.2 


сельных шейдеров Кадеоп Х8О0ХТ вдвое превосходит Кадеоп 


Х7ООХТ, а вот разница при работе с вершинными шейде- и, = МОЕ м. 

рами не столь велика — там превосходство модели Кадеоп пи" 5. 

ХВООХТ сокращается до скромных 8%. В свою очередь 438 

Кадеоп Х8ООХТ имеет трех-четырехкратное превосходство ВАРЕЗ ХОВХТ а ЕН № 


в быстродействии нод моделью Кадеоп ХФбООХТ, в зависи- 

мости от конкретного теста. Кодеоп Х7ООХТ «обгоняет» И Се зевиавыее: << 

Кадеот Х6ООХТ в среднем чуть более, чем в 2 раза. 995 
В более свежем наборе тестов ЗРМоаКО5 картина в це- И о От. 

лом не меняется — диаграмма 2. Хотя в силу «тяжести» тес- 

но, что в данной игре ограничивающим производитель- 

ность фактором при использовании карточки Кадеоп ХВООХТ 


является сама тестовая платформа, а не непосредствен- 
но видяшка, ибо тестовые результаты, вне зависимости от 


ДИАГРАММА 2 


Произвадительность выдеокарт в ЗО МогКО5, 640х480 


88 14.8 используемого разрешения, находятся на одном уровне. 
\Уейех ЗВоЧег - 18,1 Я@КАОЕОМ Ха0ОРго о 
Сотривх, млн, вершине Г а К стальные модели видеокарт, естественно, уже ограни- 
ВАБЕОМ Х70ОХТ чены вычислительной мощностью своих графических про- 
Е и 2, ВКАОЕОМ Х8ООХТ цессоров. Здесь опять же прослеживается тенденция к уве- 
млн. вершин/с вы: личению розницы в быстродействии между «старшими» и 
«младшими» карточками с ростом используемого разре- 
и шения. 
Рухе! ЗБодег, кодров/с : 9 147.2 
р ДИАГРАММА 5 
. Ш;з 
СТЗ - Сопуоп ЗМ, — 11,5 Производительность видеокорт в Опгес! Тоиглетат! 200%, 800х600, кодров/е 
кадров/с 22,7 
33,2 Чт-гопкт  а5-сопуоу = Б-союзии 
15.1 143,3 
СТ2 - Ргейу Рогез!, 6.1 ВАБЕСН Х&ООРга 84,4 
кодроз/с ви: 157,4 
Ша ' 148.6 
СТ1 - Вега То, 10,4 ВАРЕОМ Х600ХТ 84.4 6 
Ргохусоп, кодров/е 17,9 - 
ШИ 27.3 
149.6 
КАБЕОМ Х7ООХТ зар” —_ 84,2 
2] 50 100 150 200 250 300 230,1 
товых а ыв М и сок 148) 
о задач разр ежду видеокартами сокращается, он кдовок хаобкт ООО Тя 
все равно остается очень значительным — Кадеоп Х800ХТ № сие саме = ис 
прои Ю 
роизводительнее Кодеоп Х700ХТ примерно в полтора раза * | и т 2 50 


и втри раза «шустрее», чем Кадеоп ХбООХТ. В то же вре- 
мя Радеоп Х7О0ОХТ сохраняет преимущество в полтора-два 
раза над Кадеоп Х6ООХТ по количеству кадров/с. 

По результатам тестирования в Воот 3 [диаграмма 3] 
мы можем видеть, что с увеличением разрешения, а зна- 
чит, и стелени детализации изображения разрыв между ви- 


ДИАГРАММА 6 


Производительность видескорт в Упгёо! Тоигпотег! 2004, 1024х7 68, кадров/с 


а 4т-гопп оз-сопуоу — Ы-союззия 


деокартами только увеличивается. Если в низких разреше- О МИ 12 
ниях (800х600) Вадеоп Х8ООХТ превзошел Кадеоп Х700ХТ 1142 
в полтора раза, то при высоком разрешении (1280х1024) 130.2 
КАБЕСОМ Х&0ОХТ = 83.5 
141,4 
ДИАГРАММА 3 . 
у 147,7 
Производительность видеокарт в Вост 3, кодров/< АВ. ХО ее аНЫ ВА 226.8 
| @800х600 ‹ 1024х768 1280х1024 
149 
12,7 КАБЕСМ ХВООХТ К 84.1 
ВАБЕОМ Х6ООРго 19,3 Заы 
сари 281 
[2 50 100 150 200 250 
15,6 
И 
34,2 
ДИАГРАММА 7 
. 29,3 
ВАРЕОМ Х7ООХТ пнненненнни ини о ее И 
Ша 4т-гопия 93-сопуоу Бг-сооззиз 
67 
"о о ини вы - а 7’ 
92,9 КАОЕОН Х60ОРго вес ЕКА 
81,4 
о 20 40 50 во 100 
88,1 
КАБЕОМ Х&ООХТ 55 ы 70,2 
этот показатель увеличился до более чем двух раз. С рос- 100,9 
том разрешения растет и превосходство Кадеоп Х700ХТ и 
нод Кадеоп Х6ООХТ. Хоть и куда менее значительно, чем в КАЕОМ Х7ООХТ ВЕНА 53,5 Е и 
случае с Кадеот ХВООХТ, которая при высоких разреше- } 
ниях более чем в четыре раза превосходит Кадеоп Хо0ОХТ 154,8 
— КАБЕОМ ХВООХТ 83,5 
по быстродействию. 2544 
При 
ри взгляде на результаты, показанные видеокартами В ы ‚к о а :е ре 


в Раг Сгу (диаграмма 4), становится совершенно очевид- 
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Ноа диаграммах 5, 6 и 7 показана разница в произво- 
дительности рассматриваемых видеокарт в (пгеа! Тоигпа- 
теп! 2004 в зависимости от используемого разрешения. 
Здесь мы снова имеем наглядный пример того, что если 
производительность «упирается» в быстродействие ПК в 
целом, то тестовые результаты видеокарт находятся на не- 
котором одинаковом уровне (это относится к уровню аз- 
сопуоу, работе при низких разрешениях, таких как 
800%600 — диаграмма 5]. С ростом разрешения «отрыв» 
более высокопроизводительных видеокарт начинает рас- 
ти — диаграммы 6 и 7. Применительно к Цпгеа! Тоигпа- 
теп! 2004 обращает на себя внимание интересный факт — 
в разрешении 1280х1024 результаты видеокарты Кадеоп 
УЗо0К\ оцутимо выросли в тестах на уровнях Ат-гопап и 
Бг-с91053и5 по сравнению с результатами, полученными при 
более низких разрешениях. Это можно объяснить только 
одним — даже по умолчанию драйверы карточек АТ! до- 
пускают использование оптимизаций при обработке трех- 
мерных сцен, что снижает вычислительную нагрузку на ви- 
деокарту. Видимо, с ростом разрешения в «тяжелых» иг- 
рушках такие оптимизации начинают использоваться «на 
полную катушку», отсюда и результат. 

Традиционный Суаке /!/ Агепа (диаграмма 8] не демон- 
стрирует нам ничего нового — стабильно высокие показа- 
тели Кафеоп ХВООХТ, вне зависимости от разрешения, и 


ДИАГРАММА 8 


Производительность видвокорт в баке ||| Агепа, кодров/с 


№ 800х500 — 1024х768 1280х1024 
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стремительное падение быстродействия с увеличением де- 
тализации картинки для остальных моделей видеокарт. 


Выше Качество! 


А как поведут себя видеокарты с увеличением качества 
изображения, то есть при использовании сглаживания линий 
и применении анизотропной фильтрации? Ну что ж, ответы 
на эти вопросы мы сейчас попробуем найти. В драйверах 
АТ! имеется две дополнительных опции для настройки улуч- 
шенного качества изображения — это так называемое вы- 
сокое качество (при котором используется 2х сглаживание 
(АА) и 8х анизотропная фильтрация (АЕ и оптимальное, оно 
же прекрасное © качество {4х сглаживание и 16х анизотро- 
пия соответственно}. В принципе, при использовании разре- 
шения 1024х768 и выше, по моему личному мнению, так на- 
зываемого высокого качества (2хАА и 8хАЁ более чем дос- 
таточно. Но ценители тонкой красоты ©, в принципе, могут 
использовать и оптимальное качество (4хАА и 16хАЕ. 

Посмотрим, как снижается быстродействие видеокарт 
вследствие возрастания вычислительной нагрузки на них при 
повышении качества трехмерной картинки. 

Диаграмма 9 показывает, что Вадеоп Х8ООХТ потерял до 
20% кадров/с при высоком качестве изоброжения и чуть бо- 
лее 30% — при оптимальном. Результаты Ваеоп Х700ХТ и 
Кадеоп Х6ООХТ куда хуже — там потеря производительности 
достигает 40% при высоком качестве и находится на уров- 
не 50% при оптимальном (т.е. количество пресловутых {рз со- 
кращается вдвое). 

При улучшении качества графики в Воот 3 ситуация в 
целом складывается аналогичная (диаграмма 10). Хотя поте- 
ри производительности здесь чуть меньше — Кадеоп Х800ХТ 
теряет от 12% до 30% быстродействия в зависимости от ре- 
жима улучшения изображения, а Кадеоп Х7ООХТ и ВаЧеоп 
Х6ООХТ лишаются от 20% до 45% {рз при высоком и опти- 


ДИАГРАММА 9 


Производительность видеокарт в ЗОМог(0З при высоком кочетве изоброжения, 1 024х768, кадров/с 


СТ - УИпдз оЁ Ригу, кодров/с 
СТ! - МИпдз оЁ Ригу, 2хАА, Вх АЕ кадров/с 
№ СТ! - УИлдз оР Ригу, 4ХАА, 16х АЕ кадров/с 


ВАБЕОМ Х600ХТ 101,6 
80,2 
КАБЕОМ Х700ХТ — ВИ 153,5 
135,8 


164,1 


252,8 


333,3 
ЕАБЕОМ ХВООХТ Ч 269,6 
Я 
[2 50 100 150 200 250 300 350 


мальном качестве ЗО-изображения соответственно.`Приме- 
чательно, что в Воот 3 быстродействие Кадеоп Х70ОХТ при 
4ХАА и 8хАЕЁ оказывается выше, чем у Водеоп Х6ООХТ вооб- 
ще без сглаживания и применения анизотропной фильтра- 
ции. В свою очередь Кафеоп Х80О0ХТ демонстрирует анало- 
гичное превосходство над Кадеоп Х7ООХТ. Это ли не нагляд- 
ная иллюстрация разницы в классе видеокарт! 


ДИАГРАММА 10 


Производительнасть видвокорт в Рост 3 при высоком качетве изоброжения, 1024х768, кадров/с 


№ 1024х768, 4хАА, 16х АЕ № 1024х768, 2хАА, 8х АЕ 1024х768 


23,4 
ВАБЕОМ Х&ООХТ Е 18,4 
12,6 
43,5 
КАБЕОМ ХРООХТ 34,5 
24,3 
84,7 
ЕАБЕОМ Х8ООХТ — т к 75/1 
58,7 
0 10 20 зо 40 50 $0 70 80 90 


Диаграмма 11, на которой приведены тестовые резуль- 
таты карточек при улучшенном качестве изображения в иг 
ре РГаг Сгу, дает нам возможность еще раз убедиться в вы- 
соком потенциале решений на базе Кадеоп Х8ООХТ — прак- 
тически одинаковые значения #5 свидетельствуют о нерес- 
лизованном скоростном потенциале видеокарты. В то же 
время Кодеоп Х7ООХТ и Кадеоп ХбООХТ выжимают из себя 
все, на что они способны, теряя до 35% производительно- 
сти при высоком качестве изображения, и до 50% — при 
оптимальном. 


ДИАГРАММА 11 


Производительность видеокарт в Рог Сгу прм высоком кочетве изображения, 1024х768, кодров/с 


@ 1024х768, 4хАА, 16х АР 7 1024х788, 2хАА, Вх АЕ 


ВАРЕОМ Х6ООХТ в 21,4 
16,5 


КАРЕОМ Х7ООХТ р _ 35,4 


1024х768 


32,7 


& 80,1 
КАБЕОМ Х80ОХТ снес ЗО 78,9 
78,5 
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На этом, собственно, все. Право делать выводы я, как все- 
гда, оставляю за читателями, ибо исповедую принцип мини- 
мально предвзятого © подхода. 

Да, и еще, конечно, премного благодарен: 

У украинскому представительству компании тЧе| за пре- 
доставленные процессор Репнит 4 ЕЁ 3.46 ГГц, плату ше! 
ДезКюр Воага 2925ХЕСУ2, память Мсгоп ОБЕ? 533 МГц 
(2 Б/ММ по 512 Мб}, жесткий диск ЗАТА Махюг МаХ!те 1! 

У компании 1-Инком за видеокарту СюоБуе Кадеоп 
ХВООХТ ММО; я 

У представительству компании АТ! Тесрпо|одтез в странах 
СНГ за видеокарту РомиегСо[ог Кадеоп ХбООХТ; 

У коллегам из журнала СЫр за видеокарту АТ! Юадеоп 
Х7ООХТ. 


Аз1та 4600 


В неорах НОС 


Супермаенетизм 


ак вы помните, традиционный ме- 

ханизм записи представляет собой 

магнитное поле, которое концен- 

трируется (имеет наибольшую на- 
пряженность) в зазоре магнитной голов- 
ки, полюса которой размещены парал- 
лельно магнитному диску. При этом за- 
писывающее магнитное поле также рас- 
пространяется в горизонтальной плос- 
кости (рис. 1). 


Рис.1 


Для того, чтобы увеличить плотность 
записи, необходимо уменьшить раз- 
меры ячейки (область, где размеща- 
ется 1 бит). Но здесь есть свои про- 
блемы. Магнитный слой можно рас- 
смотреть как совокупность большого 
числа микрочастиц, которые под дей- 
ствиеём сильного магнитного поля мо- 
гут изменять свою ориентацию (раз- 
мещаются вдоль магнитного поля}, а 
при прекращении действия поля «за- 
стывают» в этом положении. Кроме 
магнитного поля, изменить ориента- 
цию может и тепловая энергия частиц. 
Поэтому некоторые частицы после сня- 
тия магнитного поля могут хаотически 
менять положение и тем самым влиять 
на общий уровень и направление на- 
магниченности. Когда ячейка состоит 
из миллионов таких частиц, а тепло- 
вому воздействию подвержены сотни 
из них, то этим явлением можно пре- 
небречь, обращая внимание лишь на 
критическую температуру. 

При повышении плотности записи 
размер ячейки, а, следовательно, и 
количество «магнитных» частиц умень- 
шается, что приводит ко все больше- 


му влиянию теплового движения час- 


Сергей КРУШНЕВИЧ 


зегдеук@ЬК.го 
ВНр:/ / зегдеук.Бу.го 


1 


Живая теория | 


В предыдущих статьях мы рассмотрели все основные составляющие 
современных накопителей на жестких магнитных дисках. Сегодня 
я предлагаю взглянуть на оригинальные технологии повышения 
плотности записи и, в конце концов, закончить цикл ©. 


Окончание, начало см. в МК, №21 (296), 25 (300}, 90 315}, 44 [319} 


тиц на общий уровень намагниченно- 
сти. Уменьшая размеры ячейки, мож- 
но достигнуть критического предела, 
когда после записи информации боль- 
шинство частиц займут хаотическое 
положение, а значит, и считывание та- 
кой информации перестанет быть воз- 
можным. Этот критический предел 
обычно называют «явление супермаг- 
нетизма». 

Совсем недавно ученые говорили, 
что предел супермагнетизма при про- 
дольной записи но носитель находится 
на уровне 100 Гбит/дюйм”, тогда как 
сегодня эта планка «сдвинута» до 
200 Гбит/дюйм?, и окончательного под- 
тверждения этого барьера еще нет — 
значит, пока есть, куда уплотнять ©. 


Перпендикуляры вместо параллелей 


Одним из способов обхода супер- 
магнитного предела является исполь- 
зование «перпендикулярной» записи 
битов информации. По этой техноло- 
гии полюса записывающей головки 


№ Рис.2 


размещаются перпендикулярно по- 
верхности диска и, соответственно, 
создаваемое ими магнитное поле про- 
низывает магнитный слой перпенди- 
кулярно. 


улии. итах. ги 


мии. таз.ги 
жанери Авила шемд 
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Конечно, на практике реализовать 
размещение полюсов с обеих сторон 
магнитного слоя весьма сложно, по- 
этому тут применили так называемый 
эффект «коронного разряда» (из тео- 
рии электроразрядо]. «Записывающий» 
тонкий торец полюса подводится в нуж- 
ное место, а второй полюс изготавли- 
вается рядом, с большой площадью 
рассеивания магнитного поля. В ре- 
зультате наибольшей концентрации 
магнитное поле достигает в «узком мес- 
те» — на тонком торце. Здесь и про- 
исходит «перпендикулярная» запись 
(рис. 2}. 

Перпендикулярная запись позво- 
ляет преодолеть супермагнитный барь- 
ер параллельной записи, но сущест- 
вует также супермагнитный предел 
для перпендикулярной записи. По 
оценкам ученых, он находится на уров- 
не порядка 0.5—1 Тбит/дюйм°. Но да- 
же сейчас, когда есть перспективы для 
перпендикулярного типа записи, уче- 
ные активно выдвигают все новые и 
новые оригинальные разработки. 


Тепловая печать на дисках 


Среди технологий повышения плот- 
ности записи можно выделить «тепло- 
вой» метод — НАМЕ (Неа! Аз5/51е4 
Мадпейс Кесога та). Суть его заклю- 
чается в локальном нагреве места (ячей- 
ки), куда должна будет производиться 
запись, и последующей подаче магнит- 
ного импульса. Дело в том, что есть 
материалы, которые с повышением тем- 
пературы значительно снижают «маг- 
нитный порог» (напряженность магнит- 
ного поля, необходимая для перемаг- 
ничивания участка В короткий интер- 
вал времени). При применении этой 
технологии размеры записывающей го- 
ловки могут быть существенно увели- 
чены, так как запись будет происхо- 
дить только в нагретой зоне. Но, кок 
вы уже догадались, на нагревание и 
охлаждение даже маленького участка 
все же требуется некоторое время. А 
дополнительное время — это сниже- 
ние скорости записи. Скорость считы- 
вания остается на прежнем уровне, 
так как оно производится с холодно- 
го диска. Для локального нагрева уче- 
ные предлагают использовать микро- 
нагревотель или лазерный луч. Это 


Ь. Окончание на стр. 38 
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Жесткий супертяж 


Олег КАСИЧ 


КасН@тусотриег.ив 


Горячее Железо 


Одна из проблем, с которой время от времени сталкиваются работники мышки и клавиатуры, — 
нехватка места на жестком диске для размещения необходимых данных. Благо рынок накопителей 
на жестких магнитных дисках развивается довольно динамично, предлагая своим потребителям новые, 
более емкие решения. Сегодня в поле нашего зрения — винчестер компании Ниасм, принадлежащий 


к серии Безкзюг 7К400. 


анная серия жестких дисков была анонсирована еще в 
марте нынешнего года, поэтому новинкой ее можно но- 
звать только с оглядкой на довольно позднее появле- 
ние этих дисков в Украине. 

Серия ОезК5юг 7К400 включает две модели — НО 
724040КТАТВО и НО$724040КЕЗАВО (именно последняя мо- 
дель побывала в нашей тестовой лаборатории), объем кото- 
рых, как несложно догадаться, составляет 400 Гб. Их различие 
состоит в том, что первый диск подключается посредством па- 
раллельного интерфейса, в то время как последний использу- 
ет для этих целей Зепа! АТА. Указанный объем достигается бла- 
годаря использованию 
пяти пластин емкостью 
80 Гб каждая. Такое 
количество «блинов» — 
редкий случай для дис- 
ков, применяемых в на- 
стольных системах. 
Данный факт может 
свидетельствовать о 
глубокой убежденно- 
сти компании-произво- 
дителя в надежности 
механической части 
своих НОО, Скорость 
вращения шпинделя — 
7200 об/ мин, объем 
кэш-памяти — 8 Мб. 

Диски также обла- 
дают рядом униколь- 
ных технологий. В чо- 
стности, к ним можно 
отнести технологию 
компенсирования виб- 
рации КоюНопа! \- 
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дет приводить к снижению производительности дискового 
массива. Чтобы этого избежать (или свести к минимуму), на 
диске размещаются два датчика, данные от которых посту- 
поют на специальный контроллер, а затем после соответст- 
вующей обработки задействуется специольная компенсаци- 
онная система. Технология К\У5 с успехом применяется в дис- 
ках линейки И!газаг (55|). В системе парковки диска при- 
менена механическая защелка, которая при отключении дис- 
ка фиксирует головки вне рабочей зоны магнитных дисков. 
Это поможет сохранить данные, например, в случае небреж- 
ной транспортировки винчестера. 

Объем в 400 Гб 
делает этот диск ток- 
же привлекательным 
для использования в 
составе потребитель- 
ской электроники, в 
частности в цифро- 
вых видеомагнитофо- 
нах (РУК). Очевидно, 
и сама ННасМ про- 
чит их туда, оснастив 
диски `технологией 
Знеатта Соттапа 
5е! позволяющей эф- 
фективнее работать 
с потоковыми видео: 
данными. 

Мы провели не- 
большое блиц-тести- 
рование данного дис- 
ка. Результаты, отро- 
женные в таблице, 
вполне ожидаемы. На 
особый прирост про- 


Бгоют Заедиага (КУ5). Несколько дисков, будучи установ- 
ленными в одну корзину, могут создавать взаимную вибра- 
цию, которая будет влиять на правильность позиционирова- 
ния магнитных головок над необходимой дорожкой, что бу- 


ТАБЛИЦА 


7400 (400 Гб) 7К250 (250 Гб) 


Линейноя скорость чтения, Мб/ с 


Мах 63.8 65.7 
Мп В 38.2 
Ауегаде 48.2 50.2 


Линейная скорость записи, Мб/ с 


Мах 302 37.8 
Мп 16.2 18.1 
Ауегаде 24.1 25.4 
Произвольный доступ, мс 12.5 11.6 
РСМагк04, НОО Зсоге 5654 5528 
ХР Занир, Мб /с 9 938 10146 
АррИсаноп [оадта, Мб/с 8.562 8.127 
Ее Сорупа, Мб/с 39.878 40.509 
Сепега! НОО ЦШзаде, Мб/с 6807 6465 


изводительности рассчитывать не приходилось. Потому как в 
данной серии применяются технологии, которые хорошо отра- 
ботаны на достаточно популярной РезКзаг 7К250. Также спе- 
дует учитывать, что мы сравнивали этот диск со старшей мо- 
делью предыдущей серии, которая по результатам проведен- 
ного нами широкомасштабного тестирования («Ходовые жест- 
кие диски-2» МК, №34(309}]} во многих случаях была лидером 
среди дисков аналогичного объема. 

Диск, безусловно, производит приятное впечатление. Боль- 
шой объем сочетается с высокой производительностью. НОО 
с имеющимися техническими характеристиками и показон- 
ными результатами будет уместным в высокопроизводитель- 
ной рабочей станции, системе нелинейного видеомонтажа 
или объемном файловом архиве. 

На данный момент диски 7К400 нельзя назвать оптималь- 
ным вариантом по стоимости хранения информации (она со- 
ставляет немногим более 1 у.е. за 1 Гб}, но не следует зо- 
бывать, что на сегодняшний момент это наиболее емкие дис- 
ки на рынке. А топовые решения никогда не были дешевы- 
ми. Впрочем, любителей обладать «самым-самым» это вряд 
ли остановит. 

Жесткий диск НйасЬ! Оезк$юг 7/К4О0 предоставлен ком- 
панией АЗЫ$. 
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Самосирой_ 


Продолжим наши пары 


Сергей ПАРИЖСКИЙ 


\мим.Нее!.В12.ги 


Мне, например, очень редко встречаются геймеры-линуксоиды, которые не выходя из Линукса играют 
в У/аг СгаЁ, Оиаке, Соипфег-бёгке, На/!-Ёе и им подобные. Обычно для таких целей они оставляют 
М/паом5 и, когда охота поиграть, перезагружаются в него. Однако при помощи программы У/тех 
можно запускать \И/пдомиз-приложения и в Линуксе. 


оздатели \\те утверждают, что это не эмулятор, о чем 

красноречиво свидетельствует расшифровка аббре- 

виатуры — У/те /5 №! Етиу/аюг. Данная программа 

не создает виртуальную машину, а замещает в Упх- 
системах родные для У/т4о\миз О|-библиотеки своими соб- 
ственными. С каждой новой версией пе подменяет все 
большее их число, одновременно повышая качество ими- 
тации. 

\МпеХ — это коммерческий проект компании Тгапздаттад 
(ум лгапздапитд.сот), который представляет собой ту же соа- 
мую \М/пте, только дополненную поддержкой библиотек 0- 
гес!Х. В результате У/ИтеХх позволяет играть в современные 
виндовые ЗО-игры из-под Ипих. Тгапздатта предлагает пол- 
ную версию своей \/те за деньги, но С\5-версия М/теХ дос- 
тупна бесплатно — правда, бесплатная версия программы 
не поддерживает САВ-фойлы пзю!5Ые!. У/теХ можно за- 
грузить с сайта чм жипева.огд. 


Драпверы и настройка выдвокариты 


Одним из важнейших шагов на пути к созданию игровой 
платформы в Линуксе является установка и настройка драй- 
веров к видеокарте. Все написанное ниже будет спроведли- 
во исключительно для видеокарт на базе СРУ Мидга; тем, у 
кого АП, придется проделать все самим. 


которого инсталлятор будет задавать всякие вопросы отно- 
сительно настройки \/те. Мы будем настраивать М!пе че- 
рез файлы конфигураций. 

Итак, перейдем к настройке тех. Менять придется мно- 
го чего. Найдите файл /гос!/ зипе/сопйа, все настройки мы бу- 
дем задавать там. Весь диск С: будет сложен у вас в одном 
катологе. Найдите раздел [ркёуе с] и приведите его к сле- 
дующему виду: 


[Ог1уе С] 
"раЕБ”=” /Боме /Вее1/с” 
"Туре "="ная 


"ЪаЪе1"”="И1паа” 
"Е11евувеем” ="уЕаф” 

В первой строке мы указываем путь к каталогу, который 
будет служить диском С. Затем тип устройства — конечно 
же, винчестер. Метку можете указать любую, она служит 
только для обозначения диска. И последнее — указываем 
файловую систему; если у вас не ГАТ, дайте системе об этом 
знать. 

В разделе [х11агу] вы можете задать дополнительные 
настройки для драйвера. Также здесь есть все необходимые 
настройки изображения: 


Для начала скачайте свежие драйверы 
с ум. пу Ча.сот. Нужно скачать два паке- 
та: ММО!А_Кегпе! и МУЕА_СИХ — модуль для 
ядра и ОрепСЕ соответственно. Для их ус- 
тановки просто выполните в каталоге, ку- 
да вы их распоковали, команды шаке и маке 
1пв6а11. После этого можете перезагру- 
жать систему. У меня лично никаких про- 
блем не произошло, но несколько человек 
пожаловались мне, что после этого отка- 
зывался грузиться Х\М/тао\м. Эта пробле- 
ма решилась при помощи внесения изме- 
нений в файл конфигураций Х7 7: /ек/ 
Х11/ХЕ86Сопйа (если версия ХУ/тао\м 4 и 
выше, то имя файла конфигураций будет 
/е</Х11/ХЕ86Сопйо-4}. Найдите там раздел загрузки моду- 
лей и впишите в него строку Ъоаа ”а1х”. Также следует 
проверить опцию рх1уег, она должна иметь значение 
"пу1@1а”. Больше никоких проблем на этом этапе не на- 
блюдалось. 

Чтобы проверить количество {р5, выполните команду 
91хдеагв. Для вывода информации об ОрепСЕ наберите 
91х1 по. Проверьте, чтобы была включена опция Пес! гел- 
аегта (аппаратное ускорение} — без этого, как вы понимае- 
те, большой скорости в игре вы не добьетесь. 


Установка и настройка \ММТаеХ 


После того как вы скачали последнюю версию \\М тех, рас- 
пакуйте ее куда-нибудь. Затем в каталоге, куда вы ее рас- 
Паковали, ВЫПОЛНИТЕ . /сорЕ1диге —и1ЕВ-х —епаЬ1е-орепа1 
2и1ЕБОЦЕ-Егасе —и1ЕБоцЕ-аебаа. Если все в порядке, то- 
гда можно компилировать — выполните команды маке ае- 
репа && маке. Осталась несложная процедура инсталляции, 
для чего запустите мипетюа! таким образом: . /Еоо1в/м4пе- 
110в6а11. После этого начнется процесс установки, в ходе 


У "Зсгеепререь” = “32” — глубина цвета; 
У "ревкеор” = "1024х768” — разре- 
шение экрана; 
У "резкЕоррочЬ1евиЕЕегеда” = “у” — 


опция обязательно должна быть включена, 
чтобы нормально шли ОрепС!-игры; 

ый "А11осбузЕсешсо1ог8” = ”256” — ко- 
личество цветов, поддерживаемых систем- 
ной палитрой. 

Теперь решим проблему со шрифтами, она 
у вас возникнет обязательно ©. Найдите раз- 
дел [РорЕвР1гв] и добавьте туда строку: 
"41:5” = "/Боше/Вее1/с/ч1п9омз/ЕопЕБ”. 
После чего возьмите все шрифты, будь то из 
УИпдочз или откуда еще, и забросьте в каталог 
/воте/вее/с/\ипдомз/бопь. Теперь они будут учи- 
тываться при поиске необходимого шрифта. 

Для обеспечения хорошей поддержки русского языка сле- 
дует найти раздел [Еорев] и изменить в нем соответствен- 
ные строки: 

"реЁачц1%” = "-ааоье-Ве1уеЕ1са-” 
"реЕац1ЕЕ1хеЧ” = "Е1хеа” 

"реЕац1Е3ег1Е” = "-ааоБе-Е1щез-” 
"РеЁач1Е$апв$ек1Е” = "-ааоБе-Ве1уеЕ1са-” 

Мне очень понравился раздел [Уегвфоп], в котором вы 
можете назначить версию \/Утао\з и, если нужно, РО5, ко- 
торая у вас «установлена» (эмулируется). 

[Уегв1оп] 
"И1раомчв” = "им1пхр” 
АО 5 Ибо 

Возможные версии эмуляции У/т@о\: мйп95, мип98, мип- 
те, п! 351, п140, мип2К, уипхр, уут20, мип3 0, чип 1. 

Теперь попробуйте запустить У/тао\з- или РО5-прило- 
жение. Скажу, есть чему радоваться: чтобы поигроть в ту же 
ОакКе, теперь достаточно просто выполнить м1пе веёир.ехе, 
провести обычную установку, после чего выполнить м1пе 
ацаКе.ехе! 
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Сергей ака эзатпё_сгазбег КОСТЕНКО 


так, знакомство с ЯгеРох у нас состоялось (см. МК, №49 (324], 
теперь давайте позаботимся об удобстве ууеБ-серфинга с 
помощью этого браузера. Для этого нам понадобится скон- 
фигурировать три файла. 

Прежде всего предлагаю скачать плагин СвготеЕЧЙ (внр://тозжИа. 
гпу/упаноз/ йгеох/ежепзюпз/ СКготЕЧ# 0.1.1 _гиз(20040928}.хр), после уста- 
новки которого лезем в меню Инструменты и выбираем пункт Ре- 
дактировать пользовательские настройки, Появится небольшое окош- 
ко с пятью заклодками, из которых нас интересуют первые три: 

У озегСРготе.сз$ отвечает за внешний вид браузера. Здесь 
вы можете настроить отображение основных элементов РгеРох 
и создать свой неповторимый стиль. Подробнее о настройках 
узегСНготе.сз$ читайте на Ннр:/ /бюгит.тоха.ги/мемюре.рНр=10. Един- 
ственное, что я бы хотел отметить: строка 
/* веё аеЁац1+ памезрасе +0 ХОГ. */ 

@папезрасе иг] (”ВЕЕр: / /ммч.по2111а.ога/кеутазЕег/дасе- 
Кеерег/ЕНеге.15.оп1у.хи1”); 

должна присутствовать обязательно, в противном случае настрой- 
ки не будут работать; 

У узегСомеп!.с5$ отвечает за предопределение стиля отобра- 
жения страниц. Информацию о настройках можете почерпнуть 
на сайтах ВНр://хи.го и ВНр:/ мии пода. ога игих/ созютеад. Вити; 

У чзег.|5 позволяет существенно повысить скорость загрузки 
страниц, что особенно критично для владельцев слабых компь- 
ютеров, у которых каждый герц на счету. Тем, кто использует мо- 
демное соединение, необходимо вписать: 
ивег_ ргеЕ("песиогКк.НЕЕр.мах-соппесе1опв”, 64}; 
цзег_ргеЕ ("пебмогк.ВЕер.тах-соппес®1опз-рег-зегуег”, 8); 
изег_ргеЕ (“пебногКкК.НЕЕр.пах-регз1веепе-соппесе1опв- 
рег-ргоху”, 20); 
цвег_ргеЕ ("пебчогЕк.ВЕЕр.пах-регв15еепе-соппесе1опв- 
рег-зегуег”, 10); 

Счастливым обладателям широкополосного подключения: 
чвег_ргеЕ ("пебиогк.ВЕЕр.пах-соппесе1опз”, 128); 
изег_ргеЕ (”пебиогк.Веер.пах-соппесЕ1опв-рег-вегуег”, 48); 
ицвег_ргеЕ (“песиокКкК.НВЕЕр.пах-регз1зеепе-соппесЕ1олв- 
рег-ргоху”, 24}; 
мзег_ ргеЕ ("пебногк. Веер .мах-регз1з+епЕ-соппесе1опз- 
рег-зегуег”, 12); 

Также можно поэкспериментировать с параметром па1ау- 
ОЧЕ.111Е1а1ра1пе .Че1ау, уменьшая его значение, — он отве- 
чает за задержку перед началом прорисовки страницы (по умол- 
чанию значение равно 250‘мс). Но делать это стоит только в том 
случае, если у вас качественная связь и мощный процессор. 

Более подробную информацию о повышении быстродействия 
работы Огнелиса вы можете найти по адресу Нир://югитз.тохй 
[а2пе.огд/меу/орю.рН—р@!=53650 


Перескох 


А перескакивоть мы будем с уже постылых © (Е и Оперы, ме- 
няя их на нового рыжехвостого конька. Менять старые привычки 
нелегко. О том же думают и разработчики плагинов для Огне- 
лиса, выпуская множество расширений для «безболезненного» 
перехода с другого браузера. Чтобы разобраться в этой про- 
блеме, предлагаю дальнейшее ее рассмотрение провести в фор- 
мате ГАС — дочитав до конца, вы уже будете готовы полностью 
пересесть на Огнелиса. 

О: Как перенести мои закладки из Е/Орега в ИгеРох2 

А: Для переноса заклодок из [Е нажмите в Огнелисе Файл > 
Импорт. Для переноса с Оперы необходимо установить конвер- 
тер — Вир:/ Ими. теепК.ги/гадпааг/ сопуепег, который правильно пе- 
реконвертирует закладки в формат НгеГох. 

©: Как интегрировать загрузчик с браузером? 

А: Для этого необходимо скачать плагин НазСо!, который 
поддерживает все наиболее распространенные менеджеры за- 


качек. Настроить плагин на работу с вашим менеджером зака- 
чек можно в контекстном меню (правая клавиша мыши в окне 
браузера}, как это показано на рис. 1 


О: ВЕ предусмот- 
рена возможность со- 
хранять страницу в 
уеБ-архив (расшире- 
ние пн). Есть ли то- 

Рис.1 кое в Огнелисе? 

А: Есть соответствующий плагин МНТ. Также существует рас- 
ширение МАЕ, которое имеет аналогичную функцию, при этом 
сжимает архив сильнее. 

О: Дружит ли Огнелис с НазН-анимацией? 

А: Да. Для этого скачайте Йазйрауеги при его установке ука- 
жите подпапку рат в директории с установленным ЕеГох. 

О: А как насчет поддержки /ауа? 

А: Огнелис полностью поддерживает ип ЛЕ с версии 1.3.0. 

Также рекомендую прочесть Общий ЕАО) на югит.тозИа.ги и 
на Югит.ги-Боаг4.сот. 


Вжрсности 


Фирменное лисиное меню выглядит вполне аппетитно. Пой- 
дем по списку. 

У вкусность №1 — Трей. 
Если вы хотите, чтобы ЁРге- 
Рох запускался вместе с 
\ММпдомиз свернутым в трей, 
то установите расширение 
АИпитте Ю Тгау и в свой- 
ствах ярлыка запуска брау- 
зера впишите -витьо 
рис. 2}; 

У вкусность №2 — 
Один клик. В изег4$ пропи- 
сываем следующий пара- 

Ь Рис.2 метр: чзег_ ргеЕ("Ьгоив- 
ег. ЕВгорЬек. г”, "ВЕЕр: //мин.шусошриеег.иа”); Геперь 
при нажатии на изображение в правом верхнем углу окна 
браузера, отобра- 


Объект Го \Руодгат Нез\РиеРох Вс] \гегох ехе" ибо жающее состояние 
_ виола: загрузки страницы 


В Рис.3 (рис. 3), вы попадае- 
те на миеб-страничку МК всего в один клик. Не правда ли, по- 
лезная вещь ©2 

У вкусность №3 — Золотой ключик. Но что делать, если мы 
читаем еще и Мой Игровой Компьютер, а кнопочка в верхнем 
правом углу только одна © Тогда на помощь придут ключе- 
вые слова. В свойствах закладки, ведущей на сайт МиК, в стро- 
ке Ключевые слова пишем, например, пёк. Теперь, набрав в 
адресной строке пак, мы попадем на страничку МиКа. То же, 
но уже самостоятельно, рекомендую проделать вам и с сай- 
том Реольность Фантастики ©; 

У вкусность №4 — Баннеры. При использовании Оперы 
или ИЕ приходилось для отлова порядком надоевшей рекла- 
мы использовать разнообразные программы вроде аатипсй- 
ег. В случае Огнелиса эти проблемы решаются куда проще. 
Открываем уже знакомый СбготЕсЙ, переходим на закладку 
изегСот!еп{.с55, Там прописываем все наиболее часто встречаю- 
щиеся размеры баннеров и наслаждаемся серфингом без рек- 
ламы: 

* [Ве195Е=”60”] [мзаЕв=”468”], *[БезаьЕ="60рх”] [м1 аЕЪ= 
“468рх”], 

* [Бе195е="60*] [м1аЕв=”234"”], *[Ве196е=”60рх”] [м1аев= 
"234рх”] 

{Аа1эр1ау: попе; } 


Компас оля инженера 


сли вы учитесь или уже работаете по 
одной из инженерных специально- 
стей, то без умения выполнять техни- 
ческие чертежи вам не обойтись. На 
первых курсах университетов основы чер- 
чения изучаются в курсе инженерной гра- 
фики и начертательной геометрии. В даль- 
нейшем полученные навыки используются 
для оформления курсовых и дипломных ро- 
бот. По окончании учебных заведений при 
выполнении своих профессионольных обя- 
занностей это умение необходимо инже- 
неру для подготовки технической докумен- 
тации. Всего несколько лет назад для ра- 
боты инженеры использовали кульман и 
чертежные принадлежности. Сейчас их за- 
менило специализированное программ- 
ное обеспечение — САПР (системы авто- 
матизированного проектирования). 

Современные САПР — это векторные 
программные средства, которые предна- 
значены для выполнения проектно-конст- 
рукторских работ в различных отраслях 
деятельности. Основная задача, решае- 
мая при помощи любой САПР, — созда- 
ние и выпуск различной графической до- 
кументации. Помимо существенного уско- 
рения разработки эти системы обладают 
дополнительными преимуществами, таки- 
ми как быстрое получение конструктор- 
ской и технологической документации, не- 
обходимой для выпуска изделий. 

Самой известной, универсальной и рас- 
пространенной САПР является АиюСАВ 
отфирмы АиюдезК. Она используется прак- 
тически во всех сферах — от машинострое- 
ния до дизайна. Неизбежной платой за та- 
кую универсальность является сложность 
ее освоения. И хотя АМоСАП является «ка- 
нонической» системой проектирования, су- 
ществуют не менее достойные программ- 
ные решения, одному из которых и посвя- 
щена эта статья. Речь идет о разработке 
российской компании АСКОН — пакете 
КОМПАС-З0, Обладая большинством воз- 
можностей АшоСАО, эта система предос- 
тавляет удобные, простые и наглядные сред- 
ства проектирования. Мы будем рассмат- 
ривать одну из самых новых версий — КОЛ- 
ПАС-ЗО \Уб Руиз. Покет включает в себя 
две программы: КОМПАС-З) — системы 
трехмерного твердотельного моделирова- 
ния, и КОМПАС-ГРАФИК — подсистемы 
чертежно-графического редактора. Скром- 
но оценивая свои возможности, ограни- 
чимся рассмотрением только программы 
для построений на плоскости. 

(Прим. ред.: Кстати, призываем отклик- 
нуться и ЗО-шников, которые работают в 
КОМПАСе. Поделитесь знаниями и уме- 
ниями.} 


Постановка задачи 


Чтобы убедиться в целесообразности 
черчения на компьютере, необходимо по- 
нять, как в среде проектирования КОМ- 
ПАСа выполнять построения, аналогичные 
тем, что осуществляются чертежными ин- 
струментами на бумаге. К этой, казалось 
бы, учебной задаче приводит вполне ре- 


Богдан КОБЕЦ 
Боддап@оЪа.Чр.иа 


Сафи-пробирка 


Развитие информационных технологий происходит в двух основных 
направлениях. Первое направление — это создание новых решений, 
совершенствующих данную отрасль. Такой путь приводит к появлению 
новых специальностей, не существовавших до периода глобальной 
компьютеризации. Среди представителей таких профессий можно 
назвать программистов и иеБ`дизайнеров. Второе направление — 
это использование достижений компьютерной технологии работниками 
существующих специальностей. В том числе и технических. 


ольная операция — векторизация растро- 
вого изображения. Так, чертежи, изначаль- 
но выполненные на бумоге, могут нуждоть- 
ся в последующем редактировании. Сде- 
лать это можно двумя способами: изме- 
нить чертеж непосредственно на бумаге 
или (что ближе к теме нашей статьи) пере- 
вести в цифровой вид и выполнить обра- 
ботку на компьютере. Преобразование в 
цифровой вид подразумевает сканирова- 
ние чертежа. В результате мы получаем 
изображение в растровом формате, ко- 
торое можно редактировать традицион- 
ными графическими редакторами. Но тру- 
дозатраты в этом случае будут даже боль- 
ше, чем при работе с бумогой. Для про- 
дуктивной работы с чертежом средствами 
САПР его необходимо перевести в век- 
торный формат — векторизировать. 

Но сути, эта операция является «рас- 
познаванием» основных графических эле- 
ментов. Она аналогична процедуре рас- 
познавания отсканированного текста. Для 
работы с текстом существуют системы оп- 
тического распознавания — ОСК. Подоб- 
ные программы имеются и для векториза- 
ции, но качество получаемого с их помо- 
щью результата оставляет желать лучше- 
го. Намного лучшего. Поэтому, на мой 
взгляд, лучшим решением задачи для нас 
будет векторизация чертежа вручную. 
Смысл ее сводится к черчению поверх от- 
сканированного чертежа инструментами 
КОМПАСа (что представляет собой ана- 
лог так любимого студентами © «свето- 
стола»). Безусловно, ручное распозново- 
ние занимает определенное время, но ведь 
наша цель — освоить черчение за компь- 
ютером. А поставленная задача позволит 
наиболее полно рассмотреть приемы, с 
помощью которых на экране компьютера 
осуществляются те же действия, что и на 
ватмане. 


Основы 


Итак, цель обосновали, переходим к 
решению задачи. Запускаем КОМПАС и 
создаем новый чертеж: Фойл — Создать... — 
Чертеж. (Оставляя за автором свободу ис- 
пользования имеющихся режимов работы, 
мы все же посоветуем выбирать Файл — 
Создать... — Фрагмент, а его уже впослед- 
ствии вставлять в чертеж. Так больше «по 
науке». — Прим. ред. 
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В центре окна появится изображение 
листа с основной надписью (рис. 1). 
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Теперь пришло время определиться, 
чертеж какого формата мы будем векто- 
ризировать. Чтобы показать все трудно- 
сти работы (котя основной трудностью, ве- 
роятно, будет поиск сканера такого фор- 
мата ©}, будем перерисовывать ватман 
формата А1 горизонтальной ориентации. 
Заметим, что созданный шаблон чертежа 
имеет вертикальную ориентацию, что не- 
обходимо изменить. Для этого в окне па- 
раметров текущего чертежа (Сервис — 
Параметры...) в разделе Гараметры лис- 
та — Формат изменяем А4 на АТ, а ори- 
ентацию — на горизонтальную (рис. 2] 
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Рис.2 


Чтобы теперь увидеть весь чертеж, вос- 
пользуйтесь кнопкой Показать все. В про- 
цессе работы приближать и удалять чер- 
теж удобно при помощи колесика про- 
крутки. 

Все операции по созданию и редак- 
тированию чертежей в КОМПАСе выпол- 
няются с помощью множества инструмен- 
тов Эти инструменты отсортированы в 
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зависимости от характера выполняемо- 
го с их помощью действия и размещают- 
ся на инструментальных панелях, полный 
список которых можно увидеть в меню 
Вид — Панели инструментов. Наиболее 
часто используемые инструментальные 
панели расположены на ток называемой 
Компактной панели. Она появилась впер- 
вые в шестой версии программы и явля- 
ется усовершенствованием механизма 
хранения инструментов, существовавше- 
го в предыдущих версиях КОМПАСа. Ком- 
пактная панель состоит из двух частей 
рис. 3): в одной расположены кнопки 
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Рис.3 


включенных в нее панелей, а в другой 
отображаются инструменты активной ин- 
струментольной панели. В нашей рабо- 
те понадобятся, в первую очередь, такие 
панели: Геометрия, Размеры, Обозначе- 
ния и Редактирование. Основные «чер- 
тежные инструменты» расположены на 
первой из них 

Знакомство начнем с инструмента, по- 
зволяющего создать наиболее простой 
и наиболее распространенный злемент 
чертежа — отрезок. Инструмент этот так 
и называется — Отрезок. (Все инстру- 
менты КОМПАСа носят названия создо- 
ваемого с их помощью элемента). На при- 
мере отрезка и рассмотрим принципы 
работы. После нажатия кнопки инстру- 
мента курсор поменяет вид на крестик с 
цифрой «1». Программа ожидает ввода 
первой точки будущего элемента. Чтобы 
указать ее, необходимо щелкнуть левой 
кнопкой мыши в нужном месте чертежа — 
зафиксировать точку. После этого циф- 
ра на курсоре поменяется на «2», а при 
движении мыши программа будет рисо- 
воть отрезок между первой выбранной 
точкой и указателем. Зафиксируйте ана- 
логично вторую точку. Вот и все — отре- 
зок создан. Курсор вновь отображает 
единицу, показывая готовность создать 
новый отрезок. Это одна из удобных воз- 
можностей КОМПАСа, позволяющая вы- 
полнять множественное создание объек- 
тов. Чтобы завершить операцию, нажми- 
те кловишу Езс, «освободив» таким об- 
разом курсор. 


Детали 


Каждый элемент в КОМПАСе обло- 
дает набором лараметров или свойств, 
изменяя которые мы можем настраивать 
вид объекта. Полный набор свойств эле- 
мента можно посмотреть и изменить в 
Панели свойств [рис. 4). 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Для того, чтобы по- 
лучить доступ к ним, не- 
обходимо войти в ре- 
жим редактирования. 
Сделоть это можно, два- 
жды щелкнув по объек- 
ту левой кнопкой мыши. 
В результате заголовок 
Панели свойств изме- 
нится на название объ- 
екта, и она заполнится 


[249308 — || присущими этому объ- 
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| [267 316 резок обладает такими 
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динаты начальной и ко- 
нечной точек, длина, 
«> Мотрекк/” угол наклона к горизон- 
тали и стиль линии. По- 
Рис.4 раметры на панели мо- 
гут быть расположены на нескольких 
вкладках, но для отрезка существует толь- 
ко одна — с таким же названием. Кро- 
ме вкладок с параметрами, вне зависи- 
мости от типа редактируемого объекта, 
Панель свойств содержит четыре кноп- 
ки: Создать объект, Прервать команду, 
Автосоздание и Справка. Кратко рос- 
смотрим их назначение. Кнопка Создать 
объект служит для подтверждения выпол- 
ненных изменений. Обратное ей назно- 
чение имеет кнопка Прервать команду — 
отказ от выполнения изменений (ей экви- 
волентно нажатие на клавиатуре клави- 
ши Е5б. Автосоздание объекта включо- 
ет режим, при котором элемент создает- 
ся автоматически [без ножатия кнопки 
Создать объект, при указании минималь- 
но необходимого набора параметров. 
Справка показывает подсказку по выпол- 
нению текущей операции. При редакти- 
ровании параметров в Панели свойств 
необходимо нажимать клавишу Еп!ег по- 
сле ввода каждого из них. Это позволит 
наблюдать за изменением вида элемен- 
та. Для сохранения всех сделанных изме- 
нений необходимо дополнительно нажсть 
кнопку Создать объект. В результате про- 
грамма выйдет из режима редактирова- 
ния и можно будет продолжать работу с 
другими элементами 

Редактирование параметров в ГТ7ане- 
ли свойств целесообразно в том случае, 
если необходимо точно задать вид объ- 
екта. Однако некоторые параметры удоб- 
нее указать еще до окончания создания 
элемента. Например, вам точно извест- 
на длина требуемого отрезка. Тогда из- 
мените значение параметра Длина от- 
резка (нажав после этого Епег для под- 
тверждения) до фиксирования второй точ- 
ки. Теперь эта точка может быть выбра- 
на только так, чтобы соблюдалась ука- 
занная длина (т.е. вторая точка будет ле- 
жать на окружности с центром в первой 
зафиксированной точке и радиусом, рав- 
ным указанной длине}. Если заранее ука- 
зать угол, то при любых перемещениях 
мыши полученный отрезок будет лежать 
на прямой, составляющей указанный угол 
с горизонталью. 

Большинство параметров элементов 
настраиваются, в основном, только с по- 
мощью Панели свойств. Одним из них яв- 
ляется Стиль линии. В программе опреде- 
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лены практически все стили чертежных ли- 
ний (основная, тонкая, осевая, утолщен- 
ная и др.), кроме того, предусмотрена воз- 
можность создания собственного стиля. 


Привязки 


Работая с объектами в КОМПАСе, 
можно заметить, что курсор как бы «при- 
тягивается» к некоторым точкам. За то- 
кое поведение программы отвечает важ- 
ный механизм — привязки. Он позволяет 
точно задавать положение курсора око- 
ло некоторых точек, называемых харак- 
терными. К ним относятся: начальная и 
конечная точка отрезка, точка пересече- 
ния двух отрезков, центр окружности, уз- 
лы сетки и другие. Чтобы понять назначе- 
ние механизма привязок, выберите инст- 
румент Отрезок и попытайтесь создать 
элемент, одна из точек которого совпа- 
дает с началом существующего отрезка. 
Вы заметите, что при подведении курсо- 
ра к названной точке указатель скачком 
перемещается в нее. Если теперь зафик- 
сировать точку, то ее координаты будут 
точно соответствовать началу первого от- 
резка. Таким образом, при создании, на- 
пример, непрерывной ломаной упрощо- 
ется точное позиционирование курсора. 
Кроме того, это ускоряет создание объ- 
ектов. Посмотреть (и изменить) установ- 
ленные привязки можно, нажав кнопку Ус- 
тановка глобальных привязок (рис. 5] на 
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панели инструментов Текущее состояние. 
В программе определены такие привяз- 
ки: ближайшая точка, пересечение, точ- 
ка на кривой, центр, касание, нормаль, 
середина, угловая привязка. Их названия 
точно и емко описывают назначение. 

Альтернативой применению угловой 
привязки является построение с удержи- 
ванием клавиши 5% В этом случае объ- 
ект строится строго вертикально или го- 
ризонтально. 

Чтобы требуемое состояние привязок 
сохранялось при последующих запусках 
КОМПАСа, необходимо выставить их зна- 
чения в диалоге Параметры [Сервис — 
Параметры...) в заклодке Система в раз- 
деле Графический редактор — Привязки. 
Иногда требуется строить объекты в не- 
посредственной близости от существую- 
щих, вне зависимости от их расположе- 
ния. В таком случае необходимо времен- 
но отключить все привязки, нажав кноп- 
ку Запретить привязки. 

[Продолжение следует.) 
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ерво-наперво нужно просто выяс- 

нить, какие операции нам нужно 

выполнять постоянно. Как прави- 

ло, это операции под кодовыми на- 
званиями «цветочек нарисовать» или 
«глазки красные на фотографии убрать». 
Уверенно заявляю, что использование 
АдоБе РвоюзНор для этих целей вряд 
ли будет оправдано. Для описанных це- 
лей прекрасно подойдет Сгарбу (внр:// 
ум .готе-пе\.Боот.го]. Эта небольшая 
программа (800 Кб) задумана автором 
как более функциональная альтернати- 
ва М5 Рат!. В ней присутствуют неко- 
торые фильтры, которые хоть и не со- 
ставят конкуренцию РНАоюзПор, но впол- 
не способны удовлетворить нетребова- 
тельного пользователя в его рвении что- 
то изобразить. А уж детям-то эта про- 
грамма из-за своей простоты понравит- 
ся точно. Так что уж что-что, а «цветоч- 
ки» мы нарисуем совершенно бесплат- 
но! Ну, а ягодки будут дальше... 
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Что касается несложных операций по 
редактированию фотографий (яркость/ 
контраст/гамма/красные глаза}, то вер- 
ным помощником тут остается Чап\Уему 
(уча фопмем.сот). Не стоит забывать о 
том, что для большинства операций это- 
му вьюверу необходимы дополнительные 
модули, которые лучше всего загрузить 
с сайта программы все сразу в одном 
файле, чтобы потом не искать какой-то 
забытый. Что же может делать с фото 
наш старый знакомый? Много чего: уб- 
рать эффект «красных глаз», работать с 
различными параметрами изображения 
(вышеупомянутые яркость, контраст и т.д.), 
увеличивать резкость изображения, ро- 
ботать без потерь с /РЕС (поворот фо- 
тографии и ее оптимизация}, применять 
различные эффекты. 

Не могу не вспомнить про еще один 
функциональный вьювер — ХпМе\м 


(млм хпмем/.сот). У него очень красивый 
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После выхода первой части этой статьи (см. в МК, №48(323})} я 
получил много писем от людей, которые абсолютно добровольно 
подключились к нашему лечению от пиратства. Причем, подключились 
со знанием дела — они не только стали выполнять рекомендации, но 
и придумывать свои собственные. Таким образом я обзавелся еще 
одним перечнем бесплатных программ, призванных заменить их 
платные аналоги и улучшить жизнь бедному пользователю. Предлагаю 
вниманию читателей обзор бесплатных графических пакетов. 


интерфейс, чём-то напоминающий АСО- 
Зее. От предыдущего продукта его от- 
личает возможность работать с пакето- 
ми файлов и записывать СО. Общую кар- 
тину портит некоторая «тормознутость» 
вьювера по сравнению с Шап\Меуу при 
выполнении некоторых операций, хотя в 
целом от этой программы у меня оста- 
лось очень даже приятное впечатление. 

А вот теперь — тяжелая артиллерия! 
Собственно говоря, все, что было опи- 
сано выше, — это программы для тех, 
кто не очень обеспокоен вопросом про- 
фессиональной работы с изображени- 
ем. А для тех, кому стандартных возмож- 
ностей мало, существует Ситр. Сейчас 
он уже разменял свою вторую версию, 
а я впервые встречался с ним еще на 
стадии тестирования. Не секрет, что про- 
дукт перекочевал к нам из Линукса, что 
повлекло за собой некоторые послед- 


ствия: а) бесплатность 6} несколько не- 
привычный интерфейс, к которому, впро- 
чем, достаточно легко привыкнуть. Соб- 
ственно говоря, я не буду рассказывать 
о его возможностях по пунктом, т.к. кто- 
то уже успел это сделать до меня © (об 
этом редакторе не так давно была но- 
писана целая статья). Я остановлюсь на 
собственных впечатлениях. Стр — дей- 
ствительно классный графический редок- 
тор, который легко заменит на вашем 
компьютере РАоюзПор имени Объеди- 
ненной пиратской федерации. Набор 
инструментов достаточно большой, что- 
бы составить конкуренцию своему име- 
нитому родственнику, а разнообразные 
фильтры, скрипты и эффекты пригодятся 
доже неискушенному в работе с графи- 
кой пользователю. Безусловно, есть и 
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и некоторые бытовые глюки (как я пони- 
маю, издержки портирования}, хотя в це- 
лом программа достаточно стабильна. 
Так что мой ей приговор — жить и здрав- 
ствовать на винчестере. 

Хорошо, ну а что же делать тем, ко- 
му плоскости да двух осей координат 
маловато для излияния души? Конечно 
же, использовать трехмерное простран- 
ство! И в этом нам поможет... Нет, не 
ЗВ Мах. Мы же договорились, что все 
будет легально, даже если душа очень 
просит. Тем более, что и тут нашлись 
добрые люди! Итак, перед нами появ- 
ляется В!епдег (мии. Меп4ег3ЗЧ.ога). Это са- 
мый настоящий ЗО-редоктор, который 
уместился всего в 4.5 Мб и, кроме то- 
го, бесплатен. Безусловно, он не но- 
столько функционален, как тот же 


ЗВ Мах, однако и среднестатистический 
пользователь — не профессиональный 
дизайнер, а с созданием несложной 
трехмерной сцены и ее рендерингом 
наш новый знакомый справится легко. 
Так что на первое время ВМепаег может 
стать отличным помощником в освое- 
нии третьего пространства. Конечно, 
его интерфейс с непривычки покажется 
достаточно запутанным, но и платные 
конкуренты тоже простотой не блещут. 
Кроме того, если к делу подходить серь- 
езно, найти необходимую документа- 
цию не так уж и сложно. 

Итак, мы избавились от пиратской за- 
висимости еще в одной сфере — сфере 
создания и редактирования графики. С 
чем сами себя можем и поздравить! 

Но враг не дремлет! Пока мы шас- 
таем по Интернету в поисках новых бес- 
платных программ, сотни вирусов так и 
норовят проникнуть на неокрепший по- 
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сле болезни винчестер. Нам срочно ну- 
жен антивирус! Да такой, чтобы база с 
известными вирусами была побольше, 
а на страже всегда стоял антивирусный 
монитор. И что же это за антивирус? 
Большинство ответит не раздумывая: 
что-то вроде О/\/\еБ или АУР. Правиль- 
но, но вот теперь одно моленькое уточ- 
нение к вопросу: что же это за бесплат- 
ный антивирус Не дожидаясь ответа, 
дам его сам: Апн\Ут Регзопа| ЕЧ!!оп 
(мии тее-ау.сот}. Он-то и будет следить 
за здоровьем нашего домашнего питом- 
ца. Следует отметить, что немаленькая 
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база (более 80 тысяч известных виру- 
сов) этого антивируса обновляется еже- 
дневно, поэтому вы всегда будете гото- 
вы к появлению новых вредителей, а мо- 
нитор, который загружается вместе с 
системой, будет оберегать винчестер от 
вирусов из Интернета и напоминать о 
необходимости обновления. Этот анти- 
вирус я установил себе несколько ме- 


НПАСН! 


шзртте {Пе Мех 


сяцев назад и пожаловаться не моту, 
так как со своими обязанностями он 
справляется превосходно (вирусы нахо- 
дились, отлавливались и излечивались). 
Подведем итог: этот этап лечения при- 
нес пользу не только пациенту, но и его 
компьютеру, что хорошо вдвойне! 
Помнится мне, что на первом этапе 
кодирования от пиратской зависимости 
мы отказались от функции МИпАтр’а по 
преобразованию дисков в МРЗ в поль- 
зу легальности его использования. А что 
же делать, если любимый диск очень- 
очень хочется загнать на винчестер или 
в МР3-плейер (нужное подчеркнуть}? И 
тут к нам на помощь придут бесплат- 
ные программы. Я назову две самые из- 
вестные: Сдех (учим сехоз.зоигсеЮгде. пе!) 
и АудюдгаБЬег (мч. аифодгаББег.сот-из. 
пе!). Какой из них пользоваться — дело 
вкуса. Дело в том, что с основной сво- 
ей функцией — копированием на вин- 
честер и сжатием трека — обе програм- 
мы справляются отменно, Они обе уме- 
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ют использовать как свои родные коде- 
ки, так и внешние; выбирать битрейт; 
работать с О3З-тэгами и многое другое. 
Кроме того, Сдех умеет еще сжимать 
файл с винчестера (а не только с ком- 
пакт-диска} и разжимать его обратно. 

Последней в сегодняшнем рецепте 
идет программа несколько иного сор- 
та. Это не бог весть какая важная ути- 
лита, а просто инструмент, позволяю- 
щий с комфортом читать разнообраз- 
ные тексты с монитора, Студенты меня 
поймут превосходно — часто очень на- 
кладно покупать литературу, а скачан- 
ную книгу читать в каком-нибудь тексто- 
вом редакторе не очень-то удобно. По- 
этому советую обратить внимание на 
[СЕ ВооК Кеадег Ргое55!опа! Кизз!ап 
(ум се-дгар сз.сот). Версия Вуззап име- 
ет незначительные ограничения, с пол- 
ным перечнем которых можно ознако- 
миться на сойте программы. Эта про- 
грамма может все, что только может по- 
надобиться при чтении: менять шрифт и 
его цвет/размеры, цвет фона, включать 
скроллинг и регулировать его парамет- 
ры, устанавливать будильник (если за- 
читаетесь}, создавать собственную биб- 
лиотеку и многое другое. Если верить 
авторам, в СЕ Воск Веадег использу- 
ется специальный алгоритм для сохра- 
нения зрения! Не знаю, насколько это 
соответствует действительности, но ре- 
комендую почитать некоторые рекомен- 
дации относительно чтения с экрана. 
Они есть на сайте автора и вполне мо- 
гут пригодиться на практике. 
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Марина и Сергей БОНДАРЕНКО 


азговаривая между собой в быту, мы 

часто упускаем детали, чтобы быст- 

рее передать суть мысли. К приме- 

ру, мы можем сказать, что стол, ко- 
торый мы видим, — деревянный, но при 
этом не уточняем, светлый он или темный, 
из кокого дерева, покрыт ли он лаком 
и пр. В контексте разговора эти подроб- 
ности, скорее всего, не важны. Однако 
если вы захотите воссоздать реалистич- 
ное трехмерное изображение такого сто- 
ла, вам придется долго присматриваться 
к особенностям его материала. 

Если сравнить характеристики мате- 
риала, имитирующего свойства дерева, 
и материала типа стекло, то можно уви- 
деть, что второй материал имеет значи- 
тельно больше параметров. На первый 
взгляд это кажется странным — если и 
тот, и другой материалы подчиняются од- 
ним и тем же законам физики, то поче- 
му настройки материалов разные? Впол- 
не резонный вопрос. Разница в настрой- 
ках материалов объясняется тем, что, по- 
скольку не все физические явления, про- 
исходящие с одним и другим материалом, 
одинаково хорошо заметны, некоторы- 
ми физическими процессами можно пре- 
небречь. Так, например, при попадании 
света на стеклянный объект образуются 
отражающие блики, а в случае с дере- 
вянным материалом они менее заметны. 
Еще один пример, когда можно упростить 
визуализацию материала — эффект под- 
поверхностного рассеивания (5уБ-Зипасе 
эсаНейпа). Восковая свеча, человеческая 
кожа, тонкая ткань — эти материалы обя- 
зательно должны рассеивать свет в сво- 
ем объеме, тогда как для материалов, 
имитирующих камень, этот эффект ни- 
чтожно мал. 

Для того, чтобы стеклянный матери- 
ал выглядел реалистично, недостаточно 
сделать его прозрачным. Присутствие в 
сцене стеклянных объектов в большей 
или меньшей степени может вызывать 
следующие эффекты: блики, полученные 
в результате рефлективной и рефрак- 
тивной каустики, эффект подповерхно- 
стного рассеивания, эффект абсорбции 
(поглощения световой волны определен- 
ной длины). Поскольку наличие данных 
эффектов делает материал более реа- 
листичным, практически все внешние ви- 
зуализаторы 393 тах используют пара- 
метры для управления вышеуказанными 
процессами. 

Последний из перечисленных эффек- 
тов придает стеклу определенный отте- 
нок. Этот цвет не следует путать с цве- 
том самого стекла. Цвет абсорбции — 
это цвет, который можно наблюдать в ре- 
зультате поглощения материалом света, 
но при этом он может отличаться от диф- 
фузионного цвета материала. 

Эффект абсорбции наиболее заметен 
в тех объектах, которые имеют неодно- 
родную толщину, как, например, отлитые 
из стекла изделия — вазы, статуэтки и пр. 
Создадим сцену, в которой можно будет 
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Как правило, у опытных Зд-художников имеются свои особые уловки 
и приемы работы. Используя накопленный опыт, такой человек с 
первого взгляда может безошибочно определить параметры того 
или иного эффекта, установки аппарата визуализации и т.д. Кроме 
этого, у каждого профессионала имеется библиотека красивых 
материалов, с помощью которых можно не только создавать 
реалистичные сцены, но даже скрыть недостатки и погрешности 
в геометрии объектов. Одним из наиболее эффектных материалов, 
который часто используется в различных трехмерных проектах, 
является стекло. О нем сегодня и пойдет речь. 


наблюдать этот эффект и проследим, ко- 
кие параметры визуализаторов за него 
отвечают. 


Угав 
Используя инструмент те, перейдите 
в окно проекции Ргоп!и создайте кривую 
такой формы, как показано на рис. 1. 


ЁЪ Рис. 1 


Выделите созданный объект в окне про- 
екции и перейдите на вкладку МодЙу ко- 
мандной панели. В списке модификато- 
ров выберите Ехмиае. В настройках на- 
значенного модификатора в свитке уста- 
новите значение параметра Атоитпри- 
близительно 500-600. Использование 
операции Ехмиде позволяет построить 
поверхность с профилем выдавливаемо- 
го сплайна. Поверхность полученной фор- 
мы будет спужить фоном для нашей сце- 
ны. Такую «трехмерную декорацию» удоб- 
но использовать для визуализации отдель- 
но взятой модели. 

После того, как к созданному сплай- 
ну будет применен модификатор ЕхНисЕ, 
поверхность в окне проекции в режиме 
этоой+На о будет видна только с 
одной стороны. Для устранения этого не- 
достатка полученному объекту необхо- 
димо назначить мотериал и установить в 
его свойствах отображение обратной 
стороны (опция 2-59). 

Теперь перейдем непосредственно к 
моделированию стеклянного сосуда, на- 
пример, кувшина. Поскольку этот объект 
отчасти имеет осевую симметрию, смо- 
делируем его как поверхность вращения, 
после чего отредактируем полигональ- 
ную оболочку, придав кувшину более про- 
вильную форму. Используя инструмент 


[пе, создайте в окне проекции сплайн, 
который будет служить профилем поверх- 
ности вращения. При его создании очень 
важно расположить вершины таким об- 
разом, чтобы первая и последняя точка 
находились в плоскости ХУ. Такое распо- 
ложение позволит свести к минимуму по- 
явление случайных «артефоктов» модели 
после того, как будет построена поверх- 
ность вращения. Для этого выделите по- 
следнюю вершину и с помощью коман- 
ды АНА произведите операцию вырав- 
нивания выделенной вершины относитель- 
но всей кривой. 

Для того, чтобы придать требуемую 
форму создаваемому сплайну, подбери- 
те требуемый тип излома вершин, пере- 
ключившись в режим редактирования вер- 
шин /Уемех} и подкорректируйте их поло- 
жение. 

Выделите объект, перейдите на вклад- 
ку МосИу командной панели, выберите 
из списка ЛМос/Йег (151 модификатор [о 1е. 
В настройках модификатора (свиток Ра- 
гатеегз установите число сегментов (5ед- 
тепв) равным 16. Выберите ось враще- 
ния (ОиесНоп)} \, после чего измените по- 
ложение оси вращения, для чего нажми- 
те кнопку ЛМ в группе настроек Айдл. 
После того, как будут заданы настройки 
модификатора, в окне проекции можно 
будет наблюдать поверхность вращения. 

Создадим ручку кувшина. Для того, 
чтобы можно было работать с полиго- 
нальной оболочкой объекта, назначим 
ему модификатор ЕбЙРо\. Переключи- 
тесь в режим редактирования полигонов 
(Роудоп] и, удерживая нажатой кнопку 
СН, выделите два полигона в одном из 
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вертикальных рядов, как показано на 
рис. 2. Щелкните провой кнопкой мыши 
в окне проекции и в открывшемся кон- 
текстном меню выберите пиктограмму Ех- 
обе. В настройках окна Ехгиае Роудопз 
установите значение Ехгизюп Над! рав- 
НЫМ ВОСЬМИ. 

После выполнения операции Ехниае 
объект будет представлять собой поверх- 
ность вращения с двумя выступами на 
ней. При этом полигоны на выступах ос- 
танутся выделенными. Чтобы их замкнуть, 
используйте инструмент Впобде. Перейди- 
те в свиток ЕбИ Ро/удоп$ и нажмите на 
пиктограмму Впаде. В появившемся окне 
настроек инструмента Впаде установите 
число сегментов образованного участка 
[бедтеп 5} равным семи, а величину де- 
формации Тарег — равной двум. 

В процессе замыкания двух выделен- 
ных полигонов с помощью операции Впаде 
может возникнуть ситуация, когда обро- 
зовавшийся «мост» выглядит перекручен- 
ным. Для устранения этого недостатка не- 
обходимо вручную подбирать значения 
параметров Ти/5! Г и Ти! 2 в окне на- 
строек инструмента Впаде. 

Выделите объект и примените к нему 
модификатор ЛМезрзтоо!й. Острые реб- 
ра трехмерной модели станут сглажен- 
ными и объект будет больше напоминать 
кувшин. Осталось закончить редоктиро- 
вание полигональной оболочки, создав 
на краю кувшина углубление для стока 
жидкости. 

В стеке модификаторов разверните 
список МезВзтос!Н, кликнув по пикто- 
грамме в виде плюса, и переключитесь в 
режим редактирования управляющими 
ребрами Е@дез модификотора. Выдели- 
те ребро в верхней части модели и пе- 
редвиньте его на некоторое расстояние. 
В свитке настроек Зибамюп Атоип!ус- 
тановите значение Геганоп$ равным двум. 
Модель для нашей сцены готова. Совмес- 


тите полученную модель и декорацию для 
фона (рис. 3]. 


Рис.3 


Теперь перейдем к рассмотрению на- 
строек эффекта абсорбции в визуализа- 
торе Угау. 

Прежде, чем вы начнете работу с этим 
визуализатором, установите в настройках 
программы визуализацию изображения с 
помощью Угау. Чтобы это сделать, открой- 
те окно настроек рендеринга (нажав кло- 
вишу ЁЕ10 или выполнив команду Юепаег- 
19 > Кепоей, перейдите на вкладку Сот- 
топ, в свитке Азот Кепаегег нажмите 
кнопку СРоозе Кепаегеги выберите в спи- 
ске доступных визуализаторов Угау 

Огромное значение для качества ви- 
зуализации сцены посредством подклю- 


чаемых рендереров имеет тип источни- 
ков света, с помощью которых отобро- 
жаются тени от объектов. Несмотря на 
то, что большинство визуализаторов под- 
держивают стандартные источники све- 
та, лучшие результаты получаются в тех 
случаях, когда используются специальные 
источники света, добовляющиеся в интер- 
фейс 345 тах после установки плагина. 
Для имитации реалистичного освещения 
с помощью Угау лучше всего использо- 
вать специальный источник освещения 
УКауйон. 

Расположите источник света в сцене 
таким образом, чтобы свет на кувшин па- 
дал сбоку под некоторым углом. В на- 
стройках источника света установите сле- 
дующие значения: Яркость (Ми — 1,6; 
Тип источника света (Туре) — плоский 
(Р/опе) с размерами Ц $е — 80, У те — 
75, И/ зе — 10. Установите флажки ноа- 
против опций /дпоге /айЁ погта и № 
десау и снимите флажок Могтайте т- 
1епзйу. Параметр ЗиБам определяет ка- 
чество визуализируемых теней, поэтому 
чем выше значение этого параметра, тем 
более реалистичными будут выглядеть те- 
ни на финальном изображении. Значе- 
ния этих параметров могут отличаться. Их 
следует подбирать в зависимости от гео- 
метрии конкретной сцены и расположе- 
ния источника света. 

Стеклянные объекты, присутствующие 
в сцене, могут быть смоделированы с по- 
мощью специального типа материала — 
УгаумИ. Для этого достаточно установить 
в настройках материала цветовой отте- 
нок Кевас! определяющий степень про- 
зрачности, а также указать коэффициент 
преломления /ОК, установить значение 
параметра С/05$те5$ и задать максималь- 
ное число преломлений АМах дер, оп- 
ределяющее глубину трассировки. Не- 
достатком такого способа создания стек- 
лянного материала является отсутствие 
настроек абсорбции, что значительно ус- 
ложняет процесс имитации эффекта по- 
глощения света материалом. Значительно 
проще использовать для этой цели бес- 
платный набор скриптовых материалов — 
едг-тоепав (Внр:/ / млм. Зотеп.сот/тодиез/ 
туЧомпоа4 5 /зтоеНе.рр?!Ч=117, размер 
27 Кб.). Скриптовые материалы ед2Ма- 
ета 0.7 для Угау предназначены для 
имитации воска, стекла, светящегося мо- 
териала и автомобильной краски. Уста- 
новка этих материалов слегка отличает- 
ся от стандартной. Для установки мате- 
риалов перетащите файл ед2Маеп- 
аб0.7.тгр в открытое окно 345 тах, по- 
сле чего перезапустите программу. 

После установки ед2-материалов в ок- 
не Мотепо/ИМар Вгомизег добавятся но- 
вые мотериалы: ед2УКау ой! (Светящий- 
ся), ед2УКоуС/аз$ (Стекло], едгУКау- 
Саграт! (Автомобильная краска] и 
едгУКоу\/ах (Воск). В нашем случае не- 
обходимо использовоть материал 
е92УКауС1а5$ (Стекло). Он прекрасно 
подходит для создания несложных стек- 
лянных материалов. 

Чтобы подобрать параметры стеклян- 
ного материала, выберите в Маепо/ИМар 
Вгомизегтип материала едгУКауС!а55. Его 
настройки расположены в двух свитках — 


Розстанься 
3 фотоплвкою! 


Викинь свою 
стару пл!вкову 
фотокамеру — заплати 
менше за нову цифрову 
камеру МКоп! 


2 


= 


Модель вибираеш ти сам! 


Умови акцй. Принеси та в!ддай будь-яку стару 
пл/вкову камеру в один з магазин, що 
пидтримують акщю, щоб отримати купон на 
знижку на одну з акцйних моделей цифрових 
фотокамер Мкоп — купон дае право на 
отримання знижки 10% в д роздрбно? шни 

на одну цифрову фотокамеру протягом 

5 днв в тому самому магазин. 


Акщя триваез 20 грудня 2004 року до 

28 лютого 2005 року. Детальне описання умов 
акцй та перелж магазин, що пдтримують й, 
доступн! на веб-сайт! акцГ: 


угли. дататих.иа/Коп/ 


За додатковою нформацею звертайтесь 
за телефоном (044) 249-6303 


й | Вимагайте наявност! голограф/чно! наклейки 
+ на гарант иному талон! 


С1а55 Рагате!ег5 и Абмапсед С1аз5 Ра- 
гатеегз. Оба свитка содержат мини- 
мальное число настроек, необходимое 
для имитации стеклянного материала. Так, 
свиток Абмапсед С!а55 Рагатеег$ вклю- 
чает в себя всего лишь два параметра — 
Кейесноп Оерй и Кекасйоп Оер!й, оп- 
ределяющие глубину трассировки рен- 
дереро. 

В свитке С/а55 Рагатеегз можно ус- 
тановить оттенок стекла С/а$5 соог, а 
также коэффициент преломления (/паех 
ог КегасНоп} Непосредственно величи- 
ной эффекта абсорбции можно упров- 
лять с помощью специального ползунка 
АБзогрйоп мета, положение которого 
влияет на степень поглощения световой 
„волны. При этом крайнему правому по- 
ложению ползунка соответствует макси- 
мальный эффект абсорбции. 

Выделите объект в окне проекции и 
при помощи кнопки А5з9л Маела! ю $е- 
/еспоп назначьте материал кувшину. Вы- 
зовите окно настроек визуализации, пе- 
рейдите на вкладку Келдегег и установи- 
те следующие настройки: в свитке /таде 
затр!ег (Апнайазта) установите переклю- 
чатель в положение Рхеа го, параметр 
ибо №5 выберите равным трем. Произ- 
ведите несколько просчетов, изменяя по- 
ложение ползунка АБзогрноп знепа!. 
Наиболее темное стекло в сцене будет 
означать максимальный эффект абсорб- 


ЦИИ. 
На рис. 4 мы можем наблюдать ми- 
нимальный эффект абсорбции, а на 


» Рис.4 
рис. 5 — максимальный. Обратите вни- 
мание: несмотря на то, что и в первом, 
и во втором случае просчитывалась од- 
на и та же модель с одного и того же ра- 
курса, кувшин на рис. 5 выглядит более 
тяжелым. 


ГЬ Рис.5 


При всем том, что ед2-материалы на 
просчитанном изображении выглядят до- 
вольно реалистично, они не лишены не- 
достатков. Так, например, отсутствие кар- 
ты рельефа Витр не позволяет создать 
неровную фактуру поверхности и т.д. Не- 
смотря на то, что отсутствие текстурных 


карт можно отчасти компенсировать ис- 
пользованием ед2-материалов как со- 
ставляющих многокомпонентного мате- 
риала, это обстоятельство может стать 
серьезным препятствием для начинающе- 
го З4-аниматора. 


Низ! Пелбег 


Проблема создания и визуализации 
многих материалов при помощи Ётпа! Кеп- 
ег заметно упростилась после появле- 
ния дополнительных шейдеров Ёпа/ 
5радегз. Однако, несмотря на столь вну- 
шительное количество дополнительных 
материалов, добиться реалистичного эф- 
фекта абсорбции можно только с помо- 
щью материала -Аауапсед данного рен- 
дереро. 

Одним из достоинств Ета! Кепаег яв- 
ляется большое количество параметров, 
с помощью которых можно гибко управ- 
лять визуолизацией самых разнообраз- 
ных материалов. Такое многообразие но- 
строек может кому-то показаться слож- 
ным, однако лишь на первый взгляд. С 
помощью Ета! Кепаег можно визуализи- 
ровать два типа абсорбции — рефлек- 
тивную (поглощение света в результате 
отражения} и рефроктивную (поглощение 
света в результате преломления]. 

Рассмотрим простой эффект рефлек- 
тивной абсорбции. Создайте в окне про- 
екции две перпендикулярно пересекаю- 
щиеся плоскости Рюпе. Горизонтальная 
плоскость будет выполнять роль пола, а 
вертикальная будет выступать в роли зер- 
кола, отражая все объекты сцены. До- 
бавьте в сцену несколько трехмерных мо- 
делей, которые должны будут отражать- 
ся в вертикальной плоскости. В нашем 
случае мы использовали объемный текст, 
созданный при помощи стандартного 
сплайнового объекта Гехри операции вы- 
давливания Веуе! Разместите объекты 
сцены ток, как это показано на рисунке 
[рис. 6). 


> Рис.6 


Теперь подберем настройки мотериа- 
лов. Установите в качестве текущего ви- 
зуализатора па! Кепаег и откройте ок- 
но редактора материалов. Материал для 
горизонтальной плоскости и для объек- 
тов, которые будут отражаться в верти- 
кальной плоскости, подберите самостоя- 
тельно (единственное условие — не де- 
лайте их слишком темными). Выберите в 
качестве материала для вертикальной 
плоскости тип материала Ж-Адуапсеа. В 
свитке настроек 5юпаага уберите фла- 
жок напротив опции Ргезпе/ и установи- 
те цвет отражения Кейес! абсолютно бе- 
лым. Флажок, установленный напротив 
опции Ргезпе!, означает, что данный ма- 


Мер 0 ар 


териал будет визуализироваться таким 
образом, что величина коэффициента от- 
ражения будет зависеть от угла зрения. 
В свитке 5Ра@та необходимо блику 
на материале придать яркую форму, для 
чего параметр Зресыг [еуе/задайте око- 
ло 100, а С/05$тез5 — около 38. На- 
стройки рефлективной абсорбции распо- 
ложены в свитке Абуапсеа ВейесКопз. Для 
того, чтобы включить опцию просчета дан- 
ного эффекта, необходимо установить 
флажок напротив строчки АБзогрйоп. Ма- 
териал содержит две главных настройки, 
характеризующих глубину абсорбции — 
параметры АБ5огрйоп и Мах.[/5юпсе. 
Укажите в настройках материала эти 
параметры равными следующим величи- 
ном: АБзогрНоп — 0,5, Мах.Обюпсе — 
1300. Еще одна важная настройка, за- 
дающая цвет абсорбции — Союг Выбе- 
рите для цвета абсорбции абсолютно 
черный цвет и визуализируйте сцену. Кок 
можно увидеть, на просчитанном изобро- 
жении отчетливо заметно, что текст от- 
ражается в вертикальной плоскости толь- 
ко вблизи объекта Р/опе, а по мере его 
удаления отражение «уходит» в темноту 
(черный цвет, который соответствует цве- 
ту абсорбции} (рис. 7). 


Рис./ 


Настройки рефрактивной абсорбции 
во многом совпадают с настройками реф- 
лективной абсорбции. Для реализации 
этого эффекта необходимо в свитке Аб“ 
уапсед Кегасйопз установить флажок на- 
против строчки Аб5огрНоп, а также ука- 
зать значение одноименного параметра, 
определяющего силу эффекта. Среди до- 
полнительных настроек эффекта абсорб- 
ции можно выделить дополнительную оп- 
цию материала, позволяющую использо- 
вать градиентный переход цвета абсорб- 
ции. Использовать эту функцию можно 
только в том случае, если установлен фло- 
жок напротив соответствующей опции. 

Изображения, которые можно полу- 
чить, используя для имитации эффекта аб- 
сорбции Р/па! Кепаег, выглядят не менее 
реалистично, чем картинки, просчитанные 
при помощи Угау. На рис. 8 вы можете 
увидеть разницу между объектом без аб- 
сорбции (слева} и с эффектом (спрова). 
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Эта статья завершает цикл материалов по знакомству с операционной 
системой МепиеЕО$. Начало в МК, №45 (320]} и МК, № 48 (383). 


Мепие!0$ — снова о компонентах 


риветствую снова всех почитате- 

лей журнала «МК», а также люби- 

телей операционной системы 

ЛМепие 05. О ней я и продолжаю 
рассказ. Надеюсь, я увлек вас этим де- 
лом, так как и самому интересно. 

На очереди для изучения у нас та- 
кой большой и объемный пункт меню, 
как |тегпе! Он состоит из трех подме- 
ню: Гоо[, Сие и Зегуегз. Первое со- 
держит в себе различные инструменты 
и информативные программы (РРР-со- 
единение, [Р, АР, РМ№$ ит.д.)], второе — 
клиенты служб КС, НТТР, РОР, ЕТР (а 
именно — передача файлов по этому 
протоколу}, ММТР, Тегтто! и, наконец, 
третье — серверные приложения: ЭМТР, 
ЕТР, НТТР и МРЗ (|. Со всем этим хо- 
зяйством, я думаю, вы разберетесь и 
без моей помощи, так как на страни- 
цах нашего любимого журнала писа- 
лось о нем довольно много и внятно. 
Интернет — он один для всех систем. 
Могу только добавить, что все эти при- 
ложения не очень-то удобны, и наде- 
юсь, что в скором времени на Мепие! 
О5 будут идти и Орега, и ТпевВо! © А 
пока довольствуемся тем, что есть. 

Пока вы довольствуетесь ©, я перейду 
к следующему пункту под названием Ау- 
Фо. Здесь наблюдается следующее. У/ауе 
Р/уег, естественно, проигрывает «вавки». 
Необходимо в настройках системы лишь 
указать правильные параметры звуковой 
карты. СО Рюуегозвучивает аудиокомпок- 
ты. Доступ к сидюку необходимо настраи- 
вать в 5еир-системы. ЛИхег позволяет ре- 
гулировать громкость звука; программа 
наподобие той, что сидит в трее МИпдомув, 
называется Мазег Усоите. МЮ/Рау по- 
зволяет тестировать МИО-возможности ва- 
шей звуковой карты, проигрывая несколь- 
ко нот. Больше ничего. 

На очереди пункт Сгар№с$. Что он 
содержит, понятно каждому. Не вери- 
те? Проверим ©. МадпИу — это увели- 
чительное стекло. Оно следит за кур- 
сором и показывает увеличенную об- 
ласть под ним. Польза от нее людям с 
плохим зрением. 

Следующая программа, Узсгаел, нуж- 
на чаще. Она позволяет делать снимки 
экрана и сохранять их в файл. Можно 
сказать, аналог функции Рип! Зсгееп в 
УМпаому5. 

{сопебй может создавать иконки или 
редактировать существующие. Очень 
похож на Раш{, разве что менее удо- 
бен. 


А вотна следующем пункте следует ос- 
тановиться и рассмотреть его подробнее. 
Это (соптаг. Он позволяет создавоть, пе- 
ремещать или удалять значки на Рабочем 
столе. Программа показывает сетку с за- 
полненными квадратиками (есть иконка} и 
пустыми (свободное место). Нажимая со- 
ответствующие кнопки и вводя пути к фай- 
лам можно помещать свои значки. Это не 
так удобно, как мышкой, чего хотелось бы. 
Не доросла система до этого. 


Дальше следует Ра! — простая ри- 
совалка, совсем не чета Виндовой. И 
не будем даже ее рассматривать, фу ©. 

Следующие две программы, ВЛИРМеуи 
и УРЕС\еу,, похожи друг на друга. Они 
позволяют просматривать соответствую- 
щие типы графических файлов. Надо 
просто указать путь к «жертве» и насла- 
ждаться ее содержимым. 

Сатез — как много в этом слове... 
Набор игр в МепоеЮ5 не так разно- 
образен, но зато хоть что-то есть. Здесь 
вы можете найти ЛИЬоск$ (смысл заклю- 
чается в нахождении одинаковых кар- 
тинок}, СА (логическая игра в шарики}, 
ЗОМаге (демонстрашка ЗО, показыва- 
ют какой-то коридор, по нему можно 
ходить, перемещая мышку). 

ЛМтезмеерег, СВез$ и Тен — без 
комментариев ©. 

Последняя игра (или не игра) — ГпуЁгас. 
Она показывает в своем окошке некий 
старательно вычисленный замысловатый 
рисунок, который можно потом поставить 
как «обои» на Рабочий стол, увеличить, 
изменить цвет или переместить. Видели 
тест процессора УЗоН Фапага? Вот это 
очень даже похоже. Ею можно и протес- 
тировать процессор, если взять в руки се- 
кундомер и засечь время вывода картин- 
ки, ибо она появляется не очень быстро. 

Дальше идет Ветоз. Здесь находятся: 

Нге Оето, нечто отдаленно напоми- 
нающее бушующий огонь в окне. 

5сгееп5амег на черном экране пока- 
зывает вращающийся трехмерный крест. 
Обычный хранитель экрана. 


Собиг )ето показывает цвета, очень 
полезно ©. 

Союг КеЁ! отображает шестнодцати- 
ричные значения цветов, что может быть 
необходимо при написании программ 
под Мепие 5 (помните, что в Ассемб- 
лере, как в Оер, нельзя указать 
Еоги1 .Со1ог: =с1иБ1 ее, только Бех). 

Сие выводит на экран подобие из- 
вестного Растап’а с глазом-кнопкой для 
закрытия окна. 

Тибе — это опять демонстрашка гра- 
фики. Не собирается ли мистер Турьянмаа 
сделать мультимедийную систему? Не по- 
стигла бы ее участь ВеО5, не хотелось бы. 

Программа Тгапзрагеп! просто по- 
казывает прозрачное окно. 

И, наконец, Еуе$. После запуска по- 
являются глаза и пристально следят за 
перемещением курсора «мыши». Они 
большие, видят все ©. : 

Предпоследний пункт — Ме. Он со- 
держит некоторые полезные приложения. 

Сас — это обычный, ничем не при- 
мечательный калькулятор. 

О Тегтта! я уже упоминал в пункте 
[птегпе\. 

АгсЬм№е позволяет упаковывать фай- 
лы в некий формат МНС, экономя при 
этом драгоценное место на флоппике. 

И опять повторение — СРАшаЮ и 
МИР/су. Не хватает приложений, что 
лиё Автор мог бы избежать одинаковых 
ссылок. 

Устали? Самое время нажать Фий. Поя- 
вится вопрос о том, действительно ли вы 
хотите покинуть эту замечательную сис- 
тему? Мы можем перегрузить компьютер 
(КеБоо} сохранить виртуальный диск в па- 
мяти на флоппик (5ауе КАМ то Йорру) или 
сделать рестарт ядра (Кезюл Кете!) В по- 
следнем случае в появившемся синем око- 
шечке надо будет выбрать «З — зе рге- 
|оадед гат-итаде тот Кегпе! гезай». Ксто- 
ти, на экране при нажатии ФИ появится 
псевдографическоая розочка. Ее можно 
редактировать в файле КОЗЕ.ТХТ. 

Настало время делать выводы. Окон- 
чательный вердикт, так сказать. А он 
один — «тиз! ме». Хотя бы до первой 
версии. Система замечательная, и ав- 
тор ее действительно достоин похвал. 
Необходима лишь дальнейшая поддерж- 
ка и совершенствование. Цель системы 
формируется сама собой — занять ме- 
сто в секторе десктопных домашних сис- 
тем. Хотя бы скромное. Почитатели у 
нее всегда найдутся. Могу сказать боль- 
ше — один есть точно! Я ®. 

Возможно, в будущем, если система 
получится удачной, не помешало бы соз- 
дание серверного варианта, для КПК, 
встраиваемых платформ. Система име- 
ет необходимый для этого потенциал. 

Вот и все. Подошло к концу описа- 
ние Мепие!О5. Надеюсь, что пользова- 
тели по достоинству ее оценят. И вско- 
ре мы будем иметь хорошую систему. Я 
в этом уверен. 

Искренне ваш, розНабит. 


ЧМЕй-стройка 


Не пумай о секиноах свысока 


Денис СОЛОШЕНКО 


Чегпх_$идеп!@тай.ги 


Очень часто на страницах интернет-форумов встречаю вопросы, касающиеся вычисления периода 
времени между заданными датами с помощью языка программирования 18/2) Целью статьи является 


решение данного вопроса. 


олагаю, что вы уже знакомы с основами РНР, благо на 
страницах МК материалы об этом языке появляются дос- 
таточно регулярно. Более того, льщу себе надеждой, 
что вам известно, что для получения даты и времени в 
РНР используется функция дазе(). Ее описание: 
5Ех1п9а Чааее (5ег1па Еогтае [, 106 с1щезсаптр]) 

Первый аргумент, передаваемый в функцию, — это фор- 
мат даты, второй, необязательный, — метка времени Шпхх. 
Функция возвращает строку даты, которая указана в метке 
Илх (Нтеяатр)}, отформатированной в соответствии с аргу- 
ментом Еогмае. Если метка Цпх (нтезатр} не указана, функ- 
ция возвратит текущую дату. 

Пришло время разобраться с меткой Упх. Дело в том, что 
пр-подобные системы хранят текущее время в виде 32-разряд- 
ного целого числа секунд, начиная с полуночи 1 января 1970 го- 
да по Гринвичу. Максимально возможная дата в метках — 19 ян- 
варя 2038 года. Долее вы поймете, насколько удобны метки Упх 
в использовании, а теперь рассмотрим возможные коды фор- 
матирования даты. В строке формата (в=г1па Еотшае) функции 
Заее{) распознаются символы, представленные в таблице 1. 

Начнем с простого — выведем текущую дату в формоте 
день_ недели число месяц год: 
<. 
есЬо "ТоЧау 1в ".Чаее (“1 3зЗоЕРУ”}; 
2> 

Выполнив скрипт, вы получите в браузере нечто по- 
добное: 

Тодау 1в $апдау 28%В оЕЁ МахсН 2004 

Теперь, будучи уверенными в собственных силах, услож- 
ним задачу. Высчитаем, сколько прошло лет, дней, часов, ми- 
нут и секунд с момента вашего рождения. 
<? 

//Указываем дату и время Вашего рождения (для примера 
возьмем 21 мая 1982 года 19 часов 12 минут и 10 секунд ©} 


$ вес = 10; 

Зтап = 12; 

$Воцг = 19; 

$аау = 21; 

ЗтеойеН = 5; 

буеаг = 1982; 

//Теперь вычислим метку Чпах для указанной даты 
$Ъ1геВаасе_ чп1х = шке ле ( $Вопг, $т1п, $зес, $топев, 
$Чау, $уеаг); 

//Вычислим метку ип1х для текущего момента 

$сиггепЕ по1х = Е 1те(); 

//Просчитаем разность меток 

$рег1о4 ип1х=$сиггепе ип1х — $51г%ЬЧасе оп1х; 

// Получаем искомый возраст 

$аде_1п_уеагв = Е1оог ($рег1оа чпах / 
(365*24*60*60}); // Возраст, измеряемый годами 
$аде_1п_Чаув = Е1оог ($рег1оЯ чп1х/ (24*60*60)); // 
Возраст, измеряемый днями 

$аае_1п_Боигз = Е1оог ($рег1оа ип1х/ (60*60)); // 
Возраст, измеряемый часами 

$адче_1п_п1поаЕев = Е1оог ($рекг1о@_ мпах / 60); // Воз- 
раст, измеряемый минутами 

$аде 1п_весопав = $рег1оа_ип1х; // Возраст, измеряе- 
мый секундами 

// Теперь выводим все это на экран 

есво "Ваш возраст составляет $аде_1п_уеагз год или 
$аде 1п Яаув день, или $аде_1п_КБочгв часов, или 
$аде_1п ш1оифев минут, или $аде 1п_весопав се- 
кунд.”; 

?> 


Если все введено правильно, то вы увидите на экране при- 
мерно следующее (см. рисунок). 

Обновляя страницу браузера, вы воочию убедитесь в том, 
как неумолимо приближается старость (или зрелость @). 


4 Окончание. 
Начало на стр. 24 


напоминает интеграцию со струйными 
принтерами или пишущими СБ/БУБ 
приводами © наподобие магнитооп- 
тических. 


Два слоя лучше обного 


Еще одним вариантом увеличения 
плотности записи является технология 
АЕС Меда (Апи-Ретотадпейсайу Сои- 
реа Меса — по-нашему, «антиферро- 
магнитные сопряженные пары»), разра- 
ботанная инженерами корпорации /В/М. 
Суть технологии заключается в получе- 
нии на подложке вместо одного магнит- 
ного слоя — двух, разделенных «хитрым» 
третьим. 

Рассмотрим технологию ближе. Мог- 
нитный диск представляет собой «бутер- 
брод» из трех слоев (не считая защит- 
ных). Он состоит из двух магнитных сло- 
ев, которые разделяются тонким (тол- 


щина всего несколько атомов} слоем ру- 
тения (рис. 3). Рутений — очень редкий 
(а значит, и дорогой) материал, схожий 
с платиной. Исключительные свойства 
рутения заставляют магнитные слои ори- 
ентироваться в различных направлени- 
ях, что придает магнитным дискам боль- 
шую стойкость к тепловому размагни- 


чиванию. 


№51/326 20 декабря-27 декабря 2004 


Посведем итоеы 


И это далеко не все оригинальные раз- 
работки. С каждым днем их появляется 
все больше и больше. Кроме традицион- 
ных на сегодняшний день НОО уже начи- 
нают делать первые шаги и другие сред- 
ства хранения информации, которые при- 
званы в будущем заменить сменные оп- 
тические диски. Среди таких можно выде- 
лить энергонезависимую память (54). 
Сейчас она начинает широко применять- 
ся в переносных носителях информации 
(«флэшки»), и уже начаты попытки замены 
ею тродиционных НОВ (правда, малая 
скорость чтения/записи и высокая стои- 
мость настойчиво этому препятствуют). 

На этом я хочу закончить свой рас- 
тянутый во времени цикл статей, посвя- 
щенных общему принципу роботы же- 
стких дисков. 

Всем вашим носителям информации 
желаю успешно дожить до «морально- 
го» износа. Будут вопросы — мой адрес 
вы знаете ©. 


| № стробка 
ТАБЛИЦА 1 ки получает свой возраст в го- 


дах, днях... Но пусть это будет 
домашним заданием ©. 


Код Описание Еще одна полезная функция, 


а Функция да!е)вернет ‹ ат» или после «рт» (в зависимости от времени суток) которую мы не использовали в 
А То же чтои в предыдущем случае только прописными символами « АМ» или «РМ» программе, но которая может 
В Интернет-время зммо!сК(универсольная временная схема) пригодиться вам в дальнейшем, 
фе День месяца в виде двузначного числа с ведущим нулем (от «01» до «31»} имеет вид: | з 
О Трехбуквенная аббревиотура дня недели (от «Моп» до «бип»] астаучесааве (пе Боме- 
Е Назвоние месяца в текстовом формате (от « }опиагу» до «ОесетьБег») Е видим, ее аргументом 
9 Часы в 12-ти часовом формате (от «1» до«12»] является метка Упк, а возвро- 
С Часы в 24-х часовом формате (от «0» до «23» щает функция ассоциативный 
В Часы в 12-ти часовом формате с ведущими нулями (от «01» да «Т25} массив, содержащий информа- 
н Часы в 24-х часовом формате с ведущими нулями (от «О» до «23»} цию о дате, указанной в Нте- 
1 Минуты с ведущими нулями (от «00» до «59] атр; если же аргумент Нте- 
| Определяет, установлен ли переход но летнее время и обратно(«1» - если установлен, «0» - иначе] зватр не указан, то функция вер- 
Г День ‘месяца без ведущих нулей(от «1» до «31»] нет информацию о текущем ло- 
кальном времени. Элементы мас- 
| День недели в полнотекстовом формоте (от «Мопдау» до «Зипдау») сива представлены в таблице 2. 
| Определяет, является ли год високосным («1» - является, «0» - иначе] Получим с помощью функ- 
т Месяц в виде двузначного числа с ведущими нулями (от «О» до «12»} ции дчееааке() текущий день 
м Трехбуквенная аббревиотура названия месяца (от « юп» до «Пес» недели: 
п Месяц в виде числа без ведущих нулей (от «1» до «1 25} <? 
5 Секунды с ведущими нулями (от «00» до «59» $сиггепЕ ЯЧау = деедаее(); 
5 Двузначный английский суффикс для дня месяцо(«$»,« па», < гф» или «1», зависит от числа есво “Сегодня $сигкепе_ЯЧау 
+ Количество дней в месяце (от «28» до «31»] сы "; 
т Часовой пояс (временная зона}сервера (нопример « МОТ») Назэкране увидим: 
[9] Число секунд начиная с | января 1970 года до текущего времени бЕноднязанаа у 
м День недели, представленный в виде числа (от «0» - воскресенье, до «6» - суббота} Как видите, РНР обладает 
у Год в виде двузночного число (например «99»] мощными инструментами по ра- 
у Год в четырехзначном формате [нопример «2004» боте с календарем. И хотя ар- 
= День года в числовом виде (от «О» до «365» сенал функций получения и пре- | 
Смещение текущего часового пояса в секундах (от «-43200» до «43200»} образования дат в этом языке 
здесь представлен далеко не пол- 
| Вми возркт составкяет 21 год мни 7981 демь, млм 191565 часу. клк 11494009 мыкут. или 689540542 секумя ностью, надеюсь, данная статья поможет вам написать не- 


7 мало интересных и полезных программ. 
№ Рисунок р РР 


Небольшой комментарий к программе. Мы использовали 
функцию Е1те (). 

Описание: 3 пе Е1те (уо1а). Как видно из кода, програм- 
ма возвращает количество секунд, истекшее с 1 января 
1970 года, т.е. метку Чпх для текущего момента. 

Еще одна функция, связанная с преобразованием даты, 
имеет следующий вид: 
1лЕ ке ще (1пЕ Бойе, 1п6 п1посе, 106 зесопа, 1пе 
мопЕН, 1106 ау, 116 уеак[, 10Е 15_95%]) 

Думаю, что все аргументы, кроме последнего, не нужда- 
ются в объяснении. Последний же указывает, действует ли 
переход на летнее время и обратно (1 — действует, 0 — не 
действует, —1 (по умолчанию} — неизвестно). Этот аргумент 
не является обязательным, поэтому мы его не указали. 

Если говорить о конкретном применении в меб-проекте, 
можно было бы, например, представить форму, где пользо- 
ватель указывает дату своего рождения и по нажатию кноп- 


ТАБЛИЦА 2 


он Значение (все значения, за исключением последних 
двух, имеют числовой формат) 


зесопа$ Секунды 

тице5 Минуты 

Ноигз Часы 

тдау День месяца 

\дау День недели 

топ Месяц 
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удоу День года х МИ\ОМИМТЕОСОМ. ПА 
' мееКдау День недели (текстовый формот] 

пот Месяц (текстовый формат] 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Е ——=ы=ы=ы=ы —_—_—— 


Программирование 


Панельное софитостиромтельство 


Иван ГАВРИЛЮК 
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Клавиатура 


обота с клавиатурой в панельном софтостроительст- 
ве — это нечто отличное от того, к чему вы, возможно, 
привыкли, программируя для ОО5. Когда вы ножимае- 
те какую-нибудь клавишу, клавиатура генерирует оппа- 
. ратное прерывание. Обработчик прерывания клавиатуры 
встроен в У/пао\мз. Его функция состоит в том, чтобы по на- 
жатой клавише сгенерировать соответствующее сообщение 
\УМпао\5 и послать его в системную очередь. Так как поль- 
зователь, в отличие от ОС, может работать лишь с одним 
приложением в конкретный момент времени, то клавиатур- 
ные сообщения может получать только одно окно. Чтобы оп- 
ределить, какому именно окну посылать сообщения, исполь- 
зуется концепция фокуса ввода. Если окно имеет фокус вво- 
да, то оно и только оно получает все клавиатурные сооб- 
щения. Если вы переключаетесь на другое приложение, его 
главное или одно из дочерних окон получает фокус ввода. 
При этом в его системную очередь посылается сообщение 
ИМ_ЗЕТЕОСИЗ, когда же окно теряет фокус, посылается со- 
общение им_ктььеосив. В программном интерфейсе М/т- 
Ч0\\5 определена специальная функция для передачи фоку- 
са (Зее Росиз ( ) |, а также функция, позволяющая узнать, име- 
ет ли окно фокус — [беекосиз()}. 

Сообщения, посылаемые драйвером клавиатуры — это 
сообщения низкого уровня. Обычно от них мало пользы, их 
задача сводится в основном к тому, чтобы передать скан- 
код нажатой клавиши. Приложениям такая информация не- 
удобна, поэтому Уп о\5 выполняет преобразование скан- 
кода в код виртуальной клавиши, которая независимо от ус- 
тановленной клавиатуры всегда соответствует не располо- 
жению клавиши на клавиатуре, а действию, которое выпол- 
няет клавиша. 

Приложения У/Ип4о\з редко нуждаются в методике посим- 
вольного ввода, как это было в приложениях РО$. Если вам 
нужно, например, получить строку с клавиатуры, лучше поль- 
зоваться уже встроенными в ОС оконными классами. Напри- 
мер, существует класс еазе, который выполняет функции про- 
стейшего текстового редактора, или класс х1свеале, который 
может работать даже с форматированным текстом. Эти клас- 
сы уже зарегистрированы в системе, и чтобы создать окно на 
основе этих классов, достаточно указать его имя в парамет- 
ре в=С1азМате функции скеасей1паом (см. предыдущую ста- 
тью). Но иногда приложениям все-таки приходится работоть с 
клавиотурными сообщениями напрямую (например, вы пише- 
те игру, и вам надо перехватить нажатия клавиш курсора). 

Существует четыре основных клавиатурных сообщения: 
УМ_КЕУРОММ, ИМ КЕУОР, ММ ЗУЗКЕУРОММ, ЧМ_ЗУЗКЕУЧР. По- 
следние два из них приходят, когда нажимается и отпускает- 
ся соответственно системная виртуальная клавиша. Пример 
системной клавиши — Е 70 для окна, имеющего фокус ввода, 
также токовой считается какая-либо клавиша в комбинации 
с Ай Первые два сообщения приходят, когда нажимаются и 
отпускаются все остальные виртуальные клавиши. То есть, 
когда вы нажимаете и отпускаете клавишу, поступают два 
сообщения — сначала им_кЕУРОИМ (или ММ_ЗУЗКЕУРОИМ, ес- 
ли клавиша системная] и \М_КЕУУР (ИМ_ЗУЗКЕУОР)}, после то- 
го, как клавиша отпущена. Сообщения ММ_5у$... редко об- 
рабатываются приложением, обычно они связаны с выбором 
какого-либо пункта меню, переключением между окнами и т.д. 

Сообщения несут информацию о нажатой (или отпущен- 
ной} клавише в параметрах 1Рагам и мРагам. В параметре 
иРагамт передается код виртуальной клавиши, в большинст- 
ве случаев имеющее особое символьное обозначение, на- 


чинающееся с префикса ук_. Например, УК_ВЕТОВМ — кла- 
виша Етег, УК_знтЕТ — 5рИ! УК_ЕЗСАРЕ — Езсаре и т.д. Па- 
раметр ирагам имеет размер 32 бита и разбивается на по- 
ля, представленные в таблице. 

Есть еще несколько полезных функций для работы с кла- 
виатурой: 

У ЗНОВТ веекеузеаее (1пе пу1гЕКеу) — позволяет уз- 
нать состояние произвольной клавиши с виртуальным кодом 
пУ1гекеу. Возвращаемое значение трактуется следующим 
образом: если старший бит равен 1, то клавиша нажата, 
иначе отпущена. Если младший бит равен единице, значит, 
клавиша включена (например Сарз[оск (УК_САР$_ТоСК) мо- 
жет быть в трех состояниях — нажата, отпущена и включе- 
на). Эту функцию можно использовать лишь сразу после по- 
ступления клавиатурного сообщения. Если же требуется уз- 
нать состояние в определенный момент времени, используй- 
те сесАвупсКеу$аее(), параметры и возвращаемое зна- 
чение те же, что и для беккеуЗаее(), 

У воог СеЕкКеуБоага$ с афее (РВУТЕ 1рКеубЕаке} и воо 
5ескеуБоахг9 5 аЕе (РВУТЕ 1рКеу5ЕаЕе) — позволяют узнать 
и изменить состояния всех клавиш одновременно. Единствен- 
ным параметром функции является указатель на массив из 
256 байт. Первая функция записывает в массив состояния 
всех виртуальных клавиш (всего их 256). После чего можно 
изменить отдельные байты массива и установить состояние 
с помощью зееКеуБоагаз+аее(), передав ей в параметры 
измененный массив. 

Вот пример программы, ресгирующей на клавиатурные 
сообщения. Программа рисует крестик на экране и переме- 
щает его в ответ на нажатие пользователем одной из кла- 
виш-стрелок в соответствующую сторону. Я привожу только 
текст функции окна, т.к. все остальное осталось неизменным 
из предыдущей нашей программы. Полный текст вместе с от- 
компилированной программой можно скачать отсюда: ННр:// 
мм уду.погоЧ.ги/ а с!ез/\мт3 2 ар! зоугсез/КЬ_тоуе.21р (13 Кб): 
ТВЕЗОЬТ САБЬВАСК 
Упаргос (НУМР Бупа, ОТМТ мза, МРАВАМ иРагам, ПРАВАМ 
1Рагат) 

{ 

РАТМТУТВОСТ рз; 

нос Вос; 

в5а+1с 106 х, у; 
зсае1с 1пЕ хмах, умах; 


зи1ЕсСЬ (м89а) 

{ 

сазе УМ_СВЕАТЕ: 

ое = 57 

Ъгеак; 

сазе ИМ $5Т2Е:; 

Внст асе 

СеЕс11епс Весь ({Вуп@, &гесе); 
хтах = гесе .г1а9Ве; 

ушах = гесе.БоЕеом; 

сазе УМ РАТМТ: 

ЬОС = Вед1пРа1пе (Випа, &рз}; 
МоуеТоЕх (ВОС, х+ 5, у, М№М,); 
Г1пеТто(ВоС, х+5, у+ 10); 
МоуеТоЕх (ЬОС, х, у+5, №11); 
Ъ1пеТо (БОСС, х+ 11, у+5); 
ЕпаРа1п* (Бмпа, &рё); 

Ьгеак; 

сазе ИМ_КЕУРОММ: 

зитЕСВ (иРагат) 
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{ 

сазе УК_ЦЕЕТ: 
Не: 
Ьгеак; 


сазе УК_ВТСНТ: 
х >= хмах ?х = хпах —-1:х+=1; 


Ьгеак; 

сазе УК_ОР: 
т Е: 
Ьгеак; 


саве УК_рРОУм: 

у >= умах от = умах -1:у+=1; 

ргеаК; 

} 

Тпуа11Засевесе (ВипЯ, МЛЬЬ, ТВОЕ); 

Ьгеак; 

сазе ИМ_ОЕЗТКОУ: 

РозЕОц1ЕМеззаде(0); 

Ьгеак; 

ЧеЕам1% : 

тееагп Реё"1паочРгос (Випа, изу, мРагаш, 1Рагам); 
} 
} 

Программа компилируется из командной строки коман- 
ДОЙ: с1 КБ _шоуе.срр цзег32.11Ъ 9а132.11ь. Вторая биб- 
лиотека импорта — 94132.16 — нужна для работы с графикой 
СО МИпаому5. 

Стоит заметить, что библиотеки ПЬ, которые мы подклю- 
чаем к своей программе, являются всего лишь библиотеко- 
ми импорта, т.е. подключают только ссылки на нужные функ- 
ции, которые находятся в других программах. Подключение 
библиотек импорта не ведет к существенному увеличению 
выходного кода, как это было в РО5-программах, притом 
некоторые компиляторы (к которым относится и УзиаЁ С++] 
в состоянии отсеять ненужные ссылки. 

Вернемся к нашей функции чваргос (). Мы объявляем две 
переменные — рз и Вос. Что они токое и почему — пока не- 
важно, хватит с нас того, что они участвуют в рисовании на 
окне. Графическую систему СВ! мы рассмотрим позже. Так- 
же объявляются четыре статических переменных типа п х, 
у, хтах, ушах. В первых двух мы будем хранить координаты 
крестика на экране, во вторых двух — размер окна. Дальше 
перехватываем следующие сообщения: 

У им СВЕАТЕ — это стандартное сообщение посылается 
приложению в момент создания окна (функцией Сгеазей4п- 
аом()}, но перед тем как окно появляется на экране. Ини- 
циолизируем координаты крестика в точке (50, 50}; 

У им_3т2Е — это сообщение возникает всякий раз, когда 
пользователь изменяет размер окна (например, цепляясь за 
крой окна мышкой). В этом случае нужно пересчитать хмах и 
умах, что мы и делаем. Для получения координат прямоуголь- 
ника, ограничивающего окно, существует специальная функ- 
Ция бесс1+епеВесе(). Структура ВЕСТ хранит координаты 
верхнего левого и нижнего правого углов — (1еЕе, вор), 
(Е19ВЕ, БоеЕош). Координаты получаются относительно на- 
шего окна, то есть левый верхний угол всегда равен (0, 0), а 
в правом нижнем мы получим фактический размер окна; 

У НМ РАТЫТ Приходит, когда операционная система нуж- 
дается в перерисовке окна — например, окно было пере- 
крыто другим приложением, а вы его выдвинули на передний 
план. Функцией Вез1пРа1пе() мы получаем контекст ото- 
бражения окна вр. Затем рисуем крестик на этом контек- 
сте. Функция МоуеТоЕх() передвигает графический курсор 


ТАБЛИЦА 


Биты эначение 


Копичество повторений Еслы нажать какую-либо клавишу и удерживать 

0-15 достаточно долга, этот счетчик будет фиксировоть количество повторений, 
но все сообщения будут слиты в одно Если буфер переполняется, счетчик обнуляется, 
и посгупоет еще одно сообщение 


(Скан-код клавиши Зависит от разработчика клавнотуры и может варьироваться 
16-23 от модели к модели. 
Если этот бит установлен в 1,то это расширенная хловиша (к ним отнасятся, 
например, провый АН и Сы} 


25-28 Зорезервировоны и не используются 
29 Бит контекста. Равен единице, если кловиша нажата в комбнноции < А! 
Для М/КА_КЕУБОМУМ он всегда равен 0 
30 Предыдущее состояние кловиши | — если клавнша была нажата,0 — если отпущена 
ЭП Бит изменения состояния кловиши. 0 — если клавиша было нажато,| — если отпущена 
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в заданную позицию, а Ъ1пето() рисует линию из позиции 
графического курсора в точку, заданную в ее параметрах. 
После того как крестик отрисован, отдаем контекст в рас- 
поряжение операционной системы (Епара1 пе ()). 

У им КЕУРОИМ. Как вы уже знаете, это сообщение при- 
ходит при нажатии какой-либо клавиши на клавиатуре, при 
этом в параметре мРагам этому сообщению передается код 
виртуальной клавиши. Если нажата клавиша «стрелка вле- 
во» (УК ГЕЕТ|, проверяем, не достиг ли крестик левой гра- 
ницы окна (нуля). Если достиг, подвигаем его по оси Х в ко- 
ординату 1; выглядит это так, будто крестик отскакивает от 
левой границы окна. Если же еще не достиг, подвигаем на 
одну точку влево. Аналогично для других клавиш-стрелок. АР!|- 
функцией Тпуа11Часевес® () мы указываем, что необходи- 
мо перерисовать окно, тем самым посылается сообщение 
ИМ РАТМТ. Мы могли бы также сами послать ИМ_РАТМТ; 

У нм ОЕЗТВОХ было рассмотрено в предыдущей программе. 

Как обычно, все необработанные нами сообщения пере- 
даем на обработку операционной системе функцией ре- 
ЕМ1паомчРгос() (Рисунок). 


г 


9 Клавиатурные сообщения 


Рисунок 

Сообщения \М_КЕУ.., УМ_ЗУ5КЕУ.. — это еще высший уро- 
вень. Есть еще один набор сообщений, позволяющий учиты- 
вать различные общие нюансы вроде верхнего и нижнего 
регистра, а также национальный алфавит. Это ИМ СНАВ, 
УМ_БУЗСНАВ, УМ_РЕАРСНАВ и ИМ_ЗУЗРЕАРСНАК. Использова- 
ние в своих программах этих сообщений требует небольшо- 
го изменения цикла обработки сообщений. В программном 
интерфейсе МУ тЧомз существует специальная функция Тгапз- 
1асемеззачде (), которая как раз и выполняет транслирово- 
ние иМ_КЕУ.., им ЗУЗКЕУ.. в СНАВ-сообщения, учитывая на- 
ционольные особенности. Все, что от вас требуется, — это 
добовить в цикл обработки сообщений вызов этой функции 
перед р1зраеспмезвзаае(). Теперь он будет выглядеть сле- 
дующим образом: 

УБ11е (беемеззаде (&пзч, 0, 0,0) ) 
{ 

Тгапз]асеМмеззаде (&тза); 
21зраесьМеззаде (&тва); 

} 

После этого ваше приложение сможет получать СНАВ- 
сообщения. 

Из всех четырех сообщений наиболее полезным является 
им_снав. Оно посылается функцией Тгапз1аеМевзаде() вот- 
вет на приход сообщения им_кЕУРОММ. Параметр 1Рагам всех 
сообщений имеет тот же смысл, что и у КЕ\-сообщений. В по- 
раметре иРагам передается код символа в соответствии с ко- 
дировкой У/по\м5. Он генерируется функцией Тгапз1авемев- 
заде() с учетом состояния клавиш 5 (если нажата, придет 
большая буква}, Си АЁ а также активной раскладки клавиа- 
туры. УМ_зузснАВ генерируется на основе \М_ЗУЗКЕУРОММ так 
же, как и для ЧМ_КЕУРОММ, то есть когда нажата системная кла- 
виша. ИМ РЕАОСНАВ и УМ $У5РЕАОСНАВ Обычно вообще не ис- 
пользуются, они предназначены для работы с диакритическими 
знаками, которые встречаются в некоторых языках. 

Стоит заметить, что в УМтао\з 2000 появилось еще од- 
но клавиатурное сообщение высокого уровня — им_омМтсСнАв. 
Оно полностью аналогично сообщению им_снАв, но символ 
уже приходит в кодировке Цпсоде. 

С клавиатурой мы разобрались. Но есть еще одно важ- 
ное устройство ввода, без которого работа почти невозмож- 
на — мышь. О том, как программировать это устройство, — 
в следующей статье. 

(Продолжение следует) 


сдавайся, ГАИШНИК, Ночной Дозор! 


ачну с того, что мне не понравилось. 

Как обычно, одновременный выход 

игры для приставок и РС не пошел 

на пользу компьютерным игроком. 
Информационные сообщения и вопросы 
о сохранении игры приедаются уже в те- 
чение первых минут, поэтому стоит сра- 
зу же настроить себе автоматическое со- 
хранение (или выключить сохранение со- 
всем). Ездить по городу придется только 
по ночам, притом фары по-прежнему мож- 
но выключить только через меню. Вечно 
мокрые дороги, вопреки обещаниям раз- 
работчиков, также не высохли. Теперь по 
крайней мере иногда идет дождь, что хоть 
как-то объясняет всю эту «поэзию». По- 
вредить свой автомобиль нельзя. Вид из 
машины с панелью приборов так и не 
появился, зато добавился вид «с лобово- 
го стекла». 


Сначала игра вызвала у меня легкое 
чувство дежа вю. Реклама ЕА Сатез и 
ТНХ, которую невозможно пропустить, за- 
тем Брук Берк напоминает, что на но- 
стоящих улицах надо ездить внимательно 
и быть пристегнутым, и лишь в самом кон- 
це показывают заставку. 

Первый заезд по городу опять прохо- 
дит на более продвинутой машине, чем 
те, которые будут доступны начинающе- 
му гонщику в ближайшем будущем. По- 
сле чего чувство дежа вю постепенно по- 
кидает искушенного игрока. 

Рэйчел (хозяйка машины} намекает, что 
тачку неплохо бы вернуть, и сразу же объ- 
ясняет, как получать сообщения, пользо- 
ваться телефоном и картой. Но карте от- 
мечаются найденные магазины и доступ- 
ные варианты заездов. Для того чтобы ку- 
пить себе что-нибудь, или поучаствовать 
в заезде, нужно проехать до магазина 
или точки начала заезда. Также на кар- 
те видны ближайшие стрит-рейсеры. 

Несмотря на то, что Вау Ме\м, в кото- 
ром происходят действия игры, разбит на 
5 частей, игроку предоставляют свободу 
действий в тех частях города, которые 
доступны. По мере прохождения заездов 
открываются новые части города. Пото- 
му как город немаленький, на первых по- 
рах здорово помогает добираться до це- 
ли встроенный СР5. Узнав местность чуть 
лучше, начинаешь понимать, что в боль- 
шинстве случаев можно найти более бы- 
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Насколько вы помните, МР5: ИпдегогоипЯ был первой попыткой 
переноса уличных гонок в мир №5. Эксперимент оказался очень 
удачным — и вот, спустя некоторое время ЕА порадовали своих 
поклонников продолжением: МЕ$ Ипдегодгоипа 2. 

Продолжение добавляет в игру то, чего ждали фанаты, — поддержку 
локальной сети, свободную езду по городу, большее количество 
автомобилей, больше тюнинга, больше гонок. 


стрый (пусть и не более короткий} вари- 
ант пути, чем предлагаемый. 


Добравшись до автосолона, выбиро- 
ем себе железного коня, после чего Рэй- 
чел рассказывает про гараж. Гараж — 
довольно важное место, в нем хранятся 
детали, которые по каким-либо причинам 
не вмещаются в автомобиль ©, а также 
сами автомобили. У игрока одновремен- 
но может быть столько машин, сколько 
частей города он открыл, — от одной в 
начале до пяти ближе к концу игры. Так- 
же в гараже можно сохранить игру, по- 
любоваться обложками журналов и В\УО- 
дисков. Увековечить свою красавицу на 
обложках журналов предлагают по мере 
прохождения игры, на обложках О\УО-дис- 
ков — в награду за повышение престижа 
(стиля) машины игрока: 10 звездочек — 
10 обложек. 

Еще можно заняться собственно тю- 
нингом — подстройкой технических пара- 
метров автомобиля под свои нужды. 
Оформлено это удобно и красиво — гра- 
фики динамометра, тестовые заезды, от- 
дельные настройки для каждого из режи- 
мов игры. Жаль, нельзя оперативно сров- 
нить, например, как влияет установка ка- 
кой-либо детали в машину. И еще: тео- 
ретические характеристики, полученные 
на динамометре, мягко выражаясь, не со- 
всем совпадают с практическим поведе- 
нием автомобиля. Лучше всего прогнать 
машину несколько раз в режиме тесто- 
вого дрег-заезда. Полученное таким об- 
разом время разгона и будет реальным 
показателем для машины. Начинающему 
гонщику и тюнинг, и просмотр обложек, 
естественно, не грозит ©. Сфотографи- 
роваться в журнал предлагают после че- 
тырех первых выигрышей во второй час- 
ти города, на обложку О\УО-диска — по- 
сле первой звездочки стиля. Спонсоры 
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обращают на игрока внимание после по- 
беды во второй части города. Выбор спон- 
сора на игру не влияет. 

Тюнинг автомобиля начинается после 
покупки оборудования. Оборудование те- 
перь можно покупать не только комплек- 
тами, но и по отдельности. Так, например, 
можно быстро удалить ограничитель ско- 
рости всего за 100 условных единиц, а 
уже потом докупить недостающие чости. 

Покупается оборудование исключи- 
тельно в магазинах. Магазины бывают пя- 
ти типов, их легко обнаружить по цветно- 
му фонарю, расположенному рядом с ни- 
ми. Цвет фонаря соответствует цвету, ко- 
торым магазин обозначается на карте. 


Голубым цветом отмечаются магази- 
ны, в которых можно обменять машину 
или выбрать новую. После подписания 
контракта со спонсором выбирать допол- 
нительные машины можно бесплатно. При 
смене автомобиля оборудование на но- 
вую тачку не переносится. В игре присут- 
ствуют не только скоростные автомоби- 
ли, но и более экзотические в жанре го- 
нок машины типа 5роН ИНйу Уеее — 
гораздо более тяжелые и мощные авто- 
мобили. На таких автомобилях весело ко- 
таться по городу, но их применимость в 
реольных гонках невысока — управлять 
ими сложнее, чем обычными, и скорость 
у них меньше. 

Синим отмечаются магазины оборудо- 
вания; в них, как и в гароже, можно за- 
няться тюнингом. Начинающему гонщику 
стоит обратить внимание на магазин 
Медао\/ Рай5 — в нем комплекты обо- 
рудования продаются со скидкой в раз- 
мере 20% стоимости комплекта (в осталь- 
ных магазинах размер скидки составляет 
10%), но оборудование высшего, профес- 
сионального класса в Медаом Рай не 
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Зеленым на карте отмечены магази- 
ны, где можно купить декоративные при- 
чиндалы для своего авто. В магазинах, от- 
меченных красным, все это добро можно 
перекрасить в любой понравившийся цвет 
и докупить наклейки, которые теперь то- 


же влияют на уровень стиля. 


Наконец, в магазинах, отмеченных на 
карте желтыми кругами, можно купить раз- 
ные мелочи, которые придадут машине 
своеобразие. Это знакомые по первому 
Ипдегдгоипа неон, тонированные стекла, 
фары, хоть есть и новые — спидометр по- 
круче чем стандартный, неоновая подсвет- 
ка двигателя и багажника, цветные фары, 
гидравлика, установко ‘акустики и других 
декоративных предметов в багажник, вы- 
хлопные системы, нестандартно открываю- 
щиеся двери и капот. Эти штучки исполь- 
зуются при фотографировании на облож- 
ки журналов — в режиме управления ав- 
томобилем можно включить гидравлику 
(зажав кнопку гидравлики и нажав нужное 
направление), заставить автомобиль под- 
прыгнуть (прыгающий Хаммер — однознач- 


но, лучшее из всего, что я видел в Цпаег- 
Огоипа 2 ®), а в режиме ЭНоми ой можно 
открывать капот, двери и багожник. 

Магазины стоит искать сразу после 
въезда на новую территорию, так как, в 
отличие от первой части игры, улучшения 
для автомобилей становятся доступными 
только по мере обнаружения деталей в 
новых магазинах. 

Еще одно значительное отличие от МЕБ: 
УпаегагоипЯ — азотные системы. Теперь, 
чтобы пополнить заряд азота, буде он ус- 
тановлен в машину, водитель должен ис- 
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полнить какой-нибудь стильный фокус: 
управляемый занос, выхлоп азота (если 
система выхлопа установлена — при от- 
счете времени на старте быстро нажоть 
и отпустить кнопку включения азота}, раз- 
ворот на 360°, проехать впритирку к дру- 
гим машинам, использовать гидравлику 
итп. Школа азота в начале любой гон- 
ки заполнена, но если сделать что-нибудь 
стильное, уровень азота увеличится и шка- 
ла приобретет более насыщенный цвет. 
В таком режиме азотная смесь добавля- 
ет двигателю в два раза больше мощно- 
сти, чем обычно. 

Как вы понимаете, на улучшение ав- 
томобиля нужны деньги. Заботливые то- 
варищи разработчики разбросоли не- 
много зеленых бумажек по улицам го- 
рода, но основной доход приносят по- 
беды. 

Типы гонок немного изменились. Из ре- 
жима карьеры исчезли кольцевые гонки 
на вылет, дрег-заезды проводятся на раз- 
ные дистанции, спринт-трассы теперь бы- 
вают и с разветвлениями. Дрифтить те- 
перь стало намного интереснее, особен- 
но в режиме дрифт вниз с горы — сразу 
видно, сколько очков стиля нужно полу- 
чить для победы. Правда, визуально дрифт 
здесь мне нровится меньше, чем в преды- 
дущей игре. Новый тип гонок — Зее! Х — 
тоже не вызывает у меня положительных 
эмоций. Трассы Знее! Х построены с рас- 
четом на плотную и агрессивную борьбу 


водителей — в них не получается разо- 
гнаться даже до 200 км/ч, на деле же вы- 
ходит, ЧТО КТО-ТО ОДИН вырывается вперед 
и едет себе спокойно до самого финиша. 
Еще один новый тип называется (лаег- 
дгоипа Кастд еадие (ШК!) и предстовля- 
ет собой турниры кольцевых гонок без 
посторонних машин. Эти турниры в 
Вау Уеми проводятся в аэропорту и на го- 
ночной трассе. Если в начальной гонке 
3 круга, водителю предстоит турнир из 
трех заездов, если 4 — турнир из двух за- 
ездов. Если кругов пять — проводится од- 
на гонка. Трассы, на которых проводит- 
ся Лига, очень разнообразны, особенно 
те, которые создаются на территории аэ- 
ропорта. 


Для тяжелых автомобилей также дос- 
тупен тип гонок 5ЦМ, это те же кольцевые 
гонки, но против других тяжелых машин. 

Еще на хлеб с маслом стритрейсеры 
города зарабатывают, просто гоняясь друг 
за другом. Для того чтобы вызвать гонщи- 
ка на дуэль, надо пристроиться к нему в 
тыл, приблизительно уравнять скорости и 
нажать кнопку начала гонки. Победите- 
лем считается тот, кто оторвется от со- 
перника на 300 метров. Трассы для та- 
кой гонки нет, можно ездить по всему дос- 
тупному городу. Это далеко не самый про- 
стой и не самый быстрый способ заро- 
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ботать — одна гонка добавляет в банк 
всего сотню; правда, есть шанс, что по- 
сле победы противник предложит на вре- 
мя добраться до магазина, чтобы выбрать 
там уникальную или пока недоступную де- 
таль для машины победителя. При проиг- 
рыше сотня денег исчезает из банка бес- 
следно. Компьютер очень быстро водит 
машину, оторвоться от него довольно-то- 
ки проблематично. Проше всего это сде- 
лать на магистрали — там компьютер лег- 
ко теряется и отстает. 

Напоследок — несколько слов о гро- 
фике и звуке. Игра смотрится как мини- 
мум не хуже предыдущей части, а места- 
ми и намного лучше. Настроек графики 
прибавилось — теперь можно контроли- 
ровать и полноэкранное сглаживание, и 
фильтрацию текстур, и эффекты камеры 
{засветка, следы от источников света, раз- 
мытие при движении и даже капельки от 
дождя на объективе... Копельки, провда, 
лучше сразу выключить @). Все настрой- 
ки, включая смену разрешения экрана, 
применяются на лету, без выхода в глов- 
ное меню. Все это делает подстройку иг- 
ры под свой компьютер очень быстрой и 
простой процедурой. Да, и еще: если тек- 
стуры на вашем компьютере выглядят очень 
плохо (большая зернистость текстур, на- 
пример} — попробуйте обновить драйвер 
вашей видеокарты. Стиль музыкального 
оформления практически не изменился, 
озвучка событий тоже на высоте. 

Вывод прост — если вам нравилась 
МР: Упдегогоупа, можете смело покупать 
МР5: Упдегогоипа 2. Игра того стоит. 


Колонка редакторов 


Бесеока «МАоее0 компьютера» 


е знаем, как другие украинские ком- 

пьютерные издания, но о себе мо- 

жем сказать точно: мы выпускаемся 

только за счет прибыли, то есть чи- 
тательских и рекламных денег, но никак не 
за счет спонсоров. По сути, вы сами себе 
выпускоете журнал, голосуя за нас кошель- 
ком. Вторая наша забота — интересность 
и полезность статей. Опять же, что вы са- 
ми нам пишете, то мы и печатаем. 

И кконцу года неожиданно возник- 
ла третья проблема — не стало хватать 
денег, чтобы вовремя выплатить автор- 
ские гонорары. Может, вы считаете, что 
мы просто ленились ходить на почту с 
денежными переводами? Или устраива- 
ли на авторские деньги буйства и пьянки? 
Увы. Даже этого невинного удовольст- 
вия мы не могли себе позволить. 

Причины были объективные. С само- 
го начала осени внимание читателей 
постоянно отвлекалось от цифровых ин- 
тересов политикой, рекламодатели то- 
же не знали, пригодится ли им вскоре 
реклама... 

Может быть, лично вы, уважаемый 
читатель, считаете прожитый год благо- 
получным® О, к вам только одна прось- 
ба: больше никому не говорите, где жи- 
вете. Немедленно шлите нам свой ад- 
рес, и вся редакция в полном составе к 
вам переселяется... Навсегда. Будем вам 
личный журнал выпускать... 

Социальные катаклизмы оправдыво- 
ют нас лишь частично. И перед каждым 
автором, интересующимся судьбой сво- 
его заработанного капитала, мы изви- 
нялись отдельно. Одни авторы нас по- 
нимали, другие, добрейшие, просто по- 
дружески ставили нас к стенке и гово- 
рили: «Пли!» В смысле: не заплатите — 
не будет новой статьи... 

И вот настало время обратиться ко 
всем сразу. Мы обещали, что к концу 
года со всеми рассчитаемся? Мы это 
делаем. 

Проверяйте. Авторы-киевляне, кто 
еще не получил гонорары, звонят по те- 
лефону 455-35-75 и договариваются о 
визите в редакцию, припасая неопро- 
вержимые доказательства своей лично- 
сти и перечень своих опубликованных 
творений. Иногородним авторам отпра- 
вим гонорары по почте. Если есть с кем 
передать деньги лично, сообщайте. Так- 
же скажите, если в последнее время у 
вас адрес поменялся. 


Какие мы близкие 


«МК был хорошим журналом, но со 
временем становился все более саксо- 
вым. Не получаю его уже полгода и ве- 
рите, ничего не потерял». Неблагодар- 
ный юзверь 

Вы так умеете? Я — нет. И поэтому 
завидую читателю. Насколько легче ид- 
ти по жизни с подобным мировоззрени- 
ем. Шесть месяцев не держать журнал 
в руках, но все равно знать, какой он 
плохой. 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.иа 


Следует учесть, что такое поведение 
приносит и ощутимую финансовую эко- 
номию. Стоит НЕ читать все компьютер- 
ные периодические издания Украины... 
и за те же полгода у вас накопится сум- 
ма на новую видеокарту. 

Вы так умеете? 


Какие мы далекие 


«Прив, Трурлю! Сьогодн! вкотре 
усвдомив, що без улюбленого журна- 
лу просто не проживу. Не винуватий ж 
я, що в столиц! В’Етнаму, де я зараз нав- 
чаюсь, немае не те що метрошних розк- 
ладок з МК, а й навть самого метро. 
На «портал» нашого поштамту на ме- 
не чекав ще один сюрприз — вони не 
розповсюджують МК навпъ в Росй. Г]дка- 
жи, будь ласка, як обййти такий «захист» 
вд МК. Яка кльксть людей потрибна, 
щоб тдписка була обгрунтована; як! до- 
датков! витрати пов’язан! з доставкою; 
чи це взагал! можливо?» Дуже вдячний, 
Вгоо_\мау (Султанський Павло) 

— Это какой-то современный жар- 
гон? Или действительно Вьетнамг 

«ще влйку сам би не поврив, але в 
зв’язку з ботьками (служба такая...} 
замсть гидготовки до кберфаку Шев- 
ченка опинився в екзотичному мст! з не 
менш екзотичною назвою — Ханой. Хо- 
уча джунглями иого ну няк не назвеш». 

— Чему там можно учиться? 

«Взагал-то, до сих шр кнуе обмн 
студентами мж В’етнамом та Укра?ною. 
Крим того, б/льшисть професури Ханой- 
ського Полтехычного [нституту склада- 
ють спешалсти Харквського, Донецько- 
го, Льввського та {нших наших полтехвв. 
Цього року в Укра!н! Новий рик зустр/ча- 
тимуть бильше тисяч! в’етнамських сту- 
дентв-контрактникв та «обмнникв». Ос- 
таных десь 70, що приблизно вдповдае 
клькост! «наших» в Хано! та Хошимн 
(колишый Сайгон}, Сюди з Украйни дуть 
ильки в два найелтнии ВНЗ — Ханой- 
ський та Хошимнський Державн! Еко- 
номичн!, практично ва! на «шжнародн! 
вдносини». Минуло весни тут вдкрило- 
ся вддлення Мельбурнського Унверси- 
тету [нформацйних Технопопй, куди я й 
прилаштувався на правах та обов’язках 
заепГа», 

Несколько выводов из теории эволю- 
ции и распространения наших читате- 
лей по планете. 

1. Побит еще один рекорд дально- 
сти заброса МК-шника от родных жур- 
нальных киосков. Предыдущий, если вы 
помните, равнялся расстоянию от УКк- 
раины до США. 

2. В любой точке планеты наш чело- 
век остается нашим. Как привык регу- 
лярно читать свой ругаемый журнал, так 


и перестовать не хочет. 
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Что делать будем? Как поможем Пав- 
лу? В этом случае лучше всего исполь- 
зовать коллективный читательский ра- 
зум: кто-то знает, как экономически вы- 
годно пересылать литературу из стра- 
ны в страну, а еще кто-то, может, зна- 
ет, куда дальше всего проник МК в том 
юго-восточном направлении, а может, 
кто вообще предложит какой-то иной 
способ доставки журналов. Типа про- 
веренной веками бутылочной почты. 

А кстати, © любознательнейшие, про- 
ведите эксперимент. Поместите этот но- 
мер МК в бутылку, добавьте записку — «в 
случае обнаружения просьба сообщить по 
одресу...», надежно запечотайте и брось- 
те в ближайший водоем... Так мы вскоре 
получим карту самотечной миграции МК 
и одновременно расширим круг наших чи- 
тателей. Пусть народ знакомится с пере- 
довыми информационными технологиями. 

Все эти мероприятия не отменяют 
главного: напишите Павлу письмецо, по- 
розмовляйте з ним на рднй мое, роз- 
кажть про наш! новини та щкавост!, 
пдтримайте на чужин!. 


(ипрана МИСТИЧЕСКИХ, СОВЕТОВ 


«Насчет компьютерной мистики. Го- 
чему-то всегда, когда я записываю бол- 
ванку, и ВО ВРЕМЯ записи начинаю де- 
лать что-то типа самодельной обложки 
с кратким содержанием диска [малень- 
кий листик бумаги с надписью, который 
я вкладываю в коробку с СП}, диск ока- 
зывается испорченным! Сколько болвоа- 
нок так «сгорело»! Поэтому теперь я 
терпеливо дожидаюсь окончания запи- 
си, а только после этого записываю на 
бумаге, что есть на этом диске. Вот так. 

Испорченные болванки — замечатель- 
ная вещь! Из них можно сделать множе- 
ство полезнейших вещей. Во-первых, ес- 
ли несколько болванок подвесить на нит- 
ках под потолком, то получится хорошая 
отгонялка для мух и злых компьютерных 
духов. Во-вторых, болванку можно по- 
местить под дверной глазок: подходишь 
посмотреть, кто там, — а вокруг дверно- 
го глазка все переливается всеми цвета- 
ми радуги. В-третьих, болванкой можно 
закрыть небольшую дырку в стене». С 
уважением, Александр Мурашко 

Если собрать все юзерские диски, по- 
гибшие от домашних острых предметов, 
домашних добрейших животных (у зна- 
комого волнистый попугай как видит СО, 
так тут же его клювом! Бывает, сидит у 
лотка и ждет, пока тот выдвинется. Вот 
уж тут самая мистика...), если прибавить 
к ним диски, разорванные скоростными 
приводами... представляете, какая гора 
получится?! 

Если их положить на одну чашу ве- 
сов (любимый тупейший журналистский 
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штамп), то... весы тут же, к злорадству 
читателей, от такой тяжести сломаются. 
И мы уже не сможем убедиться, что тя- 
желее будет гора дисков, запорченных 
лично при домашней записи. 

Происходит это только потому, что 
кто-то сохранил детскую доверчивость 
по отношению к операционным систе- 
мам, называющим себя многозадачны- 
ми. Поэтому, если вы что-то собрались 
себе записать на болванку, выбирайте 
время, когда никуда не спешите, завер- 
шите все посторонние запущенные про- 
цессы и снизьте скорость записи до ми- 
нимальной, которую еще душа прини- 
мает — лишние пять минут ничего не ре- 
шат... Одновременно с записью можно 
делать только два дела: 

У поблагодарить Александра за так- 
тичное напоминание об осторожности; 

У придумать десять новых способов 
использования запорченных СО. За при- 
сланные вами самые оригинальные идеи 
мы будем поступать на удивление НЕ 
оригинально — довать традиционный 
редакционный приз (особое устройство 
для учета дней в году). 

А теперь, раз уж затронули тему таин- 
ственного и непознаваемого в нашей жиз- 
ни, то не оставим без информации и тех, 
кто именно из-за нее читает наш журнал. 

«Журнал продолжаю упорно поку- 
пать, хотя нового для меня нахожу уже 
только половину, а остальное просто 
пропистываю... Все также не устаю удив- 
ляться МК (и МиКу тоже}. Почему? 

А многие уже рассказывали. В Бе- 
седке, в том числе. Вот бывает, нужно 
что-то из информации [описание про- 
граммы какой-то новенькой или железа 
такого-то)... И тут новый МК появляет- 
ся... Почти всегда в нем будет именно 
эта информация... МистиКа просто ка- 
кая-то...» С уважением, СФиа! 

Если явление существует, то нужно 
научиться обращать его на всеобщую 
пользу. А механизм его действия... это 
мы потом разгадаем, так® 

В связи с этим большая просьба к 
вом, дорогие читатели. Если сталкивае- 
тесь с какой-то компьютерной пробле- 
мой или задумаете новое дело какое, 
тут же начинайте думать про нас. Вот 
увидите: какая-то умнейшая личность, 
тут же остовив иные дела, бросится пи- 
сать нам статью. А мы ее — раз, ив но- 
мер! Мы ж, знаете, какие корыстные — 
по-прежнему хотим вам нравиться боль- 
ше всех! 


«Хониите чаще встречаться с 
Зевушкой? Установыте её Мао...» 


Есть в нашей почте две более-менее 
регулярные темы (никуда от них не деть- 
ся — это часть жизни, и молчать об этом 
было бы нечестно]. Это непостоянство 
и ненадежность компьютерного железа 
и софта и те же качества окружающих 
нас людей. И стоит начать обсуждать 
какие-нибудь общие читательские теку- 
щие события, как однажды все равно 
появится фраза, подобная этой: 

«Из неприятностей уходящего года... 
3. Ушла девушка». УМураВ 


Слушай, \МураВ, если тебе кто ско- 
жет, что от него НИКОГДА не уходила 
девушка (а они, судя по почте, как са- 
мый регулярный поезд, все время ухо- 
дят — даже от самых лучших] — скажи, 
что он врет! 

Это не признак хорошести или пло- 
хости самого человека — это признак 
жизни!!! 

Поздравляю — ты живешь!!! 

И в следующий раз ты просто бу- 
дешь выбирать девушку поумнее. 

Что, фраза звучит неоднозначно? Так 
и надо. Понимай ее, кок хочешь. 

И рано или поздно тебе достанется 
то, что заслуживаешы! И ты будешь счо- 
стлив... 

Но! 

Все равно никогда не расслабляйся 

Помни про железнодорожное рас- 
писание... 


влужба наробноее НЕГРа 


«Не/[о, Трурль, нужна помощь или со- 
вет. Го образованию я, скажем так, да- 
лек от программирования, но возникла 
необходимость в создании базы данных 
определенного коллектива тысячи на 
полторы душ. Но не зарплатная или за- 
казов, а по заболеваемости, ну и про- 
чими связанными с этим показателями. 

И яне знаю: стоит ли заморачивать- 
ся с Ассезз’ом, или это можно и в Ех- 
е/е сделать? Правда, никогда с этим не 
сталкивался, а где хотя бы для начала 
почитать об этом — не знаю. В Сети 
пробовал искать, все кок-то не то». 
но|П97 (но!97@уапдех.ги) 

Да, на таком софте много не зара- 
ботаешь... Прислушайтесь к своим ощу- 
щениям, уважаемые МК-маны. Чувствуе- 
те, что надо помочь? Напишите вопро- 
шающему. Если ваш совет поможет, мо- 
жете и нам похвастаться. Оценим! 


А позоворюить!! 


Новый Год скоро! 

И нечего больше нам делать (и мы не 
одиноки в этом стремлении}, как только 
подводить итоги, Но свои итоги нам под- 
водить скучно: вы и так все видите сами. 
А вот узнать, как дела у вас, так это здо- 
ровое (как по нормальности, так и по 
размерам) классическое необузданное 
любопытство. Ну, вы нас понимаете... 

Трурль просил читателей (просьба еще 
в силе) поделиться успехами за 2004 год. 

Какая польза от этого? Смотрите: 
рассказывает о себе 1 (один} человек, 
но сравнить его достижения со своими 
могут ВСЕ. А потом скорректировать и 
свои темпы покорения мира. 

«Привет, Трурль! Хочу рассказать про 
свои достижения. В уходящем году я вы- 
рос от «Оператора ГеоИнформацион- 
ных Систем» и «Помощника Админист- 
ратора» с 10-комповой одноранговой 
сеткой до «Администратора Информа- 
ционных Комплексов» [это так офици- 
ально обозвали админа} и по совмес- 
тительству «Эксперта отдела материаль- 
но-технического и информационного 
обеспечения». Теперь я одминистрирую 
и обслуживаю 3 сервера [по 2 процес- 


сора Хеоп 2.8 Ггц каждый), 35 компью- прислать? 


теров, кучу оргтехники, офисную мини- 
АТС, Веб-сайт организации и просто 
помогаю людям освоить компьютер. 

В уходящем году я научился програм- 
мировать мини-АТС Рапазопгс; строить 
телефонные сети; конфигурить веб-сер- 
вер апачи с рВр и МузСИ (в чем мне 
очень помог МК) как под Винду, так и 
под *гих системы; освоил И/тЮоше и 
Мадетоп и сейчас дописываю програм- 
му для разбора и отображения лог-фай- 
ла прокси-сервера "/ИтКоше. Этой про- 
граммулиной хочу подепиться с наро- 
дом (думаю, многие пользуются ВинРо- 
утом)}, и когда допишу, сообщу. 

Еще в уходящем году я познакомил- 
ся со своей любимой девушкой. Она 
моя сотрудница, и когда она только при- 
шла в фирму, у нее постоянно приклю- 
чались мелкие пакости с компом. В про- 
цессе починки ее компьютера мы и по- 
знакомились. Так что, он нас сдружил. 
Вот такие мои достижения в этом году. 

По поводу -планов на следующий 
год, Хочу сделать ремонт в квартире и 
превратить ее во что-то типа Цифрово- 
го Дома. И еще хочу написать статью 
в МК (хотя бы одну) 

Всем привет» СиБе 

Что Трурль понял из рассказа? Что 
с девушкой у читателя более-менее хо- 
рошо. Остальное все скрыто в тумане 
специальных мудреных производствен- 
ных терминов. Но многие из вас их по- 
нимают и рассказ оценят. А раз ток, 
значит, мы радуемся не только за СиБе, 
но и за вас... 


Матрица. Серийные номер... ®, 


Насколько проще понять устройство 
компьютера и логику его работы, когда 
находишь в них какие-то аналогии с об- 
щечеловеческим поведением, Этот ме- 
тод познания доступен всем, кто зани- 
мается наукой. 

Но! Только тем, кто уже познал та- 
инства Цифры, становится доступным 
обратный процесс — увидеть уроки Жиз- 
ни в неживом железе и нематериаль- 
ном софте. 

Задумайтесь. 

«Днями у меня появилась такая идея. 
Вот любую прогу можно крякнуть, сге- 
неришь серийник, и все — она твоя! 
Юзай коммерческое добро на шару! 

Раньше я часто думал, что было бы 
хорошо, если бы в мире было все, как 
в компе! И было бы классно, например, 
добиться любви девчонки, которая тебя 
посылает далеко и надолго, всего лишь 
установив КРЯК! В самом деле, было бы 
все рулево! Если честно, от этой идеи у 
меня аж настроение поднималось! 

Но! Ведь я ставлю кряк лишь на ту 
копию проги, которая у меня! А чело- 
век один для всех! И что ж получается — 
на одного чела все, кому не лень, бу- 
дут кряки ставить! Мдааа! И аж гадко 
стало, как подумал про такое! 

„НЕТ, ЭТО НЕ ТО ВоУй 


Хеккиарий 
Как, вы не видите свежих хокку? 
Может, это потому, что вы забыли их 


_ Компьютеры на базе ние! Сеегоп 


РМ 3,6-3,6СЁ2/1865128-155/64-256МЬ 


ыы то. 64 2,8-3,4СН2/128- а 


Ерзоп (©-100 б/у 


“Наименование 


ь. КОМПЬЮТЕРЫ 4 


‚1474 
1701 


Зетр2500+/пЕ2.400/256мМ/40СЬ/МХ440 


МеаМазчег ме! Се!егоп О 320 
МедаМазег ме! Сеегоп О 335 
Саегоп на "АЗЦ$"845РЕ от 

Саегоп на "АЗ У5"845СМ от 

Се! 1,7-2,8С|2/1845/128-1СЬ/МА64 
_ Компьютеры на базе Р 4_ 
Компьютеры, любая конфигурация от 
Любые под заказ, от 
Р4-2,0/128/40/64/52х/ЪВ, 1845Е 
Р4-2,0/256/40/64/52х/ЪВ, 1845Е 


Р4-2,4/256/40/64/52х/5В, 1845РЕ _ 2203 
Р4-2,8/256/40/64/52х/ЪВ, 1845Е 2492 
А$05$ Са аих ммм. азизсот.ги ей 
Ри ,4(533)/1848Р/256МЬ/80СЬ/ЗУСА 2608 
РА 2,26 /256/80/АТ! 128/СОБУМ/1 7. 2668 
РА 2,26 /256/80/АТ! 128 /СОКВ\М//Т7Е 2723 
Р4-2,4/512/80/128/52х/5В, 1845РЕ РИ 
Р4 2,4 /256/80/АТ! 128 /СОК\//17 2816 
Р4 2,26 /512/80/АТ! 128 /СОКМ//17Е 2943 
Р4 2,4 /512/80/АТ! 128 /СОКМ//Т7 Ес! 3091 
Р4-2,8/512/80/128/52х/5В, 1865РЕ 3091 
Р4 2,8 /256/ВО/АТ! 128 /СОЕУУ/ 7 3108 
Р4 2,8 /512/80/АТ 128 /СОБ\УУ/17 Еа! 3328 
Р4-3.0/512/80/128/52х/ЗВ, 1865РЕ 3991 
Р4 2,8 /512/120/АТ! 128 /СОВМУ/ТУНа! 3410 
Р4 3,0 /512/120/АТ! 128 /СОВ\У//Т7Е ЗАО З 
Р4 3.0(800)/1825РЕ/2х256МЬ/80СЬ 3958 
РА 3.2(800) [СА-775/2х256МЬ/80СЬ 4104 


МефаМазег име! Репнит4-3,0С/1М 
МефдаМазег те! Репнит 4 1.8 СН>2 

РА на "АЗИ5"845РЕ от 

Р4 на "АЗ\5"8АВР от 

Р4 на "АЗ\5"865РЕ от 

РМ 2,26-3,6С|2/1865/128-2СЬБ/УА64 
РМ 2,8-3,6С12/1865128-1С6/64-256МЬ 
РМ 3,2-3,6©52/1865128-156/64-256МЬ 


Компьютеры на базе АМО 


Любые под заказ, от 1066 
Оуг1600/128/40/64мМ/52х/5В/КМ400 2 
Оуг1600/256/40/64/52х/5В/КМ400 : 1437 
Компьютеры, любая конфигурация от ; 1455 
Оуг1600/256/80/64/52х/5В/КТ600 = 1743 
АН!оп1800/256/40/64мМ/52х/ЗВ/КТ&00А & 1765 
АН0оп1800/256/40/64/52х/5ЗВ/МЕ? 1 ЧУТЬ 


1208 
1804 


А!Ноп2000/256/40/64М/52х/ЗВ/КТ 600 _ 
АНН0п2000/256/40/64/52х/5В/МЕ? 


_ Компьютеры на базе име! Репнит, АМО, 1ВМ, Суйх 
5етр2200+/Км400/256М/40СЬ/УСАоп 


1543. 


2448 ‚_ 


Любые под заказ, от р ь ” Ее, 
Се! 1700/128/40/8мМ/52х/5В, Р4М266 1376 
Се! 1700/128/40С6/64/52х/ЪВ, 1845 СЕ 1437 
Компьютеры, любая конфигурация от : 1455 
Саегоп 1.7/256 2ОК/64МЬ/40С/52-х/$ ‚ 1540 
Се! 1700/256/405/64/52х/5В, 1845 У 

СЕЕ 1800/14\ХА2/256МЬ/40СЬ/УСАМХ440 1674 ‚ 
Се! 2000/256/80/64/52х/5В, :845Е _ 1848 , 
СЕ О315/1848Р/256МЬ/40ОСЬ/УСА 64М _ 1890 
Саегоп 2.0/256 РОК/СЕ4 64МЬ/40С/52 _ 2044 
Се! 1,8/128/40СЬ/ 64 /СОВ\УУ/17 2046 
Се! 2400/512/80/64/52х/ЪВ, 1845Е и 
Се] 1,8/256/40СБ/СЕ 64/СОК\У//17 ооо вЗ и 
СЕЁГ 0О330/1848Р /256 МЬ/8ОСЬ/ЗУСА 128 Г. 
Се] 2,4/256/40СБ/СЕ 64/СОК\У//17 2398 ть 
Се! 2,4/256/40СЬ/АТ! 128 /СОК\У//17 2437 
Се! 2,4/256/80СЬ/ СЕ 64/СОВУ/17 сп 

Се! 2,4/256/8ОСЬ/АТ! 128/СБК\У//17 ‚ 2492 
Се! 2,670/256/8ОСЬ/СЕ64/СРКУИ/1 7Нс+ 2585 
Се! 2,670/256/8О0ОСЬ/АТ! 128/СОК\М//17Е 2629 
Се! 2,80/256/40СЬ/СЕ64/СОК\М//17Еат 2668 
Се! 2,80/256/40СЬ/АИ 128 /СОВУММ/ЛУЕ _= ЧАЙАЬ 
Са! 2,670/512/80СЬ/АТ 128 /СОК\У//Т7Е ‚ 2849 


2239 


АНЮп1800/256/80/64М/52х/5В/КТ60ОА 1870 
АННЮп2200/256/80/128/52х/ЗВ/КТ400 2037 
А!Ноп2000/512/40/64/52х/$В/МЕ?2 2054 
ХР2600+/^420400-А/256МЬ/40СЬ/ ЕХ5200 —: 2128 
Зетр 2,2/256/40/СЕ4 64М/СРЕ\М//17 2200 
А!Нюп2200/512/80/128/52х/$В//ЧЕ2 Заа7 
Зетр 2,3/256/40/СЕ4 64М/СОВМ//17 

АТН 2,0/256/40/64М/СРЕМ//17 _ 2310 
бетр 2,3/256/80/АТ! 128М/СОРУМ/17 2338 
АТН 2,0/256/80/64М/СРЕМ//17 _ 2365 
АНЮп2500/512/80/128/52х/5В/МЕ2 2392 
АТН 2,0/256/80/АТ! 128 /СОВУМ/17Е 1 2475 + 
АТН 2,4/256/80/АТ! 128 /СОЕУМ/Т7 2475 
Зетр 2,6/256/80/АТ! 128/СВВ\М//17 2503 
АТН 2,6/256/80/АТ! 128/СОВ\И/17 2640 : 
Зетр 2,6/512/80/АТ! 128/СОЕ\УМ/17. > 908: 14 
АТН 2,5/512/80/АТ! 128/СОВ\\/1 7+ ‚ 2888 
АТН 2,6/512/80/АТ! 128 /СОВ\У//17 Ес! 2915 
АНб4 3000+/АК86-Ц$ 754)/512мМЬ/80© 3991 
АНб4 3500+/51-К8ТРго-939 /2х256МЬ 5027 


Компьютер МедаМачег АМРО Зетргоп 
Компьютер МедаМазег АМО Зетргоп 
Зетрг 2,2-2,6 СН2/КМ-400/128-2СЬ 


’ Мобильные компьютеры _ т: 
5681 


МоеБоок Азиз 55200М 12,1"ХСА/Р 
АСЕК (ЕК206.013) Ееггат 3200 155ХС 
Мо!ероок $атзипа Р35 1800 МР3З5ТР1 4$ 
НР М410с РЗ1200 12.1 ТЕТ/ХСА 30СВ 
МоеБоск (С 1$50-4.А24В 15"ХСА 
Риуйзи-Зетеп$ Ат!о О 8830 Р4 

ТозМБа Зо\еШе МЗ5Х - $149 _ 

Сотроа (РАСО г21710 (ГА289А} 
1ВМ,5ОМУ,Ссо!е\моу ТозНБа,Сотраа от- 


6696 ;_ 


НР пх9010, Се! 2,6 О о Е т. 
Ноутбук ТОЗНВА А15 - $129 : 6048 
НР пх9105, А2,8 256/30 /СотБо { 6276 
Ноутбук АЗУ$ А2500 15.С24.256.40 ‚ 6642 
Ноутбук РЕЦ С640 14.Р20.256.30 

Ноутбук ТОЗНИВА За1еШе АЗ5-51592 7128 
Ноутбук СОМРАО Ргезано 2580 15.Р4 7182 
НР 0х9110, Р2,8 256/40 /СотБо же 7412 
Ноутбук ТОЗНВА Зс!еШе А45-5121 ‚ 7452 
Ноутбук ЗАМЗУМС \30 15.С25.256.40 в и7эЭ8 
Ноутбук СОМРАО Ргезапо Х1010 15 8046 
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Наименование. 


Пренетыв ЗЕМРВОМ 2200+ 

АМО Зетргоп 2200+ 

АМР 5етргоп 2200-+ ЕЗВ 333 / 256К 
Зетргоп 2200+/(256К)333 МН? Тгау 
АМО $етргоп 2300 ЕЗВ 333 / 256К 
Зетргоп 2300+/(256К)333 МН? Тгау 
Зетргоп 2300+ = 

СРУ АМО $ЕМРЮОМ 2400+ 
Зетргоп 2400-+/(256К}333 МН: Тгау 
Са!егоп 1.8 СН2 Бох 

СРУ СЕЕКОМ 1.8СН2 ВОХ 


Се!егоп 1800/128 сете 478 Вох 
Процесор АМР Зетргоп 2400+ 
5еторгоп, 240 0+ Во 
Процесор АТНИОМ ХР 2200+ — 
АНоп ХР 2200+/266 МН? Тау 
АМО Аоп ХР 2200 5оске!А 
Процесор ЗЕМРЕОМ 2500+ 

Се!егоп 2.26 СН» Бох _ 

А!Ноп ХР 2200+ = 

АМО АТНЕОМ ХР 2200+ 

СРУ СЕЕКОМ 2.0СН2 ВОХ 

Сеегопт 2.0 СН2 Бох 

АМО 5етргоп 2500+ РВ 333 / 256К. 
Зетргоп 2500+/(256К)333 МН? Тгау 
Зетргоп 2500-+ 

АМО Зетргоп 2500+ 

|1е] Сеегоп-2000 128КЬ ВОХ $478 
Се|егот 2.0 СНх ЗосКе! 478 Вох 
Саегоп 2.26 СН? Вох (Е5В5ЗЗМГц} 
Процесор ме! Се[егоп 2,0 СН=/128К 
Процесор ме! Саегоп 2,26 СН2/256 
Се[егоп 2.4 СН? Бох = 

Процесор ЗЕМРЕОМ 2600+ 
Процесор СЕЕЕКОМ 0320 ВОХ 

|п1е! Сеегоп-2400 128КБ ВОХ $478 — 
Процесор пе! Сеегоп 2,4 СН2/128К 
Зетргоп 2500+, Вох 

Саегоп 2400/256/533 Зоске! 478 ВОХ 
Сеегоп 2.4 СН? Вох (Е5В5ЗЗМГц} 

АМО 5етргоп 2600+ 

Саегоп 2,4 СН2/256 вОх, зоске! 478 
Сеегоп 2.53 СН? Бох _ ие.” 
Сеегоп 2.53 СН? Вох (Е5В5ЗЗМГц) 
Процесор ие! Сеегот 2,53 СН;/256 
Процесор СЕЕЕКОМ 0325 ВОХ 
Зетргоп 2600+, Вох 

Сеегоп 2533/256/533 Зоске! 478 ВОХ 
СЕТЕКОМ 2533МН $478 ау ЕЗВ 5ЗЗМЬ 
Процесор ме! Сеегоп 2,53 СН2/256 
Зетргоп 2600+/(256К)333 МН2 Вох 
|1е] Сеегоп-2600 128КБ ВОХ $478 
уе! Се[егоп-2600 мРСА 128КЬ саспе _ 
СЕТЕВОМ 2670МН $478 ау Е5В 5ЗЗМЬ 
Процесор АМР 5етргоп 2600+, ВОХ 
Саегоп 2.6СН? ВОХ 128 = 

Саегоп 2677/256/533 5осКе! 478 ВОХ 
АМО 5етргоп 2800+ 

А!Ноп ХР 2500+/333 МН2 Вацоп Тгау 
АЧНюп ХР 2600+/333 МН2 Вайоп Тгау 
Ант 2600+ Вох 

РЕМТШМ 4 2260мМН 512К 533 ЕЗВ ТКАУ 
АМР К7-ХР-2500 АТНШОМ $осКе! А 512 
Процесор СЕЕЕКОМ 0335 ВОХ 
Саегоп 2.8 СН? Вох (Е5В5ЗЗМГиц) | 
|4е! Се!егоп-2800 тРСА 256КЬ саспе 
Саеегот 2.8СЬ2 ВОХ 256К 53ЗМНа 
Репнот 4 2.26СН2 Бох, 5ЗЗМНЕ2, 512 
Процесор АМО 5$етргоп 2800+, ВОХ 

РИМ 2,26 СН2 512КЬ РЪВ 533 МН; ВОХ 
Репнит 4 2,26СВх 512КЬ сасНе 53ЗЗМН 
Процесор 1п!е! РепНит 4 2,26 СНЕ 

Р-М 2,26 СН2/512 ВОХ, зоске! 478 
Репнит 4 2.4СНр Бох, 5ЗЗМНЕ, 1024к 
СРУ Р4 2.4СН2/1МЬ/533 ВОХ 

АМО А! [оп ХР 2800 ЗосКе! А Вамоп 
АШоп ХР 2800+/333 МН2 Вачоп Тгау 
РМ 2,4 СН2 1024 КЬ РЪВ 533 МН? В 
Процесор 1п!е! Репнит 4 2,4 СН2/1М 
Процесор ЗЕМРКОМ 3100+ ВОХ $осКе! 
АМО АШЮпт 64 2800+ (1800МНЕ, 512К} 
А!Ноп 64 2800 512К $754 ВОХ 
Процесор АТНИОМ ХР 3000+ 

РМ 2,4 СН? 512КЬ Р5В 800 МН: ВОХ 
СРУАМО АТНЕОМ 64 2800-+ Вох ЗосКе! 
АМО АШоп 64 3000+ (2000МН2, 512К} 


РЕМТМ 4 2800МН 1024К 533 Е5В ТРАУ _ 


Ап 64 3000 512К $754 ВОХ 

1ое! Р\М-2800 1024КЬ ВОХ 800МН2!! 
РЕМТЦУМ 4 2800МН 520 1024/800/5775 
Процесор че! РепНит 4 2,8 СН2/1М 
СРУ Р4 2.8СН2/800 1МЬ ВОХ ЕСА-775 
Процесор Р4 3.0СН2/800 1МЬ ВОХ 
уе! РМ№-3000 1024К6 ВОХ 800МН2!! 
РЕМТЫМ 4 3000МН 1024К 258800 Вох _ 
|Р4 5осКе! 478 3,0С/1МЬ/800 ЕВ ВОХ 
Процесор ме! Репнит 4 3,0 СН2/1М 
РУ 3.0 СН2 1024КЬ ЕЪВ 800 МН? ВОХ 
АМО А\Ноп 64 3200+ {2200МНё2, 512К} 
СРУ АМО АТНЕОМ 64 3200+ Вох ЗосКе! 
А!Нот 64 3200 512К $754 ВОХ 

АМО АТННОМ 64 3200+ ВОХ $754 
РЕМТОМ 4 3200МН 1024К 758800 Вох 
|оте! Репнит М Р№-3200 1024КЬ 4 
Репнит4 (СА 775 3.2С/1МЬ/800 Е58 В 
А\Ноп 64 3400 512К $754 ВОХ 

СРУ Р4 3.4 СН?2/800 1МЬ ВОХ (СА-775 
Репнит4 [СА 775 3.4С /1МЬ/800 ЕЪВ В 
Процесор АТНИОМ 64 3500+ Вох ЗосКе! 
пе! Репнот 1М РМ-3600 1024К6 
Репнит4 [СА 775 3.6С/1МЬ/800 ЕЗВ В 
|п1е! Сеегоп 1800/128 5осКе! 478 В 

1|Р4 5осКе! 478 2.26С/512/533 Е5В В 
|кче! Се!егоп 2600/128 5осКе! 478 В 
АМО К7-ХР-2200 АТНЕОМ Зоске! А 256 
АМО К7-ХР-2500 АТННОМ ЗосКе! А 512 
АМО Зетргоп 2200+ 

АМРО Зетргоп 2600+ 

СРУ Реппот 4 2.26 СН2 512 КВ Саспе 
СРУ Реппот 4 2.4 СНх 533 МНх 1 МВ 
СРИ Саегоп 1.8 СН2 ЗосКе! 478 Вох 
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СРУ Саегоп 1.8 СН2 ЗосКе! 478 Тгау 

СРУ Саегоп 2.0 СН2 Зоске! 478 Вох 

СРУ Саегоп 2.26 СН»2 ЗосКе! 478 Вох 

СРУ Саегоп 2.4 СНрх Зоске! 478 Вох 

СРИ Сеегоп 2.53 СН? оске! 478 Вох 

СРУ Саегоп 2.67 СНрх Зоске! 478 Вох 

СРО Саегоп 2.8 СН2 ЗосКке! 478 Вох 

СРУ Саегоп 2.8 СН2 ЗосКе! 478 Вох 

СРУ А!Воп ХР 2200+ 

СРУ АНоп ХР 2500+ Вачоп. 

СРУ АШоп ХР 2600+ Вамюоп 

СРУ А!Нол ХР 2600+ Вачоп Вох 

СРУ А!Ноп ХР 2800+ Вайоп _ 

СРУ РЕМТММ У 520 -2.8 /1МЬ/8002$5В 

СРУ РЕМТИМ М 530 -3.0/1МЬ/800Р$В 

СРУ РЕМТИМ М 540 -3.2/1МЬ/800Е$В 

СРУ РЕМТИМ М 550 -3.4/1МЬ/8О00Е$В 

Саегоп1700-22930Сй2ЯР4 2.26-3,6СН 

АЛАО5етргоп 2,2-2,6 СВ;;КУХР 2000-64 
Модули памяти 

ОАмм 128мМЬ РС133 

ОО КАМ 128 МВ РС2700 _ 

Модуль ООВ 128 РС2700 АМ] 

ОБЕ РАМ 128 МВ РСЗ200 Нупк _ 

Модуль ЗОКАМ 128 РС133 ЗАМЗИМС К. 

РММ 256 РС133 

ОБЕ 256МЬ, 333 МВ? , РС-2700 _ 

ООК КАМ 256 МВ РСЗ200 

ООК 256мМЬ 266^АВ2 

ООК 256мМЬ ЗЗЗ^АЬ2 

ООК 256МЬ 400%АВ: 

ООК 256МЬ РСЗ200 400МН>? 

Модуль ООЕ 256 РСЗ200 АМ] 

РОК 256МЬ РС3200 АМ1 

256мВ ООВ РСЗ200 83 Токем$ 

ОВК 256МЬ, 400 МВ: ‚РС-3200 

ООВ 256МЬ 400МН2 Ей РСЗ200 

Модуль ОБР 256 РСЗ200 ЧСР 

ООР РАМ 256 МВ РСЗ200 Нупь 

ООВ 256МЬ РСЗ200 ТуипМоз СЕ2 5 

РОК 256МЬ РСЗ200 вупх Опота! 

РОК 256М РСЗ200 Затзипа Опантю 

ООК 256МЬ ЗЗЗМВ2 Бгап&(Нупк) 

ОБК КАМ 256 МВ РСЗ200 Ктазюоп 

ООК КАМ 256 МВ РС3200 Тгапзсепа 

ООЕ 256МВ РСЗ200 Ктазюп ОВКСИЧАТ 

ОБЕ 256МВ РСЗ700(466) ЕИХИЮ 

ООВ 256МВ РСЗ3200 КюаМАХ ОРКИЧАЕ 

РОВ 256МЬ 400МН? $атзипд-1 РС3200 

ООВ 256МЬ 5$атзипа ЗЗЗМНа 

ООК 256МЬ 400МН? Бгап(Нупх) 

ООК 256МЬ 5$атзипа 400МН2 

ОВК 512МЬ 333МН»2 

ООБ2 256т А-РАТА МПЕЗТА РС 4300 

ООК 512МЬ, 333 МН2, РС-2700_ 

ООВ РАМ 512 МВ РСЗ200. 

ОО® 512МЬ 400МН2 я 

ООК 512мМЬ РСЗ200 вВупх Опата! _ 

512МмМВ ООР РСЗ200 8с| Такем$ 

ООК 512МЬ, 400 МН=, РС-3200. 

ООК КАМ 512 МВ РСЗ200 1акем$ 

Модуль ООК 512 РСЗ200 НУУМОА! Ог. 

РОК 512МЬ З3ЗЗМН2 Затзипа-1 РС2700 

БОК 512МЬ 400МН? Нупх-1 РСЗ200 _ 

Модуль РОК 512 РСЗ200 ЗАМ$ОМС [ем 

РОК 512МВ РСЗ200 Ктазюпт ОБСИМАЕ 


ООК 512МВ РС3200 КтаМАХ ОНСИМАЕ 


ООК 512МВ РС4000 А-РАТА УПТЕЗТА 
Модуль РОЕ2 512 РС4300 ЗАМ$УМС Ог, 
ООК2 512т6 ТулпмМО5$ РС 4300 
РОК 128МЬ, 266 МН»2, РО!, МСР, Зреес 
ООК 256МЬ, 333 МН2, РС-2700, Вгапа 
ООК 256МЬ, 400 МН2, РС-3200, РС 
ООК 512МЬ, 333 МНЕ, Вгапа 
СММ, 128МЬ, 5ОВАМ, РС 133 РСИ, МСР 
ОИММ, 256МЬ, ЗОВАМ, РС 133 РСИ, МСР 
ОО® 5ОРАМ 128 МВ РС2100 
ООК 5ОКАМ 128 МВ РС2700 
РОК $ОКАМ 256 МВ РС2100 
ОДК $ОРАМ 512 МВ РС2700 
ООк $ОКАМ 512 МВ РСЗ3200 
5$0®;00®;020®2{РС266.333,400;533 
РазН - память 
058 Аюзв 128№М8В ГАИ МОО$ 24 0582.0 
158 Рю 256м8В А-РАТА АСЕМЕ РРО 
058 Асзв Ох 256 МБ 
АААЗН: СОМРАСТ РАЗН Метогу Сага 
Сотрос! НазН Сога 128 МВ Ктазоп 
ситирохт Раз$Н Сага 16 МВ 
Сотро<! НюзВ Сага 512 МВ Арасег 
Сотрас! НюзВ Сага 512 МВ Ктазюп. 
РазВ Олме 1 СВ еж!. ЦЗВ 2.0 
Рюзв Опуе 128 МВ А-а ех!. Ц5В 
АсзК Опуе 128 МВ ех!. Ц$В _ 
АсзН Олуе 128 МВ ех!. Ч5В 20. | 
Ясен Огмуе 512 МВ ех+. У5В 2.05опу 
Метогу 5йсК 128 МВ $ап0О!5К 
мыйтед!а Сага 128 МВ Тгапзсепа 
Монте Сага 256 МВ Тгапзсепа 
50 Метогу Сага 128 МВ 
$2 Метогу Сага 128 МВ Арасег 
$Р Метогу Сага 256 МВ и 
$2 Метогу Сага 512 МВ Ктдзюоп 
мт: На$Н Ц$В НазВ Опуе 256 МБ 
< Материнские плать! 
ЕС$ КУУТАЗ КТ-333 Зоске! А 5+1 АТХ 
АзЮоск МПА КТ400 К7УТЗА 5-1 АТХ 
МА КТ-400 ЕШеСгоур , АТХ _ д 
АзКоск 1845СУ Р445СУ У+5$+Е тАТХ 
ЕС$ МА КТ600-А МА 5-Е АТА АТХ 
|-845Р АЗВоск РАМ 5РЕ, РОВ,АТХ 
ЕС$ КМ400-М2 КМ400+\+5-1 тАТХ 
МВ А$ЗЦ5 Р40800-Х, ИЦ М1683/М1563 
ЕС$ М2\400-А пРогсе? /+$5+Е АТХ 
ЕЦТЕСКОЧР 1848Р/ Е58800, АТАТОО 
КМ400 АЗИ$ А7У8Х-МХ Мдео+5В+[ап,+ 
ЕСЗ 848Р-А 1848Р РВ 800МН2+1+5АТА 
С/даБуе У1А КТ600+5$ АТХ 
АзКосК Р48 1848Р+$-1 АТХ 
ЕРох ЕР-8КЯА7! МА КТ400А ООВ $оупа 
пРогсе 2 ЕйеСгоир №2400, АТХ 
|-848РЕ АЗВоск Р4148, РОВ, АТХ 
А$05 А7\400-МХ КМ400+\У+5+1 АТХ 
А5КосКк Р4165СУ 1865С\У У+5+Е тАТХ 
АЗЦ$ А7УВХ-ХЛоп МА КТ400, 2ОК,333 


№51/326 20 декабря-27 декабря 2004 


1 Цены 


а 


. Наименование 
505 А7\400- МХ МА КМАО00, Удео, АСР 
АГВАТКОМ РХ848РУ РРО, АТХ // Е5В800 
А$Ч$ А7\У600-Х, КТ600/20К400/АСР8Х/2. 
ЕРох ЕР-8КММЗ! КМ400 ООК $ауаде 
ЕРох ЕР-8КРА|! КТ600 ООЮ 6св ЗАТА 


МТЕЕ 2845 СУРМ(, 5$опа, Уюео, 1АМ _ 
Ерох ЕР-8КОАЗ| пРогсе?4400/МСР 
ЕМедгоиур 865РЕ-А ч.2.0 1865РЕ 
ЕМедгоур 865С\-М, 1865СУ+АСР8х 
СюдаБуе СА-81848РС 1848Р+5+1+5 АТА 
МРогзе? МЗ! К7УМ2У-1-Ре!а+ ВУАЕООК4 
СюаБуе СА-7 400 пРогсе? Ийго _ 
ЗосКе! А: пРогсе2 /!га400 +МСР _ 
АЗЦ$ А7МВ8Х-Х пЕогсе2 400, 400МЬ2 
СИСАВУТЕ СА-81865СУМК, 1865 СУ Мчео 
АЗИ5$ Р4Р800-МХ 1865СУ \У+5+1 тАТХ 
191001СР АЗЦ$ Р4В800-УмМ Е$8800,420Е 
АБн МЕ7 пРГогсе2 Шна400 ЗОСКЕТ А 
СИСАВУТЕ СА-85О8ООЦ!ТКА $15655 
ИЧТЕЕ 0845 С\УЗЕ(, Зоипа, Мвео, АМ 
АЗИ5 Р4Р800$-Х 1848Р( Фуа! ©ОК}+5 + 
С/дабуе СА-81865СУМК 1865СУ У+5+1 
МВ АЗЦ$ А7\880, МПА КТ880, $оск. А 
пРогсе? /№га400 ЕРох ЕР-8® РАЗ! РКО 
ССАВУТЕ СА-8РЕЗООШЛТРА 184 5РЕ, КА 
ИУЧТЕЕ 2865СУНИИ, 1865С\У, ЗАТА 
А!ЕВАТКОМ РХ8О5РЕ, |п!е| 865РЕ 
РОХСОММ 865РЕ-61$ ‚ 4х4СВ-Вис! 
С'чаБуе 1865РЕ СА-8!РЕТОО00 $ АТХ 
А$И5 ЗосКе!А пРЕогсе? А7МВХ-Ё АТХ 
Ерох ЕР-8КРА+РКО пЕогсе20400/РАР 
АЗУ$ А7МВХ-Ё пРогсе?Ш!га400 $+ГАТХ 
Ерох ЕР-8КОАЗ+ пРогзе2 0Нга400 
АБН МЕ7-52 пРогсе? Ч!га400 ЗОСКЕТ _ 
АЗИ$ А7\У880 УПА КТ880/8237, Е5В400 
Ерох !865РЕ ЕР-АРОАЗ| $+1+5 АТА АТХ 
1865РЕ АВП 157-Е? ЗАТА 

Ерох 1865РЕ ЕР-4РОАЗ| (оп АТХ 

АЗУ$ А7М8Х/1 пЕогсе? Ча400/МСР 
МВ СдоВИе СА-81С 1000 1865С\У 
Зоске! 478: |1е| 865РЕ, АВТ 

Ерох ЕР-4РОАЗ| 1865РЕ, звук: бкан Ё 
АЗИ$ Р4Р800-УМ 1865С+У+5+тАТХ _ 
ЕРох ЕР-8КОА-Рго, пЕогсе?,Е.УУге 

АВП 1865РЕ 1157-Е? /5РС/2ХРьа! РОК 
$5755 ЕРОХСОММ ЗОБК, 1 СЫНАМ,5АТА-В 
СИСАВУТЕ СА-81С 1000МК‚865С М4ео 
Зоске! А: АЗИ$ А7МВХ-УМ/400/1АМ. 
ССАВУТЕ СА-8151000/1865С Мчео, АСР 
АЗЦ5 Р4Р800-Х ;865РЕ/!СН5, Е5В800 
А$ЗЦ$ Р4Е800-У Решхе КАРЕОМ 9100 
ИМТЕЕ О865РЕКЕ, 1865РЕ, ЗАТА, Зоипа 
Зоске! 478: |п1е| 865РЕ, АЗ5 РАР 

АЗЦ5 Р4Р800 1865РЕ+$+1+АТХ 

1865РЕ АЗЦ$ Р4Р800 Е58800,4-2ОК-2С 
АЗИ5$ МПА КВТ800 К8У-Х КАР ЗАТА ТАМ 
Азиз К8М МЕОВСЕ 3 250 СВ ОСК, АСР 
ИМТЕЕ 2865 СИЕСЕ, 1865С, ЗАТА, Мщео 
ЕРох ЕР-8ЮОАЗ+РКО, пЕ 2400 Е. МУке 
ИМТЕЕ О865СВЕ,, 1865С, ЗАТА, Ущео 
А$У$ А7М8Х-Е Решхе пГогсе? У!га400 
МВ СдаВуе СА-81РЕ1Т ООО Рго 2 

ЗосКе! А: пРогсе2 Ш№ко400, АЗЦ5 А7 
Боске! А: пГогсе? ЦНтз400 +МСР-Т 
ЕМедгоур 915Р-А (СА775, АСР/РС-Е 
ЕМеСгоур 915Р-А 1915Р+КСН6,3_ РС! 
1875Р АБамоп РХ875Р Рго 

МВ С!даВуе СА-81К 1100 1875 
А!1ВАТКОМ РХ875Р РКО,/ ЗАТАЛАМ ЗСОМ 
А$0$ А8У-Реихе К8Т800, Аб4 АСР 8Х 
РОХСОММ 875Р-6ЕКЕ$ ‚4х4СВ-2С 2ОК400 
АВТ [СУ 1875Р, АТХ // 1ЕЕЕ-1394 ‚4 

Азиз КЗМ-Е РЕШИХ МРОВСЕ 3 250 СВ 
МВ А$15$ К8М-Е Беихе пЕогсе3, 5754 
ССАВУТЕ СА-81875, 1875Р, ЗАТА 
А$0$ Р5СО1 915Р/ЛСН6Е,РСех1 6 

МВ А$05 5КВУ, МА КВТ8О00, 5-940 

МВ АЗЦ5 Р5АО2 Бехе, 925Х/СН6К _ 
Зоске! 478: |п{е! 848Р, Азгоск, АТХ 

|о+е! 865РЕ, АБи |57-Е? АТХ 
КТ400А+8235, АЗИ$ А7\УВХ-Х/1 АТХ _ 
пРогсе2 У!го400, АЗЦ$ А7МВХ-Ё 
пРогсе2 Унга 400 +МСР, ЕС$ 

МВ АзКоск Р4145Е 1845Е-800 5оске! _ 
МВ АзКоск Р4145РЕ 1845РЕ-800 ЗосКе! _ 
МВ АзКоск Р4148 848Р 800/028400/АТА 
МВ А5Коск Р4555ЕХ2, $15 655ЕХ , 
МВ АЗЦ5$ Р4Р8О0 5$Е :865РЕ Зоске! 478 
МВ АЗЦ5$ Р4Р800-Е Ое\ухе :!865РЕ 

МВ АЗИ$ Р4Р800-Х 1865РЕ ЗосКе! 478 
МВ АЗУ5 Р4Р8005Х 1848Р Зоске! 478 
МВ А5Ц5$ Р4РЕ-2Х/ТЕ +АМ 1845РЕ 
АТВАТКОМ, АЗКоск.Етедгоир,ОН:-от 
АЗИЗ, АВ ,ЗОЕТЕК, М5! СИСМАВУТЕ:-от 

_ Жесткие диски ФЕ 

М/О 40 СВ 7200грт 

Ннас-ВМ 40 СВ 7200грт 

40 - ВОСЬ {5400/7200} М/О „Затзипа, от 
Накопичувач НОО 40 СЬ ЗАМ$ЗУИМС 
5атзипа 40 СВ 7200гот 

40,0 СБ $атзипа 

40,0 СБ Ууемегт Суана! 7200 

Зесдае 40 СВ 7200грт 

40СЬ \\О 7200 грт _ 

Накопичувач НОО 40 СЬ У/О 40088 \/2 
НОО: 40.09 7200 АТА! ОО М/О (400882 
НОО 40,0СЬ ЕФЕ $еада!е Ватосида 
40.83 7200 АТАТОО0 Зеада!е Вагасида 
40.0 СЬ Затзипа 7200грт 

\М\/О 40 СВ 7200грт 8МВ сазВе 

ВОСЬ \/ОС 800ВВ 7200ЕРМ 2МЬ сасБе 
8ОСВ 7200 У! _ ь 

80СВ 7200 Затзипа 

ЗОСВ 7200 5еадее 

80СЬ 5еада!е 7200КРМ 2МЬ сасве 

М/О 80 СВ 7200грт 

80, ОСЬ 5еадае Вагасида Ийга-АТА 
8О0СЬ М/О 7200грт 2МЬ сасве 
Накопичувач НОО 80 СЬ \//О 800ВВ \/2 
80,0 СЬ М/езего Оюна! 7200 

беадае 80 СВ 7200грт 

Затзипа 80 СВ 7200грт Л 
НОО: 80.09 7200 АТАТОО М/О (800882) | 
80.09 7200 АТА1 00 5еаде!е Вагасоча _ 
80,0СЬ Затзипа Ийга-АТА/1Т00 7200 


ОМ КОМПЬЮТЕР 


2811 


294 


_297 


302 
308 
308 
308 
ЗИ 
8 
314 
314 
319 
319 
309 
34 

346 
352 
352 
За 
358 
358 
361 
362 
363 
364 
364 
371 
374 
375 


100 
100 
104 


100 
107 


109. 


110 
117 
а 


126 
128 


126 


129 
142 
156 


184; 


245 


‚ Па 


Ве. 


м» 250СВ 7200 5$атз под, Мах!ог, А») 


ЕО 1,44 МЬ АЕР$ 


ге т“ Наименование: 
80. а 7200 АТАТОО 5атзипа 

8ОСЬ М/ОС 800.В 7200ВРМ 8МЬ сасне 
М/О 80 СВ 7200грт 8МВ сазйе 

80,0 СЬ У/емегт Овна! 7200 8МЬ 
Затзипа 80 СВ 7200грт 8МВ сазНе 
Накопичувач НОО 80 СБ ЗАМ$ИМС 
\У!е\егпт Оюна! 80СВ \/0800/0 7200 
Затзупа 8ОСЬ 7200грт $-АТА 8МЬ 
Накопичувач НОО 80 СЬ \У/О 800/20 8МЬ 
Затзопа 80 СВ 7200грт 8МВ сазпе 
80.03 7200 5епа! АТА Зеадае 8 МЬ 
80.03 7200 АТАТО0 Затзипа 8МЬ 

80.09 7200 Зепа! АТА Затзипа 8МЬ 
120СЬ М/О 7200грт 2МЬ саспе 

120,0 СЬ М/ечмегтт О'ай<! 7200 

М/О 120 СВ 7200'рт 

120СВ 7200 Зеадее 
120-160С6{7200}5еа9,УУО,Затзопд, от 
Махюг 120С5 7200грт 

120.00 ЗАМ$ЗУМС 7200 

120СВ 7200 М/О 

Накопичувач НОО 120 СЬ ЗЕАСАТЕ. 
120СЬ Махжюг АТА-133 7200 , 8МЬ 
120.04 7200 АТАТ ОО 5еадсйе Вагасиаа = 
120СЬ \/ОС 1200.8 7200ЮРМ 8МЬ саспе 
120.03 7200 АТА1ТЗЗ Затзопа 

\УО 120 СВ 7200грт 8МВ сазВе 

120,0 СЬ М/езегп Сиойа! 7200 8МЬ 
120,0СЬ Затзипа У!га-АТА/100 7200 
Зеодсе 120 СВ 7200грт 8МВ сазпе 
Затзипа 120 СВ 7200грт 8МВ сазБе 
120 СВ $атзупа 7200 8М сасбе 

120СВ 5еаде!е 120СЬ 7200грт 8МЬ 
120СЬ 5еадае 7200КРМ 8МЬ сасКе _ 
120СЬ М/ОС 1200.2 Зепа-АТА 72008РМ 
Накопичувач НОО 120 СБ 5АМ$ИМС 
120СЬ М/О 7200 грт 8МЬ саспе 

120.0С МАХТОК 7200 АТА 8МЬ 

У\О 120 СВ 7200грт 8МВ сазВе ЗАТА _ 
\У\езегт Одна! 120СВ \У!О1200./0 7200 
эатзипа 120 СВ 7200грт 8МВ сазВе 
160.00 ЗАМ$ЗУМС 7200грт 2М сасВе. 


120. 09 7200 АГАТ ЗЗ батзипа 8мь 
Зеадс!е 120 СВ 7200грт 8МВ сазВе_ 
160СЬ М/ОС 1600.В 72008РМ 8МЬ саске 
НОО:1 60.09 7200 АТАТОО М/О (1600882} 
160 СБ М/О 7200 В 8МВ сасйе Ра 
160СЬ Махюг АТА-133 7200, 8МЬ 
120.09 7200 5епа! АТА Затзипа 8МЬ 
\/О 160 СВ 7200грт 8МВ сазНе = 
160СЬ 5еадае 7200КРМ 8МЬ сасве 
160СЬ М/О 7200 грт 8МЬ сасВе 

М/О 160 СВ 7200грт 8МВ сазНе ЗАТА 
Зеада!е 160 СВ 7200грт ВМВ сазНе 
160.00 $5АМУЗУМС 7200грт 8М саспе 
160СЬ \М/РС 1600.0 5епа!-АТА 72008ВРМ 
Накопичувач НОО 160 СЬ \У/В 1600/02 8М 
Затзопа 160 СВ 7200грт 8МВ сазве 
Махжюг 160СЬ 7200грт 8МВ САЗНЕ 
160.09 7200 АТАТЗЗ 5Затзипа 8МЬ _ 
160.05 ЗАМ$УМС 7200 8МЬ АТА 
Затзопа 160 СВ 7200грт 8МВ сазНе _ 
эеадае 160 СВ 7200грт ВМВ сазВе 
160.00 ЗЕАСАТЕ 7200грт ЗАТА 8М 


200СЬ У!ОС 2000-В 7200ЕРМ 8МЬ саспе_ 


\УУО 200 СВ 7200грт 8МВ сазпе 
Зеадае 200 СВ 7200грт 8МВ сазНе 
200СЬ Мажог АТА-133 7200, 8МЬ 
200.093 7200 АТАТОО \М/О 8МВ _ 
200 СЬ М/О 7200 В 8МВ сасве 


Накопичувач НОР 200 СЬ \У/О 200048 8М _ 


Накопичувач НОО 200 СЬ М/О 20000 8М 
\\Мезегп О'айа! М/УО2000/0 200СЬ 7200 
\\О 200 СВ 7200грт 8МВ сазНе ЗАТА _ 
5еадеие 200 СВ 7200грт ВМВ сазбе _ 
НОР $С$! $еаде!е,36.9СЬ,10К грт, 68 
250 СЬ М/О 7200 В 8МВ саспе й 
НО0О:250.03 7200 АТАТОО \/О (2500.8} 
40.03 7200 АТА1З3 Мажег 

120.09 7200 АТА1 33 Затзипа 
160.09 7200 АТАТОО 5$еадае 8МЬ _ 
80.09 7200 АТА! ОО М/О (8008В}(800%В) 
160.03 7200 АТАТОО М/О (1600.}В/РВ) 8 
200.03 7200 АТАТОО \У\О (2000.38) 8МВ 
250.093 7200 5епа! АТА У\О (2500/0} 
120.03 7200 5епа! АТА Зеаде{е 8 МБ ь 
НОО $еадае 120 СВ 7200 грт 2 МВ Са 
НОО $еадае 120 СВ 7200 грт 8 МВ Са 


НОО Зеада!е 120 СВ 7200 грт 8 МВ Со _ 


НОО 5еадс\е 160 СВ 7200 грт 8 МВ Са 
НОО $еадсе 40.2 СВ 7200 грт 

НОО 5еада!е 80.0 СВ 7200 Ву#ег 8 М 
НОО М/О 120 СВ 7200 грт 2 МВ Сасйе 
НОО М/О 120 СВ 7200 грт 8 МВ Сасве 
НОО М/О 200 СВ 7200 грм 8 МВ Сасве_ 
НОО У\О 250 СВ 7200 грт 8 МВ Саспе _ 
НОО М/О 40.2 СВ 7200 грт 2 МВ СасКе 
НОР М/О 40.2 СВ 7200 грт 8 МВ Сасве 
НОО М/О 80.0 СВ 7200 грт 2 МВ Саспе _ 
НОО М/О 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ СасВе 
НОО $атзипа 120 СВ 7200 грт 
НОО $атзипа 40.8 СВ 5400 грт 
НОО 5$атзипа 40.8 СВ 7200 грт 
НОО 5атзипа 80.0 СВ 7200 грт 


Сменные диски _ 


СО-КОМ 52х ЗАМ$ИМС _ 

СО- РР 52х 1С СКО-85238В 

СО-ВОМ (С 52х ты 

52х Затзипа Укр. прошивка. 

СО КОМ 52х (С 

СВ-КОМ Ше Оп 52х 

5х И 

52х Асег/Веп 

52х Теас 

СР-К\УУ Азиз, Мес, 5ОМУ\,5атзипа от 
ОУО 16/40 Азьз, Мес, ВепО, ТозНфа _ 
ОУО- КОМ 16Х48 (С 

2\УО-КОМ ЕС 16х48х 

РОДЕ а | - 
О\УО Р!ауег Веп@ ОУР-1650$ 16х РУО 
СО-К\/ 1е ОМ 52х32х52х 


81 
81 


82 


ва и. 


88 
89 
90 
в 


‚99 


| `92 | 


Ом — 


136 
136 


140 


141 
146 


149 


151 


69 
69 
68 
70 
69 
72 


ус 


70 
ИЗ 
и 
74 
ИН 


76. 


_80 


то 
83 
84 
82 
84 
87 


85 


874 


87 
88 
87 
89 
88 
90 


90 
90 


УР 
94 


92 
93 
93 
94 
94 
96 
96 
я 
Эй 
94 
96 
96 
99 
98 


‚300. _ 


101 
101 


а 
‚103 


105 
102 
103 
106 
105 
106 
110 
110 
119 
119 
122 
122 
125 
123 


129 


132 
128 
130 
132 
165 
183 
184 


105 


ТИ 
188 


300% №. 


101 


О 
183 


НАЙНИЖЧ!ШНИ 


НА КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 
ТА МОБЛЬН! 
ТЕЛЕФОНИ 


ПУЛЬСАР 


Ре 
Г. ` 


23 в РФ 
же 0х РЕ 


тел. 459-03-90 факс 236-86-50 
е-тай: пою@адата Кеу.иа 
Нар’/адата.Кеу.ца 


\ АСАМА 


ТОРГОВАЯ КОВАГАНАЯ 


Компьютери 
та комплектуюч1 Е. 
| та аксесуари 
*.; цифров 
—) фотокамери 


надежное - "железо" 
по хорошим ценам 


ТОВ "АПЕКС" 
ул. Марины Расковой, 23, офис 1007 
тел. 459 0712, тел./факс 517 5088 
\му\/м/.арек$.Юеу.ца 


ОВОРЧНА АКЩЯ!!! 


3 15 грудня до 15 счня 

2004 - 2005 р. 
Комплектуюч! = за (Фоптовими цнами 
Комп'ютер + подарунок 

“Колонки: пеши иене 


я 
, 


т.244-11-66 


| № 
У] 
| 
1 


СБОРКА ОДЕРНИЗАЦИЯ-РЕА РЕМОНТ 


да омвнин 


СовИнфоТех Украины 
г. Киев, М. Кривоноса 19А 


40- 56х ЗопуЛеас, бат 


`Наименование-= 
СРК\/ Внуе Веп@ СК\У/-5232\\ 52х/32х 
СО-В\/ Зопу 52*32*52 
ОУО- КОМ 16х40 Зопу $Иуег 
ОУО- КОМ 16Х40 5опу Васк 
2УО- КОМ 16Х48 АЗИ$ 


СО-В\УУ Затзипа 52х32х52 


СОЕМ/ Веп@ СВ\\-5232Р 52х/32х/52х = 


СО-Е\\ 52/24/52х (© 

СО-К\У\ Зопу 52*32*52 Васк 
СО-В\У\ 5опу 52х32х52х Зуег 
СО-К\У\ 52/32/52х 5опу СКХ-225 
СРО-ВМ/ ОМУ СВХ2ЗОЕ 

СО-КУУ Азиз 52*32*52 

СО-К\УИ ОМУ 52х32х52 

СО-ВМУ Азиз 52*32*52 Веюй Воск — 
ОУО-КОМ ТЕАС 16х/48х 

СО-Е\МИ 48х/32х/48х МЕС _ 
СО-В\М/ 450$ 5232$ Веюй _ 
СО-В\\/ Теас 52х24х52 {4 
О\УО-+СОК\/И То5Ба/Веп@ от 
СотБо СОК\У/+0УР Аореп 
РУО/СО-КУУ ШеОп 48х24х48+16 


Сотьо СБ-В\ + ОМО 5опу СВХЗООЕ 48% — 


СотБо СО-В\У\ + РУБ (С 
СО-В\У/+0Ур [пе Ол 52/32/52/16 В!аск 


ОУО-КОМ 16х +СОК\МИ 52х24х52 Затзипа 


2УО-+СОВ\\ 52х32х52х ЕС УИМег 
СО-В\У&ОУО ТозБа 52/32/52/16 
О2\О-КОМ 16х +СОЕМИ 52х32х52х, (С. 
СО-ВУ\ + ОУО $опу _ 


Е ИИ 


СотБо ОВиме МЕС СВ-1100А ОЕМ БУБ 
ОУО-ЕМ/ [С ВочЫе 1ауег С$А-4120ВВ 
О\УР+/-В/ВУ/У МЕС/АЗУ$ /Вепо/5ОМУ от 
О\УО-+-В\У ЕС С5А-4120ВВВ (дис! |ауег) 
ОУБ-+-ВУ/ ОМУ (да [ауе) 
ОУО-+-В\У/ МЕС МО- -350АСЕМ(иа! |пуег} 


О\УО+Е\//РУО-В\У/ $ОМУ Р\У\-222А10 48х24х ; 
2\УО+-ЕМ/ $ОМУ 4х8х24х40 2У\у18А10Х 


О\УО + К/КМ/ МЕС МО 2510 


2\УО-+В\М//ОУО-ЕМ/ МЕС МО-3500А ОЕМ 9х 
РУО+ВМ/ МЕС МО-3500 ОЕМ 2УО+89 16х _ 
ОУО+ЕМ/ МЕС МО-3500 ОЕМ 2УО+В9 16х. 


О\Ур-+КУУ Веп@ О\/-800А 


2УО-8У\/РУО-ВУУТЕАС РУ-\\516С 16х Виа! _: 


Пристрй ОУО+/-ЕМ/ А$И$ ОВУ\-1604Р ОЕ _ 


РУР-+К/В\М/ РЮМЕЕВ А! О8О 16Х РА! 
О\УО-+К/К\У/ РЮМЕЕК АТО8О 16Х РУАЕ = 
РУБР-+В\//ОУО-КУ/ Рюпеег АО7ХГА 8х = 
О\УО-+к®\У//ОУО-Е\МУ Рюпеег АОЗХЕА 16х 
5-т-1 сагагеадег имегпа! 458 __ 
СОКМ\У "ВЕМО" 52х32х52 

2УО+В\/ "ВЕМО" 2\У/1610_ 

ОУР-К\И "МЕС" М023500 

РУБКОМ "ВЕМО" 16х 

СО-КОМ 48х Затзипа що 
СВ-ВОМ 4х Со9Зюг 6/у 
СО-ВОМ 52х АЗИ$ Веюй 

СО-КОМ 52х (С ПОЕ _ м 
СО-ВОМ 52х (С ОЕ З!мег . Ва 

СО-ВОМ 52х ИТЕОМ [1М5295- кей 
СО-КОМ 52х ТЕАС РЕ (@асК} 

СР-В\/ АЗЦ5$ 52х/32х/52х ОЕ Веюй 
СО-В\УУ Веп@ 52х/32х/52х РЕ 

СО-К\И ЕС 52х/32х/52х ОЕ 

СР-ВУУ ЕС 52х/32х/52х Е {51 УЕК] 
СО-В\МУ РЫйрз 52х/32х/52х РЕ 

СО-К\\/ 5опу 52х/32х/52х РЕ 

ОУО-ВОМ (С 16х/48х РЕ 

О\б-КОМ $опу 16х/40х РЕ 

О\О-ВОМ ТозМБа 16х/48х ОЕ 
ТОЗНВАЛТЕ ОМ ТЕАС,МИЗИМИМЕС _ 
ТОЗНВАИТЕ ОМ ТЕАС,МПЗИУМ! от _ 
ТЕАС МИЗУМИМЕС АС, 5ОМУ,АЗЦ$ от 
ТЕАС,МИЗУМИМЕСАС, 5ОМУ,АЗЦ$ от. 


Контроллер ЦЗВ 2.0 З ронч РС! 
Контроллер ЦВ 2.0 4 роч РС! 
Контроллер ЦЪВ-Вшетоо!Н (1 0м) 


Колонки СЕМ$ 52-0068 
Колонки СЕМИУ$ $Р-С06 и 
Микрофон ТКУЗТ ЗИ\УЕКИМЕ МС220С 
Мед!оРоне Хнете 4.1,ОУБау4ю+ЕМ 
К-Муоиа КУ/-ТУ878РЕР(МРЕС} _ 
Колонки 4 Е1100А 

К-М/она КУ\-ТУ878ВЕ-РЕО (МРЕС}+ЕМ _ 
Т\У-тюнер Ргойок ОУ\У-ВТ878Р+ 

К-М/опа У5-ТУ88ЗКЕ ЕМ & МРЕС 4 

В Сгесйме Ацау Е РОГ ОЕМ 

АМЕК ТУ СО 007 +ЕМ < ДУ 

АУЕК ТУ Зшаю (Моде! ЗОТР + ЕМ) _ 

Ауег ТУ Зюаю (Моче! 303 + ЕМ) 

АУЕВ МЕБТА 307 геюй 

ЗВ Сгеа!\е Ашаву? ОЕМ ит. 
А\УЕВ МЕСТА 307-+ЕМ геай 

Колонки СЕМИИ$ $\\-5.1 Ноте Тнесег 
Акустика 5.1 "ХОКО" Н5$-510 

Акустика 5.1 "ХОКО" Н55-512 


5В СМеда СМ!8738 32 Би 4 От ан 
$В СМеща СМ!8738 32 Ь# 6 Своппе5 ег 2 ба 


ЗВ СгесоНуе Аочтду 2 25 Райпьт 
ЕМ Тоупег Мед'а Роме РС! 
ЕМ-Сага КадюпК РС! 


Наушники Созоте \\/В-770 а Би © шы т & 


Наушники РЕйр$ НР-195 | 
Большой выбор ак-их систем от — 
16-32Ь\атана,Сгеануе СМеза от 


6АМЬ АТ! КАРЕОМ 7000 АСР ТУО. 
Видеокарта РаМ МХ440 8х 64М ТУ 
Видеокарта ЗРАЮКЕЕ СЕ МХА000 64 ТУ 
64/128/256МЬ АП! КАБЕОМ 9200/9600 


64 МВ СеРогсе 4 МХ-440 АСР8х РОК ТУ = 
А$0$ \91805Е 64М СЕ4 МХ440-8х 


АСР, АП Каазоп 9200 5Е 64М ООК 
64 МВ АБи Кадеот 92005Е ООК ТУ 
128МВ Вадеот 92005Е РОКТУ 
Каеопт 92005Е 128М ОВК ТУ- о 
АСР: СЕРОКСЕ-ЕХ 5200 АСРВ8Х Оиес!Х. 
64 МВ СеЕогсе ЕХ5200 ООВ ТУ ОМ 


64 МВ Вадеот 9200 ОБЕ АСР8х Ум — _ 
АСР, АП Вадеоп 9250 128М ООВ, 1288  _^ 


—- Мониторы 
15" ЦС 500Е 


Наименование: 
128 МВ обет 9200 РОК ТУ ОМ 
128М СЕ РОКСЕ 5200 Т\-о! О\ 128 
АСР, АТ! Вадеоп 9250 128М ООК, 128В 
128 МВ СъБЗО Кадеоп 9250 РОК ТУ ОМ! 
128 МЬ Вадеот 9250, ТУ-оц! 
АСР, АТ! Радеоп 9250 128М ОБЕ, 128В 
АСР: СЕРОВСЕ-ЕХ 5500 АСР8Х ОтесхХ 
Заррйие, АТ! Кадеот 9550 5Е 128М 
128 МВ СеРогсе ЕХ5200 РОК ОУ! ТУ 
СуБ-ЗО АТ! 9250 128МЬ 12861 РОК 
128 МЬ СеРГогсеЁХ 5200 АСР8х РОК 
Заррйие, АТ! Кадеоп 9550 5Е 128М 
АСР, АТ! Радеоп 9250 128М ООК, 128В 
128 МВ СеРогсе ЕХ5500 РОК ТУ ОМ 
128 М СЕ ЕОКСЕ 5500 ТУ-ош ОМ! 128 
128 м ©САСИВЕ 9600 Рго ТУ-ош РУ! 
128мМ ВАРЕОМ 9550 Т\У-ош! ОУ! 128 ВТ 
128 МЬ Кадеот 9550, Т\-о\\ 
128 МВ 5аррЬие Вадеоп 9200 РОК ТУ 
АСР: СЕЕОВСЕ-ЕХ 5600 ХТ АСР8Х 
128м СЕ ЕОВСЕ 57001Е ТУ-ООТ ОМ! 128 
Вдеокарта Н!$ К9550 128 ТУ 
А$1$ А9550СЕ 128М, 12861 
128 МЬ Рачаеоп 9600, Т\У-оч н 
128 МВ СеРогзе ЕХ57ОО0ЕЕ ТУ БМ _ 
АСР, АТ! Кадеоп 9600 РЮО *, 128М 
256М РАРЕОМ 9550 Т\-сл ОМ! 128 ВТ 
ЗаррИ!те, АТ! Кодеоп 9550 256мМ ОУ! 
А$И$ Ехнете АХЗО0 $Е/Т/128М 
256МВ СБ ЗО Кадеоп 9550 ОК ОМ! _ 
СуЬ-ЗО АТ! 9550 256МЬ 1286! РОК 
256мМ СЕ РГОКСЕ 5600 ТУ-ОЧТ ОМ! 128 
СБ-ЗО АТ! 9600Рго 128МЬ 12861 
С!даСоБе АТ! 9600РКО 128МЬ ТУ/ ОМ! 
АСР: СЕЕОВСЕ-ЕХ 5700 АСР8Х ОнесХ 
Вдеокарта РСОГОК КХЗ00 128 ТУР е 
128М Ромегсо!ог 9600 Рго ТУ-оу! ОМ! 
АЗЦ$ М957ОТЕ 128М ЕХ57ОО1Е 64 Би 
128 МВ ппо\Уйзюп СеРогсе ЕХ5700 
256мМ Ро\м/егсоог 9600 Рго ТУ-оц! ОМ 
Заррйие, АТ! Вадеоп 9600 256м 2ОК 
128 МВ СидаБуе СеГогсе ЕХ5700 ОУ! 
СЕРОКВСЕ-ЕХ 5700 АСР8Х Онес!Х 9/256 
128М СИСАВУТЕ Х6ООРКО ТУ-ОЧТ ОМ 
128 МВ МУ! СеРогсе ЕХ5700 ТУ ОМ 
128 МВ А$0$ ЕХ5700 ООК ОМ! ТУ 
Сеюгсе ЕХ 5700 ОБК 128Ь1 + О\У+ТУ 
ИУМОМЗ$ЮМ СЕ ЕОВСЕ РСХ 6600 256 МВ 
А$\$ \9570 1Т0/128М ЕХ 5700 
СъЬ-ЗО ВКадеоп Х60ОРго 
АСР, АТ! Кадеопт 9600ХТ у//128МВ 128 
АЗИ$ Ехиете №5750 ТО/128М, РЕ-Е 
128 МВ РКадеоп 9600 ХТ АСРЗ8Х ОУ! ТУ 
128 МВ ппо\Уйзюп ЕХ5700 Ийга ТУ 
128М \еасйек СеЕогсе РСХ 6600 РОК 
128 МЬ ЕХ 5200 ТУО АЗ\$ У\9520Мадс 
СуЬ-ЗО АТ! 960ОХТ 128МЬ 12861 ООВ 
С/даСуБе АТ! 9600ХТ 128 МБ ММО/ ОМ 
А$Зи$ \УУ9570 Т0/256М ЕХ 5700 
СЕРОКВСЕ-ГХ 5700 (АТКА АСР8Х ОнесХ 
СидаСоБе Хнете АТ! 9600ХТ 128МЬ ТУ 
СЕРОВСЕ-ЕХ 5900 ХТ АСР8Х Онес<Х 9 
АСР: СЕЕОРСЕ-ЕХ 5900 ХТ АСР8Х 
128 М ССАВУТЕ 5900ХТ 256ВП ТУ-ОИТ 
128мМВ СюаВуе СеРГогсе ЕХ59О0ОХТ ТУ 
СьЬ-3О 128МЬ СЕ ЕХ5900ХТ 
А$ЗУ5 Ехиете АХ600 ХТ 128М, РС!-Е 
12800К3З ©САВУТЕ Кадеопт х700 РКО 
А$ЗИ$ Ехгете АХбООХТ/НТУО 128мМ 
128М РОУУЕКСОЕОК Юадеоп 9800 Рго ТУ 
128 м ООВЗ 1еа«ек СеРГогсе РСХ 6600С 
128 М ООКЗ 1ес«йек СеРогсе РСХ 6600 
128М ООБЗ 1еасИек СеЕогсе РСХ 6600С 
128М ООКЗ СКСАВУТЕ СеРогсе РСХ 6600 
А$ЗИ$ Ехнете М5900ТУО 128М РС!-Е 
256М ООКВЗ КАБРЕОМ Х 700 РКО 425/430 
256М РОВЗ КАРЕОМ Х 700 РВО 425/430 
СЕЕРОРСЕ-ЕХ 6800 АСР8Х ОиесХ 9/128 
128М АВАТВОМ 6800 2568 ТУОЧТ ОУ! 
128М А$ЗУ5$ \9999 ТР СеСогсе 6800 
128М САГАХУ СТАСЕЕ 6800 256811 ТУ 
Рош! о! Мем СЕ 6800 128МЬ 25661 
А$Ц5$ У9999 СТ 128 МВ ЕХ6800СТ 
256 м ССАВУТЕ Кадеоп Х8ООРго 2566 
256мМ СШБ-ЗР ССА-РХ86УТОУ Вадеоп 
256М ИММОУЗЮМ СЕ ЕОКСЕ 6800СТ РОВ 
С6-ЗО АТ! Х8ООРго 256МЬ 25661 
В ыеоета 515 вх8ООРКО 256 ТМ 
256М АЗИ$ АХ800 УТО КАБРЕОМ Х800 Рго 
А$ЗИ5 АХЗВООРКО/ТУО /256мМ У$В Сат 
АТ! Вааеоп Х8ООХТ 256МВ О©ОКЗ 25661 
СЕРОКСЕ 2МХ 400 64М Тотаао 
АСР: СЕЕОКСЕ-4 440 АСРВХ 6АМ РОВ 
АСР: СЕЕОВСЕ-ЕХ 5200 АСР8Х ОнесХ 
СЕРОВСЕ-ЕХ 5500 АСР8Х ОкесХ 9/128 
АСР, Заррйке, АТ! Кадеоп 9200 
АМ СеЁГогсе?МхХ400 
64М СеГогсе 4МХ4000 (ТУ ош) 
128М СеРогсе ЕХ5200 (ТУ ов! 
128М Кадеоп9 600 (ТУ ом _ 
128М Кадеоп9 60 ОХТ (ТУ о) _ 
ЗУСА 128 МВ Н!5 АТ! Вааеоп 9550 РОВ 
УСА 128 МВ Н!5$ АТ! Радеоп 9600 РОК 
ЗУСА 128 МВ Н!$ АП Вадеоп 9600 РОВ 
ЗУСА 256 МВ АТ! Кадеоп 9600 12851 
УСА 256 МВ АТ! Кадеоп 9600РКО 1286 
УСА 256 МВ Семау АТ! Кадеоп 9600 
ЗУСА 256 МВ С!дасиБе Кадеоп 9600РКО 
ЭМСА 64 МВ АП! Кадеопт 9200 РОК АСР 
УСА 64 МВ АП! Вадеоп 9600 +ТУ-+ ОУ! 


$УСА 64 МВ АЖЕ Радеоп 92005Е РОВ 
УСА 64 МВ 5аррНге Вадеоп 9200 2О® 

УСА 64 МВ Зарр—ие Кадеоп 9200 РОВ — 
ЗУСА 128 МВ А$Ц$ КаЧеопт 96 00ХТ/ТО 


17`Затигоп 78Е 

17" ЗАМЗУМС 7935 
17" Затзипа 7935 ТСО99Я 
Монитор 17" Затзипа 7935 
Монтор 17" ЗАМТКОМ 780Е 
17" (С Роноп Т7ТОВН _ 

17" ЕС Ракоп Т7ТОВН 


17", ЗАМ$ИМС 793 ОЕ 


113 
118 


11 


В 


МР 


132; 


130 
131 


7 Наименование“ 
Летит Кор Пт 75РЕ 
17" Затзипа 79ЗаЕ ТСО'99 
17" ЕС Ракоп РТ ТУТОВН (ТСО-99) Е 
Монитор 17" (5 РЕТТ7ТОВН — 
17" (С 71ТОВН РЕАТВОМ 0.24 
Монпор 17" ЗАМЗУМС 79ЗЬЕ 
Монитор Фатигоп 17" У8ВОЕ 
17" (С Наноп Т7ТОРН 
Монпор 17" (С Натоп Е? Т7УТОРН _ 
| У Ве) Натоп ИИ 1 ОРН еее кн яиизин нь 
Монитор 17" Затзипа 793 ОЕ 
17" 5АМ$УМС 79507 _ 
17" 5атзипа 77ЗМВ _ 
17- (С Ромоп ЕТ Т7ТОРН. ПЕС 99) га 
Монпор 17" ЕС Натоп Ег Т710РУ _ 
Монитор 17" Зотзипа 793 ОЕ 5Имег 
Монитор 17" (С ЕТТ/ТОРН 
Монитор 17” (С Натоп Е700В 
17", ЗАМЗИМЧС 793 МВ __ 
17" (С 710РН ГЕАТКОМ 0.24 
17” Заяззупа 795аЕ ТСО'99 
177 (С Аскол Е7О00В (ТСО-99) Е 
Монтор 17" 1С Нооп Е700В 
ТУ" ЗАААЗЦИМС 795МВ 
Монпор 177 ЗАМ$УУЦМС 7950Е 
Монитор 17” Затзипа 793 МВ 
Монитор 17” Залив 795 ОЕ 
17”, ЗАМЗУМС 795 ОЕ 
Монитор 17” Затзьпта 795 ОЕ Сге 
17" Затзипа 795№М8В 
1”, ЗАМ$УМС 795 БЕ/СЕ» 
Монтор 17" ЗАМУУМС 795мМ8 
17", ЗАМЗУМС 795 МВ 
19" 5СОТТ 9950 1600х1'200 ТСО"99 
Монитор 17” Затзипа 795 МВ 
17" ЕС Еютоп РООР 
17" 1С Разгоп Е700Р{1024"765@ 1 19 
17" Затзипа 797аЕ ТСО'99 
Монитор 17" $отзипа 797 ОЕ 
Монитор 17" [С Наноп Е700Р 
1У` 5 РОВ 
17", ЗАМ$УМС 797 ОЕ 
17", ЗАМЗУМС 797 ОЕ 
19" НАМУОЕ 9300 
Монитор Зап\топ 19" 98РОЕР 
19" ЗАМУУМС 9970Е 
19" 5М 997 ОЕ 
Монтор 19" ЗАМУМС 9970Е 
Монитор 19" Затзипа 9970Е 
Монитор 19 "(С ЕЯТОВ 
19" 5М 957 МВ 
Монитор 19" Затзипод 957МВ 
19" [С Наноп Е9008{1 600*1200@75Н} 
ТЕТ 4“ ли’ РЯ-45е) т и 
19" |С Наноп Е800Р(1 600*1200@75Н} 
ЕСО 15" Затзиьпа 152\ 
15"Напзо! Н550ОММ №гу1024х7 68 
ЦТ" ©1553 
КО = 115 15 а, 
КСЕ ЕНОс» 
ТЕТ 15" Рогоп 115155 
ТЕТ 15" Рсигоп [1530$ 
17"РгезнаюР175 13115 500:1 3009 /т 
ТЕТ 15" Но\гоп 115208 
ЕО © ЗО, 
19" МПУОВ$Н! ОхатопаР|из УВ | 
арт 5 "Е 152овЩе, 
ЕСО 17" $атзипа 710\ 
ЕСО 17" 1С 17305 
17" Затзиупа 710 \ 
Монитор 17 "© 17155 ТЕТ 
15" ЗАМЗУМС 510Т $И\ег 
Монитор 17" Затзипа 7 10М ТЕТ (\55$5$} 
ЕТ Раков Е [55 
ТЕТ 17" Раноп [1730$ 
ОРТ 517105 62, 
ВОР. 17 СУТЬ, 
(СО17" (С 1730$ ЕСО, 
Монитор 17 " 1С 1730$5$М ТЕТ 
ТЕТ 17” 0.264 Веп@ ЕР757 2 
Монитор 17" Затзипа 710М ТЕТ (А$ЗК$} 
ТЕТ 17" 0.264 Веп@ ЕР767 у2 
17" 0.264 ВепО ЕР7З1 ТЕ 
1СО17” (С 17208 СО 
Монитор 17 "(С 173З08$ЕН ТЕТ 
ТЕТ 17” 0264 Вер ЕРУ67-12 
ТЕТ 17" Ратоп 117208 
СО17" (С 17208 1СО, 
Монитор 17 “ЕС 17208 ТЕТ 
Монитор 17 "1С 1720Р ТЕТ. 
$ОМУ $ВМ-$74В 
ЕСО 17” С 1730Р 
17” МЕС Мын$упс 1701 16тз,0, а - 
ТЕТ 1У" Розгоп 11720Р 
$ОМУ $2М-Н$74В ЕЕ 
ев ТЗ Е т 
19" МИЗУВ$УН! С!атопа Рго 930 
ТЕТ 18.1" Асноп П8ТОВ. 
ЕСО 17" Затзопя 172Х. р, 
Монтор 17" ЗАМЗОМС ТТ ах. 
ТЕТ. ЗОМУ $0М-573Н ВЕАСК 
17"5ОМУ НХ7З$ ТЕТ ТСО99 
ОМУ $ОМ-НХУЗВ 
ТЕТ 19" Реигоп П9ТОВ 


ТЕТ 19" 0.294 Веп@ ЕРЯЗ1 


19" (аСе Евеснот 19 Ыше М 
ааа ТЗ а. оо 
ТЕТ 19” Рамоп 1191 0Р 

ТЕТ То Рооп ПОЗОР 

22" МИЗУВУН! РатопаР!з 23058. 
22" МПИ! Г’атопаРго 20700 _ 
22" (аСе Еесгоп 22 Бше М 
Плазменная панель (С КТ-42РХ10, 42" 
17" (С 710ВН ЕЕАТКОМ 0.24 

17", ЗАМ$ЗИМС 793 ОЕ/РЕХ 

17" ЕС 710ВН РЕАТВОМ 0.24 

15"ТЕТ, ЗАМЗУМС 152\ (СУ\У$55} 
М5" {© 15305 126 

15" ТЕТ "ВЕМ/О" ЕР 555 

15” ТЕТ "МЕС" 52УМ 

17" ТЕТ "ВЕМО" ЕРУЗ] 


ТИ” ТЕТ "ВЕМО" ЕР757\2 


ТИ" ТР "ВЕ РУСИ -12 
ТУ" ТЕТ "МЕС" 71УМ-ВК 
17" ТЕТ "МЕС" 1703М 


№51/326 20 декабря-27 декабря 2004 


В Наименование 2 

19" ТЕТ "МЕС" 91УМ-ВК 647 27 

19 ТЕТ "ВЕМ ОГ ГРЯЗЯ5 589 7 
20" ТЕТ "ВЕМО" ЕР2091 1054 27 
27" ТЕТ ТУ "ХОКО" НТЕ2711 1900 27 
ААепное 17" Затноп 78ВОЕ 0.20 тт 134 1% 
Мопног 17" Затугоп 780РЕ 0.20 пт ]22 1 
Мопног 17" Затигоп 78Е 0.28 пт 111 17 
Мопйог 19" Затзипа Я1О0М ТЕТ А$$5 533 и 
Мопйог 19" Затзипа 957МВ 0.20 тт РАЗ 3 
Мопног 19" $атзипа 99707 0.24 тт 238 а 1 
Мопног 19" Запигоп Я8РОРЕ 0.20 тт 206 1% 
Мопног 15" 1С 115308 ТЕТ 1024х768 ое 17 
Мопног 15" [С [1530Р ТЕТ Е 
Мопйог 15" [С 115305 ТЕТ 1024х768 ‚ 295 ия 
Мопйог 17" 1С© Е7ООВ На!гоп 0.24 п ЕН 
Мопног 17" [С Е700Р Раноп 0.24 п а 1 № 
Мопног 17" 1С Е720Р Нантоп 0.24 т ОВ 
Мопйог 17" (С РЕ 7ЗОРЗУР | и. ВЕ 
Мопйог 18" [С [18108 и ры 
Мопног 19" [С ЕЁ1910В 02 Я 
Мопйог 19" (С ТЯТОВУ Ракоп 0.24 г 24б у 
Мопйог 15" Напзо1 550 ТЕТ ре к ЗО 
Мопног 17" Напзо! 7300, 0.2.5м^м^ з и ЧИ 17 
Мопйог 19" Напзо! 920Р 0.26 тт 10 
Мопйог 15" АОС ЫМ-520А (СО р бо ре 280 И 
Мопйог 17” АОС |М-720А {СО В Е 2988 ря 
Монитор РЬйрз (СО 170$ 4ЕС ] ; 420. 17 
14" Рго\Меми ТЕТ Р2456 0.279 тт - в 280 Е 
Мопйог РКО\Мемм 15" НО-572 : 2 300 28 
берогсельУ (СТ-Тот 32-128 а 29 1 23 
4-128МВ:МУ!,АТ!,Азоз,СеРогсеот 23 
17" (С 71ТОВН РЕАТКОМ 0.24 : 28 
17" (© 710РН ААТВОМ 0.24 23 
17" .С 7ТОРУ ЕГАТКОМ 0.24 Иа. 23 
17" 1С 711В РРАТВОМ 1280х1024@66Н2 $ ПО 23 
17" [С Е700В 1024х768@85Гц, ТСО '99 Е 23 
о 
17712 Р720В 8: 143 23 
ПЧ Р720Р” 169 2 
17", ЗАМЗИМС 795 БЕ/ОЕХ а. 147 2 
ТИ", ЗАМЗИМС 795 РЕ/ОЕХ мег 148 23 
ТИ", ЗАМЗУМС 795 МВ Ти. 153 23 
19", ЗАМЗИМС 957 МВ СВТ. ‘96кН? и 248 23 
19", ЗАМТЮОМ У8РОЕ 203 ра 
И В 307 23 
5 Е ев а 305 23 
и 2.56955 ИС 296 23 
ЩЕ 5" 1 15208 1СР ры 314 23 
Де 5 ЗОвЕСв, 333 2 
ОВ: ЧЕ 1 5305ШЕР 303 28 
ЕСОТИ" (С 1710$ (СО 368 23 
ОД И СРМ 368 23 
СОТ" (© 17208 (СБ 4 р 
ЩЕВТУ" ИС ТУЗОРОВ 44 23 
ЩО 7 1 ЗОВ 417 23 
ЕСО17" [С 1730$ВМ ЕСО 381 23 
КСВ" С 1и3035М008 376 23 
ВО" ТУ ЗОРИ 446 23 
1©019" (С 19108 СВ 602 23 
(ОРЛ ВЕ УЭЭР: 620 620 23 
15"ТЕТ, ЗАМЗУМС 1524 |А$Н$ 332 23 
15"ТЕТ, ЗАМУУМС 152\ (5У\5$5 318 23 
1 7”ТЕТ, ЗАЛАЗЫУМС 172Х (В505} 520 23 
] 7"ТЕТ, ЗАМЗУРМС 173Р (ОИ 7РЗОА] 593 23 
1 7"ТЕТ, ЗАМЗУМС 1731 (В5Н$О} 509 23 
17”ТЕТ, ЗАМЗУИМС 710М (мМ55$5} 446 23 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 710М [А$58} 441 28 
1 7"ТЕТ, ЗАМЗЫМС 710М (А$$М) 434 28 


17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 710М (А$55/АЗК$}. | 439 23 
1 7"ТЕТ, ЗАМ$УМС 710\У (№$5М) : : 

А Ва ИО 
17"ТЕТ, ЗАМУУМС 710Т (В5А$ О} 

"ТЕТ, ЗАМЗУМС 910М (355) 
Т9"ТЕТ, ЗАМ$УМС 91ОТ (ВЗАВУ) _ 
17" ТЕТ, 5ОМУ $ОМ-573Н Стеу 
17" ТЕТ, ОМУ $0М-574В Васк 
17” ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Х7ЗВ В!асКк 
17" ТЕТ, ЭМ ЭРА ИУ 
17" ТЕТ, ЗОМУ 5МО-НУУЗВ В!аск _ 
17” ТЕТ, ОМУ $МО-Н$7ЗЕ Вше __ 
17” ТЕТ, ОМУ 5МО-Н$7З\\ УУвие _ 
17” ТЕТ, ОМУ $МО-Н$74В В!аск 

177 ТЕТ, ОМУ $МО-Н$74Е Вше __ 
17” ТЕТ, ОМУ 5МО-Н$74Р $№\ег _ 

17" ТЕТ, ОМУ $МО-Н$74\И УМННе ____ 
17” ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74РВ и. 

ТА № ЭМО-НХ735 Умер о 
19” ТЕТ, ОМУ 5ОМ-ХУЗВ В!аск 
19" ТЕТ, ЗОМУ 5МО-Н$УЗВ Васк 
19" ТЕТ; ОМУ $МО-Н594В Васк 
19" ТЕТ, ЗОМУ 5МО-НХУЗ Васк 
197 ТЕТ, ОМУ 5МО-$5948 Воск 
14-22, 5О МУ, ЗАМЗУМС (С от 
Во виды ТЕТ монитооов, 15"-24" от 
_ Устройства ввода 
К Содедеп 1906 Р5/2 
Мышь Мизуги Орйсс! 5сгой УУЪее=! 


Асогр М56 РМИЗСМ/МТИ /5СО от 


МоЧет 111 Асогр М56РМЕ 55к РС ВОХ 45°. № 

О-ИМК ОЕМ 56215/Е от 65 

Маг! [исепКАдеге) РС! 56к/\92/У90 72 13 ЮР 
Модем 56К СЕМ5 Усе У2 РС!-5А 81 5 25 
АСОКР МЪ6РН ( Сопехап!) й 86 

АЗОТЕЕ К20/В21/В21+/МЕ56 еж Уеслюг 185 5 № 
Модем 56К О-Ипк ВЦ-562М 200 эй ры 
Ех: СУС К2О Торе сНрзе! ВЕКТОР 222 39 + Мо 
0.5.ВоБоНс$ Ц5В 56К м.90 ех{.Ве!а! 248 45 29 
2уХЕЕ ОММЕ НТЕ/МИМИ /ИЧО(гар.З6м.) 251 46 14 
Модет СУС 56К ех! 5Е-1156\/К21 287 5 11 
Модем 56к ФухЕЕММ 297 55 25 
Модем 56К РухЕЕ МЕО | 470 87 25 
Модет 56 К АСогр М56ЕМТИ еж. 23 17 
Модет 56 К АСогр М565СР еж. \У.92 30 17 
Мо4ет 56 К АСогр М561$1 шсеп т. __ 11 я 
Модет 56 К АСогр М56РМЕ Шосеп1 т. _ + а п 
Модет 56 К Б-нак РЕМ-56213 90 т ор 12 817 


СУС,Гухе!,Мо1лог.Асогр от 
Сетевое оборудование 


СЕМЕИЕО (апСага 10/100: Веонек 27 {. 
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Э\мисН 8 рой Зигесот 10/100 МЬрз _ 1 
Э\мийсв 8рой Сапуоп 10\100МЬН о. 
Змисй Но 16 рой Госуз 10/100 МЬР _ | № \ же. 
Э\мийсв Нуб 5 ром Зогесот 10/100 МЬ : В 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Наименование 


ГАМ Сага О-ИпКк ОЕЕ-5ЗОТХ 10/100МЬР г аи 97 


[АМ Саг4 Зигесот 10 МЬр$ СотБо РС! 


Блок Питания СОРЕСЕМ 300\У : 
Корпус М!СКО АТХ-1012-С9 ЛЬ аа 

АТХ Ма Томег СОРЕСЕМ 3008-11 194}. 
Корпус СОРЕСЕМ АТХ-6061-1 300%/ — _ 178. 
Корпус СОВЕСЕМ АТХ-6049-С9 300\/ 


_ Матричные принтеры 
Принтер ЕРЗОМ [Х-300+ 
_ Струйные принтеры | 
Принтер (ехтагк 2612 Союг 
Принтер 1ехтагКк 2615 Союог 
СТРУЙН. ПРИНТЕР (ЕХМАКК 2615 
1ЕХМАБВК Соог е!Ригег 2615, 2 к. 
Еехтагк Со|ог }епрятег 2615 
Еехтагк 2612 (А4, 2400*1200) 
Принтер ЕРЗОМ 5+5 С43$Х 
Ерзоп 51/5 С435Х (РТ о 
ЕРОМ 5/5 Союг С435Х, 1 1/5 ррт о. 
ЕРЗОМ С450Х А4 ОЗВ(ация!!!)-+2 к. 
[ ЕХМАЕК Союг }фе1Ргимег 2705, 2 к. 
1ЕХМАЕК Соог /е!Реичег 2815, 2 к. 
Сапоп Рягчег РХМА Р1000/2000 
Принтер САМОМ РИХМА !Р1000 
ЕРЗОМ С&5 Рною Еч. А4 5760х720 г 
Принтер НР О. 3745 , А4, 15820 1. 
Принтер Сапоп РАХМА {21000 1. 
САМОМ Р-1000 
Принтер НР О./ 3650 


НР ОезК/е! 3650, 17/12 ррм 
Принтер НР ОезК/е! 3650 
НР Ое$К/е! 3650/3745/5150/5652 _ 
Принтер ЕРЗОМ ЗУ/из РБою 8304 
НР РБоюЗтоя 130 __ ке о 
НР ОезК/е{ 5150, 19/14ррт,4800х1200 
ЕРЗОМ $115 Союг С86,РноюЕЧНюп 
1ЕХМАКК Союг }фе!Римег 2615 
{ЕХМАКК Соог /е!Ргичег Р706, 2 к. 
САМОМ, НР, ЕРЗОМ, 1ЕХМАКК о 
Лазерные принтеры ` 
Затзиопа МЕ 1520Р 


ЕРЗОМ ЕР!-62001 "РТВ (20 стр\м.} ПО 2 
Принтер ЕРЗОМ ЕР 62001. т 
ЕРЗОМ ЕР|-62001, 20 ррт, 600 ар $ 788 
Принтер $атзипа МЕ-1520Р : В 
ХЕКОХ РНАЗЕК 31 20 ешь в кН ь НИЕ ВВ ен » ь 803 р } 
Эотзийя МЕ- 15202 809 +. 
ХЕВОХ РНАЗЕВ 3121 К. ий с 60 о 
Хегох РРазег 3121/31 ЗОРТ, 058) | 83652 
Затзипа МЕ 1210 (ЕРТ, 95В} 860 
Принтер ЗАМЗУМС МПУТОР _ 880 +. 
ММОГЛА РадеРго 1300\\/ 16ррг, `6004р 882 & 
Сапоп (ВР 1120 - 903 
Сапоп 1ВР-1120 | 946 
Сопоп 1ВР-1120/3200 1-я запр-ка 50% 974 
РАМАЗОМ!С КХ-РУ105 14,1200*600,8МЬ 992 


ХЕВОХ РНАЗЕК 3130 
НР [а5ег/е! 1010, 12 ррт, 6004р!, 8 
Питер НВ 1019 
Принтер САМОМ 1ВР-1120 = 


1023 ; 186 2% 
1038 ‹ 187; 18 
1042 188 ‹ 1 
1075 ; 199 ; 25 


НР |озег/е! 1010 95В 1077 м. 
НР Ёазег/е! 1010\У\У 1100 а) 
НР Газег/е! 1010/1012/1015 я 1100 И 
САМОМ (1ВР-3200 А4 18ррт 2400* 600_ Я 1123 206 :; 14 
Принтер Сапоп (ВР-1210 1126 201 13 


1 ; 28.20 
1188 ; 216 ; 20 
1249 ; 225 ; 
1469 ; 272; 25 
1582 ; 285 ; 18 
1598 ‹ 296 ; 25 
1809 ; 332; 14 


САМОМ [ВР-3200 2400х600 дру, 14 ррт_ 
$атзипа 5СХ-4100 ‚14 копий, принтер _ 
НР фазег/е! 1012, 14 ррт, 12009 
Принтер НР {азег/е! 1015 к - № 
НР 1азег]е! 1150, 17 ррт, 1200ар! 

Принтер НР \а5ег/е! 1150 

НР [азег }е! 1300 А4 19стр/мин(пем/) 


НР 1азег/е! 1300, 1200 ар, 19ррт 1965 ;_ ЭЗ6 м. 
$атзипа СЕР-500, 1200 ар, цвет-5 2564 
ХЕКОХ У/огКСепте М15 сорег/ригег 2888 
Принтер ЕРЗОМ Аси!азег СЯ00 Союг 2894 
НР 1азег/е! 2550 |1 Соог _ Ре 3014 
Принтер НР Еазег/е! 2500 Со ог 5108 


НР Газег/е! 1010 Ц5В 2.0 А4, 12 стр 
Затзипа МЕ 1710 Е. 

Принтер Затзипа МЕ- 1210. р 

Принтер $атзипа М(- 1520Р, АА, 600) в. 
Принтер Затзипа М!-1710Р А4 (РТ+Ц$В 
Принтер Затзопа М(-1750 =. 
САМОМ, НР, Вговег Н!(, Затзипа от 
„Сканеры 
| ВЕНЗУ$ Есйрзе 12000 _ д" 
Сканер МУЗТЕК 5сапМааю 9636 8. сей 161 


еканер КЕШ соло м 167: 
Сканер КЕН$\У5 Сете5соп 3008 в _ По 
Слайд-адаптер МУЗТЕК ТгапзАдариег . В. 298. &. 
МОЗТЕК ЗСАМЕХРКЕЗ$ 1248 ЦВ, 486! 2289 
Сканер Мозек 1200 СЦ Ве@грам | НИЕ =. 
МОЗТЕК 1200 0В+ А4, 600*1200, 458 п; 244 
Мозек 1248 05В в ‚ 248 
Слайд-адаптер ОМАХ ОТС- 2100 А и пи 
МУЗТЕК Ве@'Рам/ 1200 СЦ Р\$ ‚ 261 
Сканер МО$ТЕК $сап Ехргезз 1200 08 ; 261 
Слайд-адаптер ЧМАХ 0ТС-5400 ое: Я ра 
Сканер МИЗТЕК $сап Ехргезз 1248 ОВ  :; 266 г. 
Сканер МИЗТЕК Веаг Рам 1200 СЦ Р!уз _ 283 в, 
ВепО 50000 4861 1200х24004р! 458 п; 286 +. 
Слайд-адаптер ЦУМАХ ТРУ-4500/4700 к А _289 
Слайл-адаптер УМАХ ЛРУ:6700 оз 2689 Е. 
Слойд-адаптер УМАХ ОТС- 6400. К м 
Сканер Мозек 2400 СЦ Риз Ве@грам 2074 4 
МОЗТЕК Ве@гРам 2400СЦ Риз О 
ВепО 5550 4861 1200х2400ар! 45820 ; 314 
Сконер МУ$ТЕК Веаг Рами 2400 СИ Р\уз „ ЭТО 


Сканер МУЗТЕК Веаг Рам 2448 С5 Рз 
АРС ВК 5008 ${акция!!!) гар.12 мес и 
АРС ВК 500®${акция!!!} гар.12 мее ро 
Сканер УМАХ Аятга Эт 5Е ыы 
Сканер МозеК 2448 ТА Роз Ве@гра\и | 


Продаж, ремонт, пидключення кредит {8%) рчних. 


Комп’ ютери вщ 1299 грн. ] 


Ноутбуки, комплектуючи. оргтехнка] 


м. Кив вул. Богдана Хмельницького 2681, оф.12 
228.47.63, 246.43.89, 234.53.35 


Кредити 
, па 0% 5 
со м 52х32х52 уподарунок! 
Зетргоп 2200/128/4065/64/С0 К\УМач/17” 375. 
Зетргоп 2400/256/40/5Е4 440 64М/СО В\/иаа/ 177 
Ао 2500/256/80/АТ! 128 М/СО ВМ а9/177 
Сеегоп О 2433/256/80/АТ!Е 128М/СО КМ! 17” 
РепНит 4 2,4/256/80/АТ! 128 М/СО КУ Маа/1 7” 


Автозаводська, 2 т.:468-89-77 .2 268-62-49 
Любченко, 15, 3 пов. (М Либдська) т.: 268-57-52 


‚„ФОптовЕщни накомплектуючЕ. 


Кутеля/Продаж/Ремонт/Настройка 


ВЖИВАНИХ 


„. Комп’ ютервв, комплектуючих 
ПрагмаТех та периферй 


вул. Виборзька, 41 


457-5720 453-0258 


пн.-пт. 10-19 сб.11-15 


№ технчне обспуговування. 
мании" Зы 


„Наименование. Е ‚_ . 
си МОЗТЕК Веаг Рам 2448 СИ Рго А ОВ ты В 


Сканер МУЗТЕК Веаг Рам 2448 ТА Р!5 =: 383 ; 69 ; 8 
ВепО 5150С 48Ь1 1200х24004р!г Ц$В О О 
Сканер ЕРЗОМ РефеспНоп 1270 м И 25 
НР 5сап/е! 2400, 1200х1200 ар, 48 _ _з 427 бе Ч 
НР 5.) 2400 Ц5В с рог а № 
Веп@ 5250С 48Би 1200х2400ар; Ц5В ого Е 
МУЗТЕК Ве@гРам/ 2448ТА РКО, 1200х2400 : 438. ИЯ 18 
Сканер ОМАХ Азта 4600 33 4 Ра Ш 
Сканер МУЗТЕК Веаг Рам 2448 ТА Рго а 283 1-97 8 
Сканер ЦМАХ Азта 4900 Е "505 9] 8 
Сканер УМАХ Азта 6400 + ОТС 2100 О к ЗА ЭВ 
МУ$ТЕК Ве@'гРоуи 4800ТАРго2,2400*4800 РО ЧО. 18 
Сканер МУ$ТЕК Весг Рам 4800 ТА Рго #116 8 
Слайд-адаптер УМАХ ОТА-2100Х1 в о 8 
Сконер УМАХ Аза 4950 (с слайд-м.} | 118 8 
МУЗТЕК Ве@гРам/ 6400 ТАРго,3200х6400 Е 5 15 
Сканер УМАХ Азга 6400 о 838. И 8 
Сканер МУ$ТЕК Зсат Ехргез$ АЗ 95В 155 8 
Сканер МАХ Азка 6700 169 8. 
Сканер УМАХ Азка 6700 РНою 207-98 
Сканер МУЗТЕК Рагадоп 3600 АЗ Рго 57 158 


МИЗТЕК В!@В РЕМ 2448 ©5+ 
НР 5. 3770 1200х2400 др 
ея НР $сап /е! 2400, А4,1200 ар : 
_ Источники ‘бесперебойного: питания (ОР 
ИБП 400 РСМ ВАСК РКО 
Ромиег из! 400+ (АУК ‚ № 
0Р$ КМЕ 0Е-003 ЗОбУА _ 
ЦР$ МУЗТЕК 400\А Ц5В 
ИР$ РОМУЕКСОМ ВМТ-600, черн. 
ИР$ МИЗТЕК О#се 350 = 
ИР$ МУЗТЕК 600\А Ц5В _ . 
ЦР$ МИЗТЕК О#се 650 
ИБП 350 АРС ©С$ = 
АРС ВК 500 5${акция!!!) гар.12 мес 
ИБП 500 АРС В5 
ИР$ МОЗТЕК 800\А Ц5В 
АРС ВАСК - ЦР Е5 525\А, ВЕ525-В5 
УР$ АРС ВАСК 500У\А ВЕ525К5(ВЕ5 2585} 
ОРЗ МИ$ТЕК 1000 Р\№з$ 
АРС ВАСК - ЦР$ В$ 500 УА 
УР$ РОУУЕВСОМ КИМ-1000АР 5МАКТ _ 
АРС КМ $тет-ЦР$ 2200МА, 54А2200КМ! 
АРС стабилизатор [Е 1200! 1250УА 
ОР$ АРС Васк С$ 350 УА 
УР$ АРС Васк С$ 500 УА 
ОР$ АРС ВасКк С$ 500-65 УА 
УР$ АРС Васк Е 525 МА к: 
0Р$ АРС 5ттоя 750 МА маи ги 
ОР5 Мочек Ро\муегМиз1 1000 УА 
ОРЗ Мозчек РомиегМиз! 400 УА 
ОРЗ Мочек РоммегМиз1 400 МА 05В 
ОРЗ Мозек РомиегМуз! 800 УА ЦВ _ 
ЦР$ $тан-Мзют 450 МА 
ОР$ Зтаг-М5юп 700 МА 
УР$ А-Ру$ ЕМ-400А 
ОРЗ А-Руз ЕМ-500А 
ОР$ А-Р№у$ ЕМ-700А 
ОРЗ А-Р\оз ЕМ-800А 

ь: напряжения и ‘сетевые чий ьтры 


Фильтр $УЕМ Орита 5т Е 
Сетевой фильтр 5 м. 6 розеток _ и 
Блок Питания СОРЕСЕМ 300\\/ 70 


< РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ м 


ЕРЗОМ 1014401 соог К 480 40 20 


Сапоп ВС!-21 Ы и союгк 2100 5100 _ в Ис» Е 
КАРТРИДЖ САМОМ ВС!-6С/М/У/РС/РМ ор : 40 ‚„ #31 
КАРТРИДЖ НР О. С6656АЕ, (№56) ВАСК ыы { 31 
НР С6614Ае {ог 610С/640С Баск АР 26 * 14 
КАРТРИДЖ НР О. 51645А ее в Э 
КАРТРИДЖ НР О/ С6625АЕ — вы -15 т! 
КАРТРИДЖ НР 0.) С6657АЕ №57), СОЕОУК . 180 м Э. 
Картридж к Рапазопс 7100 И „а МЕРИ ВУ 1 50 : 14 
026 1ЗА юг НР 1300 349 & 64 + 14 
Е-16 РС/ЕС 200-330 _ 441 81 _14 


Тонер {4 РАСЕ 8\//8Р(6\\) 


ь ЦИФРОВАЯ ТЕХНИКА 4 


МУУЕ-100[м/к-ро/МРЗ/РС САМ/+иЧео) 398 73 3 14 
"Мозек" 9О\5000{4Мрих,ОУ МРЕС4, МРЗ а - 165 : 27 
“ВЕМО" $40(6Мрих,ОУ МРЕС4, ЕМ, МРЗ г. 195 % 27 
"ВЕМО" С50(5Мрх,ОУ МРЕС4) я в 29 2 27 
"ВЕМО" С60(6Мрх,ОУ МРЕС4) 295 27 
2УО-МР4 плейер "ХОКО" 400РВО к в. а м 
О\УО-МР4 плейер "ХОКО" З11РЕКО в. в Е РУ 
ОУО-МР4 "ХОВО” 401 Р!у5 120 2 
Портативный 5" ОУО-МР4 плейер"ХОКО" ый № 3260 аи 
О\УО плейер "ХОКО" Н$О201Р и“. я ЗА 20 
ТУ-О\О 14" двойка "ХОКО" Н$Т1400 И и Е И 


ТУ-ОУО рекордер "ХОКО" К545 315 
Аксессуары для цифровых к камер 
Зесиге Оюна! Сага 128 МВ РО! | Е 
РАЗН: СОМРАСТ РЕАЗН Метогу Сага 64 ‹ 132 


20 
НАЗН:СОМРАСТ ЕГАЗН Метогу Сага 128 ьа 43 20 
Тгапзсепа Р'М’Р 95В НазН Опуе 128 ге. 1Ы 20 
СЕ Сага 45х Тгапзсепа 256МВ 1 190 28 
$0 Сага 45х Тгап5сепа 256мМВ о: ОИ с И 28 
Зесогу Г!дйа! Сага 256МЬ к № 3 9 
Зесиге О!айа| Сага 256МВ РО | т 198 29 
ММС Тгапзсепд 256МВ К» 202 28 
НАЗН:СОМРАСТ РАЗН Метогу Саг4 256 —: 209 20 
128 МВ 3.3\У $таимМедю Сага Ваха м о _20 
Тгапзсеп УЗВ Еоуйзу-З!етепз 256 м + 226 20 
СЕ Сагд 45х Тгапзсепа 51 2МВ 312 28 
НАЗН:СОМРАСТ РГАЗН Метогу Сага а зо 20 
36 Сог4 45х Тгапзсела 512м8 353. 28 
Зесигу Хана! Сага 512МЬ ‚_ 358 20 
ТгапзсепЯ ЦВ РуИзи-Зетеп$ 512 М № 359 20 
$0 Сага 60х Тгапзсепя 512МВ _ ‚ 386 _28 


$0 Сага 45х Тгапзсепа 1СВ 

_ Цифровые фотоаппарать 

ВепО СЗ5 2048х1536 Зтедарке! 8МЬ ь 

МозеКк МОС 4000 (3.1 Мрк) ея в. 129 
О утру САМЕБТА С-150 (2. 0 Мры) 7 ЩО: >12 
Оутриз С-Т9@ Эр ха в 726 Пере: №29 
Фотоапп. ОЁУМРИУ$ С150 НА 140) #125 
Оутрчз С-160 спадег 3 Мры + 2,5х 759 (138 3 29 
Фотоапп. ТКУ$Т 9107. РОУМЕЕС@М МЫ 
аюна! О!утриз С-160 с зарядн. м ; 814 ‚ 148 ; 20 
ВепО СЗО 1600х1200, 3.1Мрхе! 14АМЬ ==: 891 ‹ 162 ; 29 
ВепО 5330 2720х2040 3.14тедарже! __ И 9 Е, = 725 


г. `Наименование ^ грн. › 
"ик С-370 3 Мрик Зх орнса] + 4 фа 
ВепО $30 2048х1 536 3.34 тедариже! 14 1 “Э85ые 
«Фано! ОТУМРИ$ С-310, 3.4Мпкс 1018 +: 
Фотоапарат САМОМ Ро\мег5Но! АЗТО $ 1053 & 
ВепО С40 1600х1200, 4.24Мриже! 14МЬ 1095 
ВепО Оюйа! Сатега $40 АСК Ц5В Л т 
Оутруз САМЕОТА С-350 Фоот 3. ПА 
Фотоопарат ОЕУМРИ$ С360 2ООМ + ‚ 1350 
Файна! О!утриз С-450 хоот 4.23 1474 
Веп@ С50 2560х1920 5тедарихе! 50 1507 
О!утриз С-4707оот 4 Мрих Зх орнса! 15388 
Веп@ Оюйа! Сатега С60 ЦВ ТУ = 
сана! О!утруз про 400 4,07МРх ь Теа 
Оутриуз С-760 Ийга Рост; 3.2Мрихе! | ТИС 
ана! Оутруз С-50 Фоот И. 
Чана! О!утруз С-765 гост, 4Мпкс 2200 : 
'ана! О!утруз С-60 Хоот, 6,1 Мпкс +: 2288: 
«но! ОПУМРИ$ С-770 гоот схО128М 3135 


Бона! Сатега Сапоп !ХИ5 40 
Оутруз Сатефа С-470 Гоот 
О1ана! Сатега Сапоп Роууег Во! А75 
Оюйа! Сатега Сапоп Ро\ммег Но! А-95 
Оутриуз Сате а С-5060 Хоот 
_ Цифровые камеры 
Цифровая камера Сапоп Роммег5 Но! А85 
Цифровая камера Когса КО-410% 
Цифровая камера МКоп Соо!Рих 8700 
Цифровая камера Мкоп СооРх $5 ; 
Цифровая камера О!утруз С-60 Гоот 
Цифровая камера О!утриз С-760 ООМ 
Цифровая камера Оутруз М 410 
Цифровая камера Ретах Орно 331 
Цифровая камера Ретах Орно $ 
Цифровая камера кем 2$С-\У1 
`. МРЗ-плееры _ 
Плеер МРЗ СО 'Вмег !МР-700 Вше 


Плеер МРЗ СО {Ю мег !МР-700 Огапде ‚ 443 
МР3З Р/вуег. ТгапзсепЯ МЕ\МУ 256 МВ 2 
Плеер МРЗ ТМИММО$ МРМ$11 512мМЬ О 
Плеер МРЗ {мег 1ЕР-780 Вше | 3 783 
Плеер МРЗ НОР мег Н-320 33 


СО-МРЗ Р!ауег 'Кмег 'МР-550 
СВ-МРЗ Рюуег К мег 'МР-700 
МРЗ Р!суег 'Юмег ЕР-780 
тр3З.оа (С МЕ-РО200Т$ 128 МЬ 


_ Операционные системы и приложения — 
Разработка ПО на базе 1С, от ры 
ОЕМ УУюдо\мз ХР Ноте ЕЯ!оп Киз ‚ 416 


ь ОРГТЕХНИКА 41 


Копировальные аппараты. 


САМОМ ЕС- 108 # 1476 


Копир Сапоп ЕС-108 А4 

Копир Сапоп ЕС-128 А4 4 стр./мин 
Копир Сапоп МР-6512 А4 

р: Сапоп МР-7161 АЗ _ 

‹ Многофункциональные устройств: . 
МФУ А4 Хегох УМогКСепне РЕТб/РЕ16е ‹ 1600 
МФУ А4 Хегох ММС М15 ‚ 2024 


Факс Рапазопс КХ-ЕЕ5ОЗКЦ лазерный 
Факс Рапазопю КХ-Е152 ЗВ ИМ лазерный 
_ Мобильные телефоны 
А тел. ЗопуЕйс$зот 1630 
Мобильный телефон З'етепз С62 
Мобильный телефон ЗАМ$УМС $СН-Х460 
Затзипа $СН-Е700 

Мобильный телефон Мока 66101 В!асКк 
Моюго|с ЕЗ98 


ь Услуги 4 


100МЬ,ЕТР,55Н, СС, Ве!,Рет,РНР,Му 54 

Размещ. аппаратн.сервера(колокейшн) 544 
Установка и настройка ОС УМИХ 1088 
Установка и настр. МИп4о\миз МТ Интерн, 1088 


Ремонт+модернизация ПК 

Ремонт ПК к. з 
Модернизация любых ПК 

Бесплатные консультации по ПК 
Консультации по модернизации ПК 
Покупка комплектующих Б/У 

Покупка компьютеров Б/У 

Замена старых ПК на новые 

Покупка перферийных устройств Б/У 
Настройка ПК 

Продажа подержаных ПК 
Продажа подержаных комплектующих 


Изготовление ПК по заказу 
Заправка партрияжя 


еже Сборка, Обслуживание ПК ЦЕ) 
Ремонт принтеров ‚ 40 
Покупка комплектующих Б/У 

Покупка компьютеров Б/У 

Зомена старых ПК на новые 

Ремонт ПК 
Модернизация пк 
Модернизация с покупкой б/у компл =. 


Настройка ПК 

Модернизация любых ПК 

Модернизация мониторов 

и принтеров 

__ Доступ в Интернет по выделенной линии | 


анны линии за 1 Гб р 191 
Абон. плата (1 СЬ мир, 15СЬ Укр} ‚ 273 
Выделенные линии от 64К, от ИР Й 
64КЬ, от } В о 0931 
128К, от у # №257 


Подключение баке линии 
ЗСК, от 

Повременный р доступ к сети 
Ноте (пн-пт 22:00-08:00, сб-вс} 
Бизнес время(пн-пт 08:00-22:00} 
512КБ, от 


_ 1363 


"Ночной Ипптиед (02:00-06-00} 


Домашний Ипитиед (20:00-08:00) — Уз ТВ 
чегпе! УптйНеЯ р 120 
30 вечеров и ночей(1 8-30-----09-00) 245 


ь‚. ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 4 


ее "Чак 044 -2489774,2415601 176) | 47 
185 20 2 А$В!$-Украина 33 
195 ; 25 о №. К Е — - Мы 
т ЖЖ. Ик. С < 
203; 29 
4 ЕГС (044-5176846, 4614170) и 
28а“; 12 | не — И — 8 Не 
250; 25 5 |С Боск 
274 29 6 Т Рак (044-4647178) 
279 (29 7 (С 5 
289 29 о‘ 1 
300 20 8 Маз Нескогис$ (044-2487591) 24 
320 ; 29 я 
355 | 20 9 Затзипа | В... — 
400 ; 20 10 А-Гама (044-4590390, 2368650) 47 
416 ; 20 Г ини 
570 20 71 Апекс (044-4590712, 5175088] и. 
415 ‹ 30 
2в0 30 12 ,‚ Виоком (044-5373335} 47 
260 : 30 13 Евротрейд (044-2167483, 2165917) 47 
399 : 30 = 
14 = Инкософт (044-2464389,2345335} 4, 49 
ее 15 Квазар-Микро Техно (044-2399989) 25 
} о | 
и 16 Колокол (044-4617988) 39 
ОЕ ОИК, о — — Е 
850 . 17 
Зи 18  Корифей+ (044-4510242) 43 
346 : 17 ``... 
2: | КСАНТЕН (044-5645632} 49 
О О .] м а 
289: 17 
а 20  Лайтком (044-4688977, 2685752) 49 


ПрагматТех (044-4575720,4530258} 49 
И, с ааа ›'' ИЕ 


22} Провия | 2 

г = 23 Пульсар (4517046, 4516654, 2689641] 47 

125 | т 24 ГОАО, 4422219) | 50 

395 25 25 СИТ (044-5654277,5653961} 50 
г. ы 26 |, СовИнфоТех (044-2441166) | Нда 

150 30 27 ‚, Творчество (044-2341204) | 50 

192... 30 28 _, Технопарк (044-2463490) 51 

29 | Укркомплект (044-5691410, 4593804] 50 

1 7 30 < Цифровой Мир (044-2308700) 9 

73-417 31 / Юним (044-2296929, 2285209) 49 


РЯ 
235 
300 
740 
1005 


272 


321 

285 30 

110 30 

232 30 

371 30 

253 30 

337 30 

_ Наше ды "ее зай — Ваш влалий вибр! 

м г . персональн! р Е 

200 16 комп ютери В 

200 Ето Е 
АЙ | 


№51/326 20 декабря-27 декабря 2004 


Не мае значення, насюльки мале або далеке Ваше 
ридне мсто - завдяки доступу в Гнтернет та 
процесору {е® РепНит® 4 з технолопею НТ, на 
баз! якого працюе ПК агЯте”№, Ваша ам’я 
отримае ус! переваги новтнх техноломй. Вдкрийте 
для себе шлий свт - де 6 Ви не мешкали. 


персональн! комп’ютери 


. Яюсть идтверджено сертифкатом [50 9001 
. Виробництво серйне та пд замовлення 
. 30 мсящв гарантй 


9% знижки на ПК пред’явнику реклами 


ТесвпоРагК 


Кив, вул. Солом’янська 1. 9 пов. 
тел.: (044) 238-8990, 238-8999 


1пте|, логотипи ще! пз!ае, Репёит е товарними знаками або зареестрованими товарними знаками [п{е! Согр. та И пдроздлв у США та 1нших кр!нах. 


Радкокристалчний монтор 
Затзипа ЗупсМа$ег 720В/Т — 


= 


МаисбуТЕЕ, ыыы 


натвоёму стол 


Нова серя р!дкокристалчних монторв Затзипд ЗупсМазег 7208В/Т 
вирзняеться щлою низкою револющйних вдосконалень, як! надають новому 
монтТору надзвичайн! властивост! та випереджають час. 


МаневиЕН2” 


° - Управлння функщями монтора за допомогою миш! та 


спещального програмного забезпечення без використан- мазк$рееа — Висока швидксть реакцй ТЕТ панел! е деальною для 


ня кнопок панел! : в!део, анмацй та комп‘'ютерних гор 
: . 
МареСеюг ДЛ — Насичен! природн]! кольори. Настройка кольорв за допо- У) — Комфортна ергономка. Гнучка гидставка 31 змнним ку- 
могою спещального програмного забезпечення робить "9 том, можливсть обертання дисплею навколо ос! 


цей монтор |деальним для мультимема, 1нтернету та 
перегляду ОМО 


Серя монторв батзипд бупсМа$ег 7208В/Т |. 
створена спещально для справжнх лёдер!в, як! дивляться у майбутне! . 
Алгри (0482) 379706, 379707 Рома (061) 2209622,12209621, 2209615 ы 


мт (044) 4583434 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 
Фокстрот Г (044) 2477037 (опт), 2352224 


1нформацю лро магазини та дилерв Ви можете отримати за телефоном нфо-служби 
Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзвинки в межах Украни безкоштовн!) 


мили. затзипциа 


пм 


— Ункальна контрастнсть та чиксть зображення (1000:1) К 5 режимв яскравост! забезпечать 1ндивдуальний ре- 
и жим для кожно! задач! 


